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ESTA É A TURMA DO GUI, QUE VAI ACOMPANHAR VOCÊ DURANTE O ANO TODO.

GUI RAFAEL CLARA BIA IVO

SEMPRE QUE VOCÊ ENCONTRAR 
ESTE ÍCONE SIGNIFICA QUE HÁ 
PEÇAS E FIGURAS A SEREM 
DESTACADAS NO FINAL DO LIVRO.

TODA VEZ QUE APARECER O BOXE SUGESTÃO DE... 
VOCÊ VAI ENCONTRAR INDICAÇÕES DE MATERIAIS 
QUE COMPLEMENTAM OS TEMAS TRABALHADOS 
NO LIVRO, AMPLIANDO SEU APRENDIZADO!

MATERIAL

DE APOIO

SUGESTÃO 
DE...

• ESTAS SÃO AS SEÇÕES DE SEU LIVRO:

AS ABERTURAS DE UNIDADE INTRODUZEM O TEMA.

O QUE AS PESSOAS 
FAZEM PARA SE 
DIVERTIR?
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NA SEÇÃO HORA DO JOGO E DA 
BRINCADEIRA, VOCÊ RETOMA OS 
CONCEITOS TRABALHADOS COM 
ATIVIDADES LÚDICAS E JOGOS QUE 
TORNAM SEU APRENDIZADO MUITO 
MAIS DIVERTIDO!

CHEGADA

SAÍDA
MATERIAL

DE APOIO

SEGUIDINHA NA TRILHA

REGRAS

 1. CONVIDE UM COLEGA PARA JOGAR COM VOCÊ E COMBINE COM ELE
QUEM COMEÇA A PARTIDA.

 2. DESTAQUE AS PEÇAS DA PÁGINA 11. 

 3. EMBARALHE AS PEÇAS COM AS IMAGENS DE FLORES E GATOS VOLTADAS PARA BAIXO.

 4. CADA UM, NA SUA VEZ, SORTEIA UMA PEÇA E VERIFICA SE ELA CONTINUA A SEGUIDINHA 
NA TRILHA INICIADA NESTA PÁGINA. SE A PEÇA SORTEADA NÃO SE ENCAIXAR NA TRILHA, 
O PARTICIPANTE PERDE A VEZ.

 5. QUEM ATINGIR PRIMEIRO A CHEGADA GANHA O JOGO.

 6. NO FIM, CADA UM COLA AS PEÇAS NO PRÓPRIO LIVRO.
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HORA DO JOGO E DA BRINCADEIRA

A SEÇÃO VAMOS CRIAR? DESAFIA VOCÊ 
A USAR A IMAGINAÇÃO E A CRIATIVIDADE 
PARA PENSAR SOLUÇÕES, PRODUZIR E 
APRENDER MUITO!

COMO ESTÁ O CÉU HOJE?
TODOS OS DIAS SÃO IGUAIS? HOJE TEM SOL OU O DIA ESTÁ NUBLADO? SERÁ QUE VAI CHOVER?

•  OBSERVE O CÉU NESTA SEMANA E, A CADA DIA DA SEMANA, PINTE UM QUADRINHO NA LINHA AO LADO DO 
DESENHO QUE REPRESENTA COMO O CÉU ESTÁ.
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O QUE FAZ AS 
PESSOAS SEREM 
DIFERENTES?
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O QUE FAZ AS 
PESSOAS SEREM 
DIFERENTES?
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1 FAMÍLIA E AMIGOS

Preparar

Antecipadamente, peça aos alunos que tragam fotos diversas em que 
apareçam com suas famílias e com seus amigos. 

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Comece a atividade perguntando aos alunos: Quem são as pessoas que 
moram na mesma casa que vocês? Quem são as pessoas que cuidam de 
vocês e que estão junto nos momentos importantes? Deixe que comentem 
livremente. Converse com eles explicando que essas pessoas compõem a 
família de cada um. Leve-os a perceber que é possível encontrar diferentes 
arranjos familiares e que essas diferenças precisam ser respeitadas. Pergun-
te a eles quem tem irmãos e se eles são mais velhos, mais novos, se são 
maiores ou menores do que eles. Depois, pergunte: Quem são os amigos 
de vocês? Deixe que respondam livremente. 

Realizar

Peça aos alunos que peguem as fotos trazidas de casa. Elas podem ser 
colocadas sobre uma mesa para que todos possam ver as fotos dos colegas. 
Peça a eles que identifiquem quem são as pessoas que aparecem nas fotos. 
Deixe que os alunos troquem as fotos entre si para conhecerem os familia-
res e amigos dos colegas.

Ao observar as fotos, oriente-os a pensar sobre a pergunta: O que faz as 
pessoas serem diferentes? Deixe que os alunos levantem hipóteses. Faça 
perguntas como: Todas as pessoas têm o mesmo tamanho? E a mesma cor 
de cabelo? 

Escolha algumas fotos e oriente-os a observá-las para responder: Quem 
é a pessoa mais alta nessa foto? Quem é mais baixa? Quem tem cabelo 
curto? E comprido? Quem está vestido de vermelho? E de amarelo? Quem 
está na frente? E atrás?

Tome um dos alunos como referência e pergunte para a turma quem é 
mais alto, você (professor) ou determinado aluno (cite o nome do aluno). 
Pergunte também quem é mais velho, você ou esse aluno.

Leve-os a perceber que essas e outras características fazem 
as pessoas serem diferentes e que todas as pessoas devem 
ser igualmente respeitadas.

Em seguida, peça a eles que observem a ilustração da pá-
gina de abertura. Ela mostra diversas cenas da vida de Gui 
com sua família e seus amigos: Rafael, Clara, Bia e Ivo.

Pergunte a eles: O que vocês veem nestas cenas? Deixe que 
todos falem e que haja interação entre eles. É possível fazer 
perguntas semelhantes às que foram usadas para comparar as 
pessoas que aparecem nas fotos trazidas pelos alunos. Desper-
te a curiosidade deles fazendo também outras perguntas, por 
exemplo: O que vocês acham que Rafael dará de presente a 
Gui? E Bia? Quem está trazendo a caixa maior? Será que a caixa 
maior é a mais pesada? Quem está jogando bola de blusa ama-
rela, Gui ou o irmão dele? Quem são as pessoas mais velhas que 
aparecem nas fotos de Gui?

Ampliar

Pergunte aos alunos se na família deles é costume tirar fo-
tografias e em que situações isso é mais comum. Em seguida, 
proponha a eles que façam um desenho deles com amigos 
ou com a família em uma situação que gostem muito de vi-
venciar. Esses desenhos podem ficar expostos em um mural 
na sala de aula.

• Participar de situações de comunicação oral.

• Contar até 3.

• Classificar pela cor e pelo formato.

• Explorar as cores primárias.

•  Explorar conceitos como mais alto/mais baixo; grande/pequeno;
na frente/atrás; mais pesado/mais leve; cabe mais/cabe menos.

Principais objetivos da Unidade:

EI02EO03 EI02EO04 EI02ET01 EI02ET04 EI02ET05 EI02ET07

EI02ET08

Na BNCC
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PESSOAS DA FAMÍLIA DE CLARA

VEJA, NESTA IMAGEM, CLARA E AS PESSOAS QUE MORAM COM ELA: A MÃE, O PAI, O IRMÃO E A AVÓ.

• MARQUE  NA PESSOA MAIS ALTA.

• MARQUE  NA PESSOA MAIS BAIXA.

• MARQUE  EM CADA UMA DAS DUAS PESSOAS COM A MESMA ALTURA.
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Pessoas da família de Clara
A atividade proposta tem como objetivo trabalhar o vocabulário funda-

mental da Matemática (mais alto; mais baixo; mesma altura) que envol-
ve noções de grandeza em um contexto da vivência cotidiana do aluno: a 
família.  O tema também propicia um trabalho reflexivo relacionado à per-
cepção de características físicas. É importante que os alunos construam 
uma atitude de respeito com base na ideia de que cada um de nós é um ser 
humano único e tal fato precisa motivar a convivência com as diferenças, 
jamais a discriminação.

Ampliar

Após a realização da atividade, mostre aos alunos as fotos de 
famílias formadas por etnias diferentes. Faça questionamentos 
que os levem a perceber que nas fotos aparecem homens e 
mulheres de faixas etárias diferentes, bem como de origens 
étnicas variadas. Estimule os alunos a reconhecer nas fotos 
outras características físicas, além de alturas diferentes, como 
formato do rosto, cor de cabelo e dos olhos diferente, etc., apro-
veitando para reforçar a ideia de que as pessoas são diferentes.

EI02EO05 EI02ET01 EI02ET05

Na BNCC

Preparar

Selecione, previamente, e leve para a sala de aula fotos de algumas famí-
lias com formações envolvendo origens étnicas diferentes.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Antes da realização da atividade, converse com os alunos a respeito da 
família deles. Pergunte: Quem é a pessoa mais alta que mora com você? 
E quem é a pessoa mais baixa? Alguém na sua casa tem a mesma altura 
que você? 

Deixe que eles se expressem livremente de modo que exercitem habilida-
des comunicativas.

Neste momento, pergunte também aos alunos: Cada um de vocês sabe 
me dizer que outro colega da turma tem a mesma altura que você? E qual 
colega é mais alto que você? E qual é mais baixo?

Permita aos alunos que vivenciem as respostas a esses questionamentos 
realizando, dois a dois, na prática, a comparação de alturas entre eles. Faça 
a mediação para que a interação aconteça neste momento.

Por fim, peça aos alunos que se organizem em uma fila do mais alto para 
o mais baixo e brinquem de trenzinho. Observe como eles conduzem a com-
paração entre as alturas para se posicionar na fila. Apenas se necessário 
interfira nessa organização. O aluno mais alto será o maquinista e deve 
conduzir os caminhos que serão percorridos por todos.

Realizar

Depois dessa dinâmica inicial, oriente os alunos a observar a imagem da 
página e leia os itens do enunciado pausadamente um a um, deixando um 
intervalo de tempo entre a leitura de um e outro, para que os alunos mar-
quem a resposta. A cada resposta que os alunos derem, faça questiona-
mentos a fim de que eles justifiquem como pensaram para responder, pois 
é com base nesse processo de reflexão da ação que eles podem construir 
as ideias matemáticas mobilizadas nessa atividade.

Sugestão de livro

PANIZZA, Mabel et al. Ensinar matemática na educação 

infantil e nas séries iniciais: análise e propostas. Porto 
Alegre: Artmed, 2006.

Esse livro trata do ensino de Matemática, com base em 
pesquisas e propostas para as aulas, resumindo as principais 
questões relacionadas a aspectos da prática de ensino na 
Educação Infantil e nos anos iniciais.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

MAIS PESSOAS DA FAMÍLIA DE CLARA

CLARA FOI À FESTA DE ANIVERSÁRIO DOS PRIMOS.
ELA ESTÁ ENCHENDO UM BALÃO PARA A FESTA.

• O QUE ACONTECEU ANTES? MARQUE .

• O QUE ACONTECEU DURANTE? MARQUE .

• O QUE ACONTECEU DEPOIS? MARQUE .
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Mais pessoas da família de Clara
Na proposta da atividade dessa página, a noção de tempo é explorada 

ampliando nos alunos o vocabulário fundamental da Matemática com os 
termos antes e depois. Além disso, a proposta possibilita explorar o con-
texto lúdico e de experimentação, pois os alunos são levados a fruir e inter-
pretar as imagens e realizar na prática a ação de encher um balão de festa.

Ampliar

Para que os alunos vivenciem percepções diferentes, é im-
portante que tenham contato com distintos objetos e materiais. 
Para isso, encha os outros balões que você trouxe para esta 
aula e permita aos alunos que brinquem com eles. Incentive os 
alunos a passar as mãos nos balões cheios para que sintam a 
textura do material. Pergunte a eles o que sentem ao tocar os 
balões. Você também pode incentivar movimentos corporais 
pedindo a eles que joguem os balões para cima e tentem pe-
gá-los quando retornarem para baixo. Por fim, você pode furar 
os balões para brincar com os alunos de ouvir o som do estou-
ro deles.

EI02ET04 EI02ET06

Na BNCC

Preparar

Providencie para esta aula alguns balões coloridos (do tipo que se usa em 
festas de aniversário).

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Dependendo da região em que a escola estiver localizada, pode ser que 
os alunos conheçam o balão de festa pelo nome de bexiga. Converse com 
eles a respeito desse fato. Você pode dar exemplos de outras palavras que 
também mudam de acordo com a região para dar nome a uma mesma 
brincadeira, como pipa, que também é conhecida como pandorga ou pa-
pagaio, ou bolinha de gude, também chamada bila.

Retome com os alunos a conversa da aula anterior sobre a família deles, 
mas, desta vez, colocando em foco os tios e primos, como na atividade. 
Pergunte: Quem tem tios ou tias? Seu tio ou tia é o que de seu pai ou de sua 
mãe? Quantos tios vocês têm? E quantas tias? 

Pergunte também: Quem tem primos ou primas? Quantos? Seu primo 
ou prima é filho de quem? Eles moram na mesma cidade que você? Vocês 
se encontram frequentemente? Brincam juntos?

Neste momento, você pode perguntar também: Quem nasceu antes, você 
ou sua mãe? O que você fez antes de vir hoje para a escola? E, depois da 
aula, você costuma fazer o quê? 

Explore também noções de saúde e higiene: Você escova os dentes an-
tes ou depois do almoço? Você lava as frutas antes de comê-las?

Deixe que eles se expressem livremente de modo que a linguagem oral e 
a organização do pensamento sejam desenvolvidos.

Realizar

Ao explorar a noção de tempo, com base nos termos antes e depois, é 
importante ficar atento para que os alunos vivenciem situações nas quais 
esses dois termos realmente signifiquem tempo, pois, às vezes, podem in-
dicar a ideia de posição.

Encha um dos balões que você trouxe e peça aos alunos que observem 
atentamente enquanto você realiza essa ação. Depois, pergunte a eles o 
que aconteceu antes e o que ocorreu depois, simulando a sequência tem-
poral das cenas de Clara ilustradas na página do livro. 
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

A CASA DE GUI E A CASA DE BIA

OBSERVE AS CASAS DESENHADAS ABAIXO.

A CASA DE GUI É A MAIS BAIXA. 

• MARQUE  NA CASA DE GUI.

A CASA DE BIA É A MAIS ALTA.

• MARQUE  NA CASA DE BIA.
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A casa de Gui e a casa de Bia
Na proposta dessa atividade, os alunos novamente exploram os termos 

mais alto e mais baixo do vocabulário fundamental da Matemática. Vale 
ressaltar que as noções de grandeza são relativas, pois nenhuma pessoa, 
objeto, construção, etc. é mais alto ou mais baixo de modo isolado, mas 
sim quando comparado com outros. É importante que os elementos a 
serem comparados estejam visíveis, evidentes, e não implícitos, por isso, 
a leitura das imagens nas atividades é de suma importância para alunos 
desta faixa etária.

EI02CG05 EI02EF09 EI02ET01 EI02ET05

Na BNCC

Preparar

Peça aos alunos que tragam para esta aula o brinquedo favorito deles.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

As crianças da faixa etária de 3 anos são mais propensas a aprender 
sensorialmente. Assim, para estimular esse tipo de aprendizado, antes de 
prosseguir com a atividade do livro, leve os alunos a fazer comparações 
com objetos concretos. Peça a eles que, dois a dois, comparem os brin-
quedos que trouxeram para esta aula, verificando qual é o mais alto, qual 
é o mais baixo e se há dois com a mesma altura. Depois, converse com os 
alunos a respeito de onde moram, se em casa ou apartamento. Pergunte: 
A casa (ou o prédio) onde você mora é a mais alta (ou mais alto) da rua ou 
é a mais baixa (ou mais baixo)? Na sua rua tem duas casas (ou dois prédios) 
com a mesma altura?

Realizar

Estimule os alunos a perceber os detalhes da imagem na página do livro. 
Leia o enunciado e auxilie-os a identificar qual é a casa de cada personagem.

Ampliar

Forneça para os alunos objetos de diferentes formatos e dimensões, como 
materiais recicláveis (potes e caixas limpas, carretéis de linha, tubos de pa-
pelão, etc.) ou peças de blocos de encaixe e peça a eles que façam empi-
lhamentos para abrigar brinquedos. Por exemplo: construir uma garagem 
mais alta que um carrinho de brinquedo; montar uma cabana, usando len-
çóis e duas cadeiras, para bonecos ou para que os próprios alunos possam 
entrar nela. Para realizar as construções, os alunos investigam característi-
cas e atributos das peças e dos materiais para descobrir o que é possível 
montar com eles e testar como podem ser organizados com equilíbrio para 
acomodar algo menor do que elas.

MERC20_EI_V1_APIS_MAT_MPL_007-040_U1.indd   10 5/11/20   2:24 PM



11

Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

CORES

VEJA ALGUNS AMIGOS DE GUI QUE FORAM AO ANIVERSÁRIO DELE. 
OBSERVE A COR DA CAMISETA DE CADA UM DELES.

• CONTORNE NA IMAGEM: 

 DE  OS QUE ESTÃO DE CAMISETA AZUL.

 DE  OS QUE ESTÃO DE CAMISETA VERMELHA.

 DE  OS QUE ESTÃO DE CAMISETA AMARELA.
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Cores
Essa atividade apresenta aos alunos as cores azul, amarela e vermelha 

(cores primárias) como proposta para explorar a noção de classificação 
simples levando em consideração um único atributo, nesse caso, a cor. O 
trabalho com cores também propicia sondar a percepção que os alunos 
têm das sensações provocadas por elas.

EI02CG05 EI02TS02 EI02EF09 EI02ET05

Na BNCC

Preparar

Leve para a sala de aula blocos lógicos, ou tampinhas de garrafa PET 
coloridas, ou palitos de sorvete nas cores azul, amarela e vermelha. 

Tempo estimado: metade de 1 aula.

Iniciar

Em um primeiro momento, converse com os alunos a respeito das cores 
azul, vermelha e amarela. Pergunte: Qual é a cor de que você mais gosta 
entre vermelha, amarela ou azul? 

Deixe que eles se expressem livremente estimulando-os a desenvolver 
habilidades ligadas à linguagem oral. A proposta dessa atividade é oferecer 
aos alunos uma primeira apreciação da estética das cores.

Disponibilize os blocos lógicos para os alunos. Deixe que eles os manipu-
lem livremente. Em seguida, peça aos alunos que os separem em grupos 
conforme a cor (blocos vermelhos, blocos azuis e blocos amarelos). Se não 
houver blocos lógicos em quantidade suficiente para todos os alunos, a 
atividade de classificação pode ser feita também com tampas coloridas de 
garrafas PET ou com palitos de sorvete nas cores azul, amarela e vermelha.

Realizar

Depois dessa dinâmica inicial, oriente os alunos a observar as cores das 
camisetas das crianças ilustradas e a contornar na imagem os personagens, 
conforme a proposta do enunciado. Ao mencionar o nome de cada cor, 
aponte na página o rabisco colorido e na sequência o nome da cor escrito 
por extenso de maneira que os alunos, aos poucos, se apropriem da imagem 
mental da cor associada à escrita da palavra.

Ampliar

Se houver a possibilidade de realizar alguma atividade ao ar livre com 
os alunos, aproveite o momento e peça a eles que coletem pedrinhas, 
folhas secas e gravetos. Ao retornar à sala de aula, solicite que separem 
por tipo todo o material coletado, classificando e colocando cada tipo em 
uma caixa separada da outra, de maneira que juntem os itens de todos. 
Sugira que colem um exemplar de cada material fora de cada caixa, como 
se fosse uma etiqueta.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

VAMOS PINTAR?

NA FESTA DE ANIVERSÁRIO DE GUI, TINHA MUITO SORVETE!

OBSERVE ESTES DOIS GRUPOS DE PICOLÉS.

• EM CADA GRUPO, OS PICOLÉS DEVEM TER A MESMA COR. PINTE 
CORRETAMENTE OS PICOLÉS QUE ESTÃO SEM PINTAR.
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 Vamos pintar?
Nessa proposta de atividade, os alunos exploram novamente a ação de 

classificar. Do ponto de vista pedagógico, nesta faixa etária, trabalhar ativi-
dades nas quais os alunos estabeleçam classificações constitui o primeiro 
passo em direção à compreensão e exploração de muitas ideias importan-
tes de educação matemática sem que seja utilizada linguagem formal.

Por fim, pergunte: Quem gosta de sorvete? Gosta mais de 

sorvete de palito (picolé) ou de sorvete de massa? Por quê? Que 

cor é o sorvete de morango? E o de maracujá?

Ampliar

Proponha uma atividade com toda a turma e organize al-

guns alunos em dois grupos distintos: alunos de cabelo cur-

to e alunos de cabelo comprido. Não conte seu critério clas-

sificatório. Peça aos demais alunos que descubram esse 

critério da classificação e se coloquem adequadamente em 

um dos grupos.

Outra possibilidade é pedir a um aluno que use óculos que 

fique em pé diante de toda a turma e solicitar a todos os 

outros alunos que também tenham essa característica (usar 

óculos) que se juntem a ele. Toda a diversidade que puder 

ser percebida deve ser valorizada, de modo a favorecer a 
reflexão a respeito de como conviver com as diferenças, res-
peitando ao outro e às regras essenciais de convivência.

EI02CG05 EI02EF09 EI02ET05

Na BNCC

Preparar

Providencie, previamente, e leve para a sala de aula vários lápis de cor, 

nas cores azul, vermelha e amarela (cores primárias).

Tempo estimado: metade de 1 aula.

Iniciar

As cores são essenciais em atividades que envolvem a ação de pintar. Ao 

colorir, os alunos expressam seus sentimentos e percepções utilizando cria-

tividade. Antes de eles começarem a pintar os picolés, converse a respeito 

das cores vermelha e amarela. Pergunte: Onde você já viu a cor vermelha? 

E a amarela? Qual é a cor do sol? Qual é a cor de um morango? Qual é a cor 

da casca da banana madura? Alguém de vocês conhece uma flor que se 

chama girassol? De que cor essa flor é? 

Esse contato inicial, apresentando aos alunos questionamentos que son-

dam os conhecimentos prévios deles acerca da percepção da vivência que 

têm dessas cores, permite o desenvolvimento de habilidades como racio-

cínio lógico, fruição e criatividade na elaboração dos argumentos para expor 

as respostas oralmente.

Realizar

Após essa conversa inicial, incentive os alunos a fazer a leitura das imagens 

da atividade até que estejam certos de qual picolé deve ser colorido de 

vermelho e qual deve ser colorido de amarelo.

Depois, disponibilize para os alunos, novamente, blocos lógicos, mas des-

ta vez apenas nas cores vermelha e amarela. Deixe que eles os manipulem. 

Em seguida, separe alguns blocos vermelhos de um lado e alguns blocos 

amarelos de outro e peça aos alunos que coloquem corretamente outros 

blocos em cada um dos agrupamentos considerando a característica cor 

para classificar.

Pergunte: Por que você colocou o bloco vermelho nesse grupo aí? Eu 

posso colocar um bloco azul em algum destes dois agrupamentos?

Desse modo, você estimula o protagonismo do aluno libertando-o para 

pensar, agir e justificar por si mesmo a descoberta do critério usado para 

separar os blocos, ou seja, o critério usado para fazer uma classificação. Se 

não houver blocos lógicos, essa atividade de classificação pode ser feita 

com tampas coloridas de garrafas PET, ou com palitos coloridos de sorvete, 

ou lápis de cor, nas cores vermelha e amarela.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

FORMATOS

NA FESTA DE GUI, TAMBÉM TINHA BALÕES DE VÁRIOS FORMATOS.

• CONTORNE OS GRUPOS DE BALÕES QUE TÊM O MESMO FORMATO. USE UMA COR DIFERENTE 
DE LÁPIS PARA CADA GRUPO.
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Formatos
A proposta dessa atividade parte de um contexto próximo do cotidiano 

dos alunos que é a festa de aniversário. Essa proximidade favorece a inte-
ração do aluno com o conteúdo trabalhando classificação com base no 
atributo formato por meio da observação de diferentes balões de festa.

Espera-se que os alunos percebam as diferenças e similari-
dades entre os balões, relatando-as por meio da linguagem 
não formal própria deles as características observadas, como: 
uns balões são parecidos com “bolas”, outros com corações e 
outros com ovos. Em seguida, peça aos alunos que contornem 
os balões que têm o mesmo formato, usando um lápis de cor 

diferente para traçar cada contorno. 

Ampliar

Pegue as figuras que você recortou em papel colorido ver-
melho e misture-as bem. Em seguida, peça aos alunos que 

separem essas figuras em quatro agrupamentos.

EI02CG05 EI02EF09 EI02ET05

Na BNCC

Preparar

Selecione, previamente, e leve para a sala de aula vários balões de ani-

versário que, após terem sido cheios, apresentem formatos diferentes. 

Providencie, também, blocos lógicos ou recortes de figuras, em papel 

colorido. Mas atenção: recorte cada tipo de figura com dimensões pare-

cidas; não apresente figuras grandes, médias e pequenas, pois nesta faixa 

etária ainda não é adequado trabalhar atividades envolvendo classificação 

múltipla.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Incentive os alunos a falar a respeito de ocasiões especiais vividas em 

família e com amigos (tema norteador desta Unidade 1), como festas de 

aniversário. Mencione alguns elementos que estão presentes nessas festas 

como presentes, bolo, doces, salgados, etc.; por fim, cite os balões de 

aniversário.

Pergunte: Como são os balões de festa de aniversário? Eles são todos 

iguais ou podem ser diferentes? Depois de uma festa você costuma levar o 

balão para casa? 

Disponibilize (todos cheios) os balões de aniversário com formatos dife-

rentes que você trouxe para esta aula. Troque ideias com os alunos sobre 

os vários formatos que um balão de aniversário pode apresentar. 

Em seguida, separe algumas peças de blocos lógicos com formato qua-

drado de um lado e algumas peças de formato circular de outro, formando 

dois agrupamentos diferentes. Peça aos alunos que coloquem corretamen-

te outras peças dos blocos em cada um desses agrupamentos. Questione: 

Por que vocês colocaram esses blocos aí?

Pegue uma peça com formato triangular, mostre aos alunos e pergunte: 

Eu poderia colocar esta peça em algum destes dois agrupamentos?

Realizar

Oriente os alunos a observar cada detalhe da imagem da página e a 

descrever o que veem. Peça que observem, principalmente, os formatos 

dos balões.

Como o papel utilizado para confeccionar os recortes é da 

mesma cor, espera-se que eles descubram que o critério a ser 

utilizado para realizar a classificação, nesse caso, é considerar 

a propriedade da figura, fazendo um agrupamento com os qua-

drados, outro com os círculos, outro com os retângulos e outro 

com os triângulos, considerando apenas o formato, já que ain-

da não conhecem os nomes das figuras. Essa atividade auxilia 

os alunos no desenvolvimento da habilidade de percepção vi-

sual, além de oferecer-lhes a oportunidade de vivenciar ações 

cognitivas relacionadas ao letramento matemático.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

VAMOS COLAR?

GUI GANHOU MUITOS BRINQUEDOS NO ANIVERSÁRIO DELE. 

SIGA AS ORIENTAÇÕES ABAIXO ANTES DE COLAR AS IMAGENS DOS BRINQUEDOS QUE ELE GANHOU.

DESTAQUE AS IMAGENS DA PÁGINA 3.

• SEPARE COMO QUISER CADA IMAGEM NOS ESPAÇOS DO CONTORNO VERDE OU DO CONTORNO AZUL.

• EXPLIQUE COMO VOCÊ PENSOU PARA SEPARAR AS IMAGENS ANTES DE COLAR.

material  
de apoio
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Vamos colar?
Nessa proposta de atividade, o trabalho envolvendo classificação requer 

dos alunos, além de percepção, pensamento lógico, já que é possível que 
eles classifiquem pela cor ou pelo tipo de presente. Essa é uma atividade em 
que há mais de uma possibilidade de resposta a ser considerada correta.

Ampliar

A fim de desenvolver nos alunos o autoconhecimento das ca-
racterísticas físicas, peça a eles que investiguem a própria ima-
gem se observando em um espelho que você deve segurar na 
frente de cada um. Peça que percebam, na imagem deles refle-
tida, a cor da própria pele, dos olhos e dos cabelos. A seguir, peça 
que observem e comentem primeiro a cor da pele, depois dos 
olhos e por fim dos cabelos dos colegas. Pergunte a cada aluno 
quais dos colegas têm a pele, os cabelos e/ou olhos da mesma 
cor que eles e quais têm características diferentes. O objetivo 
dessa proposta é valorizar a pluralidade e construir neles uma 
atitude de respeito às diferenças, evitando que manifestem ati-
tudes preconceituosas em situações de convívio social.

EI02CG05 EI02ET01 EI02ET05

Na BNCC

Preparar

Desenhe e recorte, previamente, em papel na cor azul, o contorno de duas 

flores e duas borboletas, recortando um elemento em separado do outro. 

Recorte também, em papel na cor vermelha, duas flores e duas borboletas. 

Cada tipo de figura deve ser recortado com medidas iguais. 

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Antes da realização da atividade, converse com os alunos a respeito da 

importância da organização. Por exemplo, organizar o material escolar, se-

parando os materiais por tipo: lápis, canetas, gizes, cola, etc.; ou organizar 

as roupas no guarda-roupa, camisetas penduradas em cabides ou dobradas 

e colocadas em uma gaveta, meias em outra gaveta, calças em outra, etc. 

Pergunte: Vocês costumam organizar o material escolar de vocês? Como 

fazem isso? E, em casa, vocês costumam manter o quarto organizado? E as 

roupas no guarda-roupa?

Envolver os alunos em atividades de organização é um trabalho de suma 

importância para auxiliar no desenvolvimento da autonomia deles, da res-

ponsabilidade e da autoestima.

Logo após essa conversa inicial, pegue as flores e as borboletas que você 

recortou e as embaralhe. Peça aos alunos que as separem (classifiquem) 

como quiserem. Há duas possibilidades de classificação: pela espécie (tipo), 

separando as flores em um agrupamento e as borboletas em outro; ou pela 

cor, separando todos os recortes vermelhos em um agrupamento e todos 

os recortes azuis em outro. 

Realizar 

Peça aos alunos que destaquem as figuras do Material de apoio. Antes 

de colar, oriente-os a pensar como vão separar os dois agrupamentos: se 

pela espécie (carros e aviões) ou pela cor (vermelha e azul). Em seguida, 

auxilie-os a fazer o recorte e a colagem. Como há mais de uma possibili-

dade de escolha para classificar e, assim, colar as figuras, estimule os alu-

nos a conversar sobre como pensaram para escolher o local onde vão 

colar as figuras.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

LIVRO: UM ÓTIMO PRESENTE

ALÉM DE BRINQUEDOS, GUI GANHOU LIVROS NO ANIVERSÁRIO DELE.

• PINTE O LIVRO MAIS GROSSO DE AMARELO.

• CONTORNE O LIVRO MAIS FINO DE AZUL.

 Biry Sarkis/Arquivo da editora

15

Livro: um ótimo presente
A atividade permite explorar as noções de grandeza, usando os termos 

mais grosso e mais fino do vocabulário fundamental da Matemática, e pode 
também incentivar os alunos a descobrir o prazer da leitura compartilhada.

Ampliar

Peça aos alunos que comparem as diferentes partes do pró-
prio corpo, identificando qual é a mais grossa e qual é a mais 
fina. Por exemplo, comparem o dedo polegar com o dedo min-
dinho, um fio de cabelo com o dedo indicador, o dedo indica-
dor com um braço, um braço com uma perna, etc. Depois de 
comparar as partes do próprio corpo, os alunos fazem a com-
paração com as partes do corpo de um colega: dedo, braço, 
perna, etc. É importante que eles falem a cada comparação o 
que é mais fino e o que é mais grosso. Estimule-os a perceber 
as diferentes características físicas de cada um de maneira 
cuidadosa e respeitosa.

EI02CG05 EI02EF09 EI02ET01 EI02ET05

Na BNCC

Preparar

Selecione, previamente, e leve para a sala de aula vários livros com espes-
suras diferentes. Providencie quantidade suficiente para que cada aluno 
possa manusear um livro. Esteja atento para selecionar livros que sejam 
adequados à faixa etária de 3 anos.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Coloque espalhados no chão todos os livros que você trouxe e peça a 
cada aluno que escolha um para “ler”. Deixe que os alunos explorem as 
páginas. Incentive-os a “ler” os livros a sua própria maneira: folheando e 
criando hipóteses acerca da história apenas com base na observação das 
ilustrações, emitindo sons com a boca para simular a leitura que estão fa-
zendo, etc. Neste momento, é importante ressaltar para os alunos o cuida-
do que eles devem ter ao manusear os livros. Permitir essa vivência é muito 
importante para que eles obtenham familiaridade com os livros e, conse-
quentemente, sintam-se estimulados à prática da leitura.

Depois se ofereça para ler uma passagem de algum dos livros para os 
alunos. Deixe que eles participem da escolha do trecho e do livro que será 
lido. Faça a mediação desse momento para que todos cheguem a um con-
senso de modo pacífico.

Antes da realização da atividade, converse com os alunos a respeito dos 
livros que eles exploraram. Pergunte: Como era o livro que você escolheu? 
Tinha capa dura ou capa mole? Era de animais ou plantas? Era colorido ou 
não? Era grosso ou fino? Era grande ou pequeno?

Neste momento, peça a eles que mostrem as imagens de que mais gostaram 
no livro que escolheram e pergunte se sentiram alegria ou tristeza enquanto 
observavam essa imagem. Vivenciar sentimentos ao ter contato com a leitu-
ra é uma possibilidade muito adequada para ser desenvolvida com os alunos.

Por fim, convide os alunos a participar da organização dos livros que foram 
utilizados e peça que separem os mais finos em um agrupamento e os mais 
grossos em outro. Observe se os alunos classificam corretamente os livros 
em cada um desses agrupamentos e de que modo eles interagem para rea-
lizar a tarefa coletiva.

Realizar 

Peça aos alunos que observem a ilustração na página e apontem com o 
dedo qual é o livro mais grosso e qual é o mais fino. Em seguida, peça a eles 
que pintem o livro mais grosso de amarelo e o mais fino de azul.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

A QUANTIDADE UM (1)

VEJA ALGUNS AMIGOS DE GUI.

• MARQUE  NAS IMAGENS EM QUE APARECE SOMENTE 1 CRIANÇA.
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A quantidade um (1)

A atividade proposta tem como objetivo trabalhar a ideia da quantidade 
um (1). No dia a dia, os alunos vivenciam muitos contatos com os números, 
seja no número da casa ou apartamento em que moram, na roupa ou sapa-
to que vestem, ao ver as placas de veículos passando na rua, quando vão ao 
mercado com um adulto e observam os números em preços ou em balanças 
digitais. Alguns alunos nesta faixa etária já sabem recitar a sequência de al-
guns números, mesmo sem terem compreendido o conceito de número e 
quantidade. Compreender a ideia matemática de quantidade ou número é 
muito importante para que os alunos assimilem com mais facilidade concei-

tos matemáticos que serão estudados em outras fases de escolarização.

Peça a eles que escolham, entre os recortes, apenas uma 
casa, uma bicicleta, uma árvore e um animal. Depois, orien-
te-os a montar uma cena colando esses elementos em uma 
folha de papel sulfite do tipo A3. Em seguida, peça que com-
pletem a cena feita com a colagem, desenhando uma nuvem 
e um Sol. Observe como os alunos distribuem as imagens para 
compor a cena. Depois de prontas, as produções artísticas 

dos alunos podem ser afixadas no mural da sala de aula.

EIO2ET07

Na BNCC

Preparar

Leve para a sala de aula vários tipos de materiais que possam ser dispo-
nibilizados para os alunos realizarem contagens, como palitos de sorvete, 
tampinhas, cubinhos do material dourado, etc.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Antes da realização da atividade, pegue um palito na mão e pergunte: 
Quantos palitos tem aqui na minha mão?

Depois, volte à abordagem de exploração corporal que propicia autoco-
nhecimento e pergunte: O que você tem de 1 (um) no seu corpo? (Exemplos 
de respostas: uma cabeça, um nariz, uma boca, etc.)

Explore também o ambiente que cerca os alunos, perguntando: O que 
tem somente um (1) aqui na sala? (Exemplos de respostas: um professor, 
uma lousa, um apagador, um armário, etc.) Essas perguntas têm como ob-
jetivo auxiliar os alunos na construção da ideia da quantidade um (1).

Trabalhe com eles vivências que expressem o conhecimento da quantida-
de um (1), solicitando a um que entregue um lápis vermelho para outro, pe-

dindo a outro que coloquem uma borracha sobre o tampo da carteira, etc.

Realizar

Peça aos alunos que observem com atenção cada imagem dessa página 
e marquem com um X as que têm apenas uma criança. 

Ampliar

Providencie e ofereça aos alunos várias imagens de casas, bicicletas, 
árvores, animais, etc. que podem ter sido recortadas de revistas. Devem 
ser imagens que representem esses elementos de modo isolado, unitário, 
em cada uma. 
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

CONTANDO VELINHAS

AGORA, É O PRIMO DE GUI QUE ESTÁ FAZENDO ANIVERSÁRIO.

• QUANTOS ANOS O ANIVERSARIANTE ESTÁ FAZENDO? MOSTRE COM OS DEDOS.

• PINTE O NÚMERO 1 COM GIZ DE CERA.
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Contando velinhas
Na atividade proposta nessa página, o objetivo é que os alunos continuem 

a desenvolver e aperfeiçoar o reconhecimento da quantidade 1 com base 
nas imagens que aparecem na página (uma velinha, um bolo, uma criança, 
um dedo levantado na mão da criança) e, também, reconhecer a escrita do 
número 1 na faixa de números, após ter colorido com giz de cera o traçado 
do número 1.

EI02CG05 EIO2ET07

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: metade de 1 aula.

Iniciar

Novamente, a festa de aniversário é apresentada no contexto da ativida-
de proposta. Retome com os alunos a conversa sobre aniversário que foi 
proposta atividade da página 13.

Cante com os alunos a música Parabéns pra você e enquanto cantam 
proponha a eles que batam palmas ou produzam outros sons com o pró-
prio corpo. 

Pergunte: Você acha que é possível realizar uma festa com uma pessoa 
apenas? 

Peça aos alunos que observem com atenção as ilustrações da página e 
conversem sobre elas. Faça questionamentos, como: O que vocês veem 
nesta página? Quantas crianças aparecem na página? Quantos bolos apa-
recem na página? E quantas velinhas estão sobre ele? Na página aparece 
apenas um menino; vocês sabem quem é? (É o personagem Gui.)

Realizar

Oriente os alunos a responder quantos anos o aniversariante está fazen-
do, primeira questão proposta na página, dizendo o número que indica a 
quantidade e também mostrando com os dedos a quantidade 1. Na faixa 
de números, ajude-os a localizar o número 1. Em seguida, oriente os alunos 
a pintar o número 1, usando giz de cera da cor que preferirem.

Ampliar

Ofereça aos alunos caixas com grandes quantidades de um mesmo ob-
jeto, como palitos de sorvete, tampinhas de garrafa, lápis, etc. Depois, orien-
te-os a seguir alguns comandos; por exemplo, peguem 1 (um) palito e ofe-
reçam a 1 (um) colega, peguem 1 (um) lápis e desenhem 1 (um) coração, 
peguem 1 (uma) tampinha e troquem com 1 (um) amigo, etc.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

1 UM 

• DESENHE 1 BARCO. EM SEGUIDA, PINTE O DESENHO 
BEM COLORIDO.

1
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O PRIMO DE RAFAEL GOSTA DE DESENHAR. VEJA OS DESENHOS QUE ELE FEZ.

• CUBRA CADA NÚMERO 1 SEGUINDO AS SETAS. 
DEPOIS, VERIFIQUE QUE HÁ APENAS UM ELEMENTO 
AO LADO DE CADA NÚMERO QUE VOCÊ COBRIU.

18

1 Um
A atividade proposta dá continuidade ao trabalho de reconhecimento 

do número que indica a quantidade 1 associada à escrita por extenso do 
numeral UM. Para isso, os alunos têm de reconhecer a quantidade 1 nas 
várias imagens que aparecem na página (um caminhão, um navio, um 
avião, um carro) e, também, traçar o número 1 (representação gráfica). 
Depois, os alunos representam a quantidade 1 por meio do desenho de 
um barco. O objetivo é apresentar aos alunos as muitas maneiras de se 
registrar uma quantidade.

EI02EO04 EI02CG05 EI02EF09 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: metade de 1 aula.

Iniciar

Proponha aos alunos uma reflexão coletiva com a seguinte pergunta: Qual 
maneira vocês acham que é a melhor para representar a quantidade 1? 
Traçando o número ou desenhando? Por quê?

Peça aos alunos que observem os elementos que estão no alto da página: 
há 1 bolinha (verifique se os alunos associam essa imagem à face de um 
dado), o número 1 seguido da palavra UM e uma mãozinha mostrando 1 
dedo levantado.

Realizar

Solicite aos alunos que, à medida que forem cobrindo os traçados dos 
números 1, falem a quantidade representada pelas figuras: 1 caminhão, 
1 navio, 1 avião, 1 carro.

Na segunda parte da atividade, deixe que desenhem o barco com o for-
mato e as cores que desejarem de acordo com a livre expressão artística de 
cada um.

Ampliar

Para desenvolver a escrita do número 1, após os alunos terem treinado o 
traçado no papel, proponha a cada um da turma que faça o movimento 
traçando o número 1 com o dedo indicador no ar, depois, em areia dentro 
de uma caixa, e, por fim, em uma lixa. É importante que os alunos experi-
mentem sensações distintas e tenham contato com materiais de diferentes 
texturas, porque isso colabora com o desenvolvimento da percepção sen-
sorial deles. Peça a eles que expressem o que sentiram ao tocar a areia e, 
depois, a lixa, registrando a oralmente a vivência desse momento.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

A QUANTIDADE DOIS (2)

RAFAEL GOSTA MUITO DE PEIXES.

• MARQUE  NOS GRUPOS QUE TÊM 2 PEIXES.
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A quantidade dois (2)
A atividade proposta tem como objetivo trabalhar a ideia da quantidade 

dois (2). De modo semelhante às orientações que foram apresentadas du-
rante o trabalho desenvolvido para a construção da ideia da quantidade 
um (1), neste momento, a fim de dar continuidade a esse processo, os alunos 
são estimulados a vivenciar situações que expressem o que se observa na 
quantidade dois no dia a dia.

EIO2ET07 EI02EF06

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Antes da realização da atividade, pegue dois palitos na mão e pergunte: 
Quantos palitos estão aqui na minha mão?

Depois, com base na exploração que os alunos podem fazer do próprio 
corpo, pergunte: O que você tem de dois (2) no seu corpo? (Exemplos de 
respostas: dois olhos, duas orelhas, dois braços, etc.)

Explore também o ambiente da sala de aula, perguntando: O que tem dois 
(2) na classe? (Exemplos de respostas: duas janelas, duas lâmpadas, duas 
portas, dois ventiladores, etc.) 

construção da ideia da quantidade dois (2).

Realizar

Peça aos alunos que observem com atenção cada grupo de peixes ilus-
trados nessa página. Oriente-os a contar quantos peixinhos existem em 
cada grupo. Em seguida, peça que marquem com um X os grupos que têm 
dois peixinhos.

Ampliar

Faça um sorteio para selecionar um aluno e peça a ele que crie uma his-
tória com dois (2) personagens e conte-a para toda a turma.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

CONTANDO VELINHAS

AGORA, QUEM ESTÁ FAZENDO ANIVERSÁRIO É O VIZINHO DE RAFAEL E CLARA.

• QUANTOS ANOS ELE ESTÁ FAZENDO? MOSTRE COM OS DEDOS.

• CUBRA O NÚMERO 2 COM PINTURA A DEDO.

DOIS
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Contando velinhas
Na atividade proposta, o reconhecimento da quantidade 2 é explorado 

nas várias imagens que aparecem na página (duas velinhas, duas crianças) 
e, também, o reconhecimento da escrita do número 2 e localização da re-
presentação numérica do 2 na faixa de números.

Se possível, monte um pequeno varal na sala de aula e pen-
dure cartões coloridos com os números de 1 a 10 em ordem 
crescente. Esse varal pode permanecer o ano todo em exposi-
ção. Conforme os alunos avançarem nos estudos dos números, 
aponte um número no varal no início ou no fim de algumas 
aulas e pergunte à turma: Que número é este?

É possível também complementar o varal com imagens que 
representem as quantidades; por exemplo, uma bola, duas flo-
res, etc. Para isso, peça aos alunos que desenhem para repre-
sentar a quantidade de cada número em um cartão ou colo-
quem objetos em um saquinho para representar as quantidades.

EI02CG05 EIO2ET07

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: metade de 1 aula.

Iniciar

O trabalho com a representação da idade de um aniversariante com base 
em velinhas no bolo favorece uma conversa inicial na qual podem ser de-
batidas a convivência e as atitudes de respeito ao outro durante a partici-
pação de crianças em festas de aniversário. Pergunte: Quando vocês vão a 
festas de aniversário, costumam brincar com os amigos? De qual brincadei-
ra vocês gostam mais? Durante as brincadeiras, costumam fazer combinados 
para que todos participem e ninguém se sinta excluído nesse momento?

Peça aos alunos que observem as imagens da página e pergunte também: 
O que significa ter só duas velinhas no bolo? Quantos anos o aniversariante 
está fazendo?

Peça aos alunos que observem com atenção as imagens ilustradas na 
página e conversem sobre elas. Faça questionamentos como: O que vocês 
veem nesta página? Quantas crianças aparecem na página? Quantos bo-
los aparecem na página? E quantas velinhas estão sobre ele? Na página 
aparecem dois personagens da turma do Gui; vocês sabem quem são? 
(Clara e Rafael.)

Realizar

Oriente os alunos a responder à pergunta dizendo o número que indica 
a quantidade e a mostrar com os dedos a quantidade 2. Na faixa de núme-
ros, ajude-os a localizar o número 2. Em seguida, oriente-os a cobrir o nú-
mero dois com pintura a dedo. 

Ampliar

Ofereça aos alunos caixas com grandes quantidades de um mesmo 
objeto, como palitos de sorvete, tampinhas de garrafa, lápis, etc. Depois, 
oriente-os a seguir alguns comandos, por exemplo, peguem 2 (dois) palitos 
e ofereçam a 2 (dois) colegas, peguem 2 (dois) lápis e desenhem 2 (dois) 
corações, peguem 2 (duas) tampinhas e coloquem uma em cima da outra.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

2 DOIS 

• CUBRA CADA NÚMERO 2 SEGUINDO AS SETAS. 
DEPOIS, CONTE OS ELEMENTOS AO LADO DE CADA 
NÚMERO QUE VOCÊ COBRIU.

• DESENHE NO ESPAÇO ABAIXO 2 DOCES DE QUE VOCÊ 
GOSTA. DEPOIS, PINTE O DESENHO QUE VOCÊ FEZ.

2

2

2

2
Il
u

s
tr

a
ç
õ

e
s
: 

B
ir

y
 S

a
rk

is
/ 

A
rq

u
iv

o
 d

a
 e

d
it
o

ra

te
e
n
b
u
ll/

S
h
u
tt

e
rs

to
ck

BIA SEMPRE ESCOVA OS DENTES DEPOIS DE COMER DOCES.

21

2 Dois
A atividade proposta dá continuidade ao trabalho de reconhecimento do 

número que indica a quantidade 2 associada à escrita por extenso do nu-
meral DOIS. Para isso, os alunos têm de reconhecer a quantidade 2 nas 
várias imagens que aparecem na página (dois sorvetes, dois brigadeiros, 
dois doces, dois pirulitos) e, também, traçar o número 2 (representação 
gráfica). Depois, os alunos representam a quantidade 2 por meio do desenho 
de dois doces da preferência deles. O objetivo é apresentar aos alunos as 
muitas maneiras de se registrar uma quantidade.

EI02EO04 EI02CG05 EI02EF09 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: metade de 1 aula.

Iniciar

Proponha aos alunos uma reflexão coletiva com a seguinte pergunta: Qual 
maneira vocês acham que é a melhor para representar a quantidade 2? 
Traçando o número ou desenhando? Por quê?

Peça aos alunos que observem os elementos que estão no alto da pági-
na: há 2 bolinhas (verifique se os alunos associam essa imagem à face de 
um dado), o número 2 seguido da palavra DOIS e uma mãozinha mostran-
do 2 dedos levantados.

Converse com os alunos sobre a importância de escovar os dentes depois 
de comer doces e, também, logo após as refeições.

Realizar

Solicite aos alunos que, à medida que forem cobrindo os traçados dos 
números 2, falem a quantidade representada pelas figuras: 2 sorvetes, 2 bri-
gadeiros, 2 doces, 2 pirulitos.

Na segunda parte da atividade, deixe que desenhem e pintem os doces 
que desejarem de acordo com a livre expressão artística de cada um.

Ampliar

Para desenvolver a escrita do número 2, após os alunos terem treinado 
o traçado no papel, proponha a cada um da turma que modele o número 
2 em massinha. Nessa proposta de ampliação, os alunos são estimulados 
a brincar com massinha, que é uma nova textura a ser experimentada por 
eles. Peça a eles que falem o que sentiram ao tocar a massinha para mo-
delar o número.

É importante demonstrar para os alunos juntando um palito de sorvete 
a outro palito de sorvete, por exemplo, que o dois contém o um; logo, o um 
está incluído no dois. Essa ideia de inclusão os auxilia a compreender a ideia 
de número, bem como a entender a relação que há entre eles.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

CADA PASSARINHO NO SEU NINHO

HÁ MUITOS PASSARINHOS NAS ÁRVORES DO JARDIM DA CASA DE RAFAEL.

• LIGUE O PASSARINHO VERMELHO AO NINHO QUE NÃO TEM NENHUM OVO.

• LIGUE O PASSARINHO AMARELO AO NINHO QUE TEM 1 OVO.

• LIGUE O PASSARINHO AZUL AO NINHO QUE TEM MAIS DE 1 OVO.

• SE DE CADA OVO DESSES NASCER UM FILHOTE, DE QUE COR SERÁ O PASSARINHO QUE VAI TER MAIS FILHOTES?  

Ilustrações: Biry Sarkis/

Arquivo da editora
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Cada passarinho no seu ninho
Na proposta de atividade dessa página, uma situação com determinada 

complexidade é apresentada aos alunos, desafiando-os a distinguir, por 
meio de observação, desenhos onde há 1 ovo, mais de 1 ovo e nenhum 
ovo e, também, fazer correspondência entre as cores dos passarinhos e o 
ninho em que está a quantidade de ovos correspondente de acordo com 
o enunciado.

EI02CG05 EI02EF09 EI02ET01

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Em roda, peça aos alunos que criem uma frase da qual a quantidade um 
(1) faça parte da ideia, por exemplo, eu tenho um cachorro, eu tenho um 
amigo muito legal, eu tenho uma trança no cabelo, etc. Todos devem falar 
uma frase, um de cada vez.

Em seguida, peça a eles que observem as ilustrações da página do livro 
e pergunte: Vocês gostam de passarinhos? Vocês já viram ninhos de pas-
sarinho? E ovos de passarinhos também viram? Esses ovos eram pequenos 
ou grandes?

Pergunte também: Vocês sabiam que os passarinhos nascem de ovos?

Por fim, pergunte: Vocês acham que os passarinhos devem viver livres ou 
presos em gaiolas?

Realizar

Em atividades nas quais é apresentado mais de um comando, proponha 
aos alunos uma nova solicitação apenas quando tiverem terminado de exe-
cutar a anterior. 

Por exemplo, no caso dessa atividade: primeiro, peça que liguem o pas-
sarinho vermelho ao ninho que não tem nenhum ovo; depois, o passarinho 
amarelo ao ninho que tem 1 ovo; em seguida, o passarinho azul ao ninho 
que tem mais de um ovo. Proponha a pergunta que envolve a ideia de com-
paração: Se de cada ovo desses nascer um filhote, de que cor será o passa-
rinho que vai ter mais filhotes?

Ampliar

Materiais não estruturados, como palitos de sorvete, tampinhas, etc. ga-
nham novo significado dependendo do grau de interação dos alunos com 
esses materiais. Proponha a eles que ressignifiquem esses materiais utili-
zando-os para mostrar aos colegas (por exemplo, 1 palito, muitos palitos e 
nenhum palito), de modo que explorem de maneira concreta a ideia da 
atividade. 

Em seguida, questione-os: Quantos elefantes tem aqui em nossa sala de 
aula? (Nenhum.) Quantas portas? (Uma.) Quantos alunos? (Muitos.)
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

A QUANTIDADE TRÊS (3)

NA CASA DE BIA, HÁ UM JARDIM COM MUITOS TIPOS DE FLOR. 

• MARQUE  NOS GRUPOS QUE TÊM 3 FLORES.
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A quantidade três (3)
A atividade proposta tem como objetivo trabalhar a ideia da quantidade 

três (3). De modo semelhante às orientações que foram apresentadas du-
rante o trabalho desenvolvido para a construção da ideia da quantidade 
um (1) e da quantidade dois (2), neste momento, a fim de dar continuidade 
a esse processo, os alunos são estimulados a vivenciar situações que ex-
pressem o que se observa na quantidade três (3) no dia a dia.

EIO2ET07

Na BNCC

Preparar

pinhas, cubinhos do material dourado, etc.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Antes da realização da atividade, pegue três palitos na mão e pergunte: 

Quantos palitos estão aqui na minha mão?

Depois, peça aos alunos que citem exemplos do que há na quantidade 

três (3) na sala de aula, em casa, na rua, no dia a dia. Alguns exemplos de 

respostas são: na sala de aula, três janelas; em casa, uma família compos-

ta de pai, mãe e filho; na rua, as três cores do semáforo (vermelho, ama-

relo e verde); no dia a dia, os três porquinhos, personagens da história de 

literatura.

Esses questionamentos iniciais têm como objetivo auxiliar os alunos na 

construção da ideia da quantidade três (3).

Converse também sobre a importância do semáforo e os cuidados que 

devemos ter para atravessar a rua.

Realizar

Peça aos alunos que observem com atenção cada grupo de flores ilustra-

do nessa página. Oriente-os a contar quantas flores existem em cada grupo. 

Em seguida, peça que marquem com um X os grupos que têm 3 flores.

Ampliar

Divida folhas de papel grandes em quatro partes e entregue uma parte 

para cada aluno. Peça a eles que desenhem e pintem em cada parte os 

seguintes elementos: três casas, três árvores, três amigos e três brinquedos 

de que mais gostam.

Sugestão de brincadeira

Proponha aos alunos a seguinte brincadeira: você esconde 
algum objeto surpresa na classe. Em seguida, faz um sorteio 
para selecionar um aluno e pede a ele que encontre o obje-
to escondido. Informe que ele tem apenas três chances para 
encontrar esse objeto. Os outros alunos acompanham fazen-
do a contagem das buscas (um, dois, três).
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

CONTANDO VELINHAS

O ANIVERSÁRIO DESTA VEZ É DE UM AMIGO DE IVO, CLARA E GUI.

• QUANTOS ANOS O ANIVERSARIANTE ESTÁ FAZENDO? MOSTRE COM OS DEDOS.

• PINTE O NÚMERO 3 COM LÁPIS DE COR.

TRÊS
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Contando velinhas
A atividade proposta tem como objetivo levar os alunos a reconhecer a 

quantidade 3 nas várias imagens que aparecem na página (três velinhas, 
três crianças) e, também, reconhecer a escrita do número 3 e localizar a 
representação numérica do 3 na faixa de números.

EI02CG05 EIO2ET07

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: metade de 1 aula.

Iniciar

Peça aos alunos que observem as imagens da página e conversem sobre 

elas. Pergunte: Quantas crianças aparecem na página? Quantos bolos apa-

recem na página? E quantas velinhas estão sobre ele? Na página aparecem 

quantos personagens da turma? Vocês sabem quem são? (Ivo, Clara e Gui.)

Realizar

Oriente os alunos a responder à pergunta dizendo o número que indica 

a quantidade e a mostrar com os dedos a quantidade 3. Na faixa de núme-

ros, ajude-os a localizar o número 3. Depois, oriente-os a pintar o número 

três com lápis de cor. 

Ampliar

Ofereça aos alunos caixas com grandes quantidades de um mesmo ob-

jeto, como palitos de sorvete, tampinhas de garrafa, lápis, etc. Depois, orien-

te-os a seguir alguns comandos, por exemplo, peguem 3 (três) palitos e 

coloquem em cima da mesa, peguem 3 (três) lápis e coloquem embaixo do 

livro, peguem 3 (três) tampinhas e coloquem uma em cima da outra, mos-

trem para mim 3 (três) dedos.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

A MÃE DE IVO SEMPRE COMPRA MUITAS FRUTAS. VEJA ALGUMAS DELAS.

• CUBRA CADA NÚMERO 3 SEGUINDO AS SETAS. 
DEPOIS, CONTE OS ELEMENTOS AO LADO DE CADA 
NÚMERO QUE VOCÊ COBRIU.

• DESENHE NO ESPAÇO ABAIXO 3 FRUTAS DE QUE VOCÊ 
GOSTA. DEPOIS, PINTE O DESENHO QUE VOCÊ FEZ.

 3 TRÊS 

3

3

3

3

Il
u

s
tr

a
ç
õ

e
s
: 

B
ir

y
 S

a
rk

is
/ 

A
rq

u
iv

o
 d

a
 e

d
it
o

ra

te
e
n
b
u
ll/

S
h
u
tt

e
rs

to
ck

25

3 Três
A atividade proposta dá continuidade ao trabalho de reconhecimento do 

número que indica a quantidade 3 associada à escrita por extenso do nu-
meral TRÊS. Para isso, os alunos têm de reconhecer a quantidade 3 nas 
várias imagens que aparecem na página (três morangos, três peras, três li-
mões, três laranjas) e, também, traçar o número 3 (representação gráfica). 
Depois, os alunos representam a quantidade 3 por meio do desenho de três 
frutas da preferência deles. O objetivo é apresentar aos alunos as muitas 
maneiras de se registrar uma quantidade.

Ampliar

Leve a turma ao pátio da escola e organize brincadeiras em 
que eles tenham de contar até três usando a expressão “um, 
dois, três, já!”. Sugestões: esconde-esconde, pega-pega, duro 
ou mole, etc. Outra possibilidade é promover atividades de cor-
ridas ou competições em que a ordem de largada possa ser 
dada pela contagem “um, dois, três”.

É importante demonstrar, usando palitos de sorvete ou tam-
pinhas, para os alunos a ideia de inclusão: que obtemos três 
juntando um ao dois.

EI02EO04 EI02CG05 EI02EF09 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Tenha na sala de aula vários tipos de materiais que possam ser disponi-
bilizados aos alunos para realizarem contagens, como: palitos de sorvete, 
tampinhas, cubinhos do material dourado, etc.

Tempo estimado: metade de 1 aula.

Iniciar

Proponha aos alunos uma reflexão coletiva com a seguinte pergunta: Qual 
maneira vocês acham que é a melhor para representar a quantidade 3? 
Traçando o número ou desenhando? Por quê?

Peça aos alunos que observem os elementos que estão no alto da pági-
na: há 3 bolinhas (verifique se os alunos associam essa imagem à face de 
um dado), o número 3 seguido da palavra TRÊS e uma mãozinha mostran-
do 3 dedos levantados.

Converse com os alunos sobre a importância de comer frutas para a saú-
de. Pergunte: De qual fruta vocês mais gostam? É azeda ou doce?

Mostre aos alunos 3 lápis e pergunte: Quantos lápis estou segurando?

Depois, troque os lápis por 3 palitos e repita a pergunta.

Em seguida, em roda, peça aos alunos que criem uma frase usando a 
quantidade três (3) na situação. Por exemplo: eu tenho três cachorros, eu 
comi três biscoitos no lanche, eu tenho três irmãos, eu tenho três primos, 
etc. Enquanto falam, oriente-os a mostrar a quantidade com os dedos.

Realizar

Solicite aos alunos que, à medida que forem cobrindo os números 3, falem 
a quantidade representada pelas figuras: 3 morangos, 3 peras, 3 limões, 3 
laranjas.

Na segunda parte da atividade, deixe que desenhem e pintem as frutas 
que desejarem de acordo com a livre expressão artística de cada um.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

VAMOS DESENHAR?

IVO GOSTA MUITO DE DESENHAR. E VOCÊ TAMBÉM GOSTA?

• DESENHE OBJETOS DE ACORDO COM AS QUANTIDADES.

1

3

2

Ilustrações: Biry Sarkis/Arquivo da editora
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 Vamos desenhar?
Fazer desenhos estimula a criatividade e a livre expressão dos alunos. A 

proposta dessa atividade tem como objetivo fazer com que os alunos de-
senhem objetos nas quantidades indicadas em cada caso. Desse modo, ao 
desenhar, além de relembrar as noções de quantidades 1, 2 e 3 que viram 
anteriormente, eles realizam gestos e movimentos para traçar e colorir.

EI02CG05 EI02ET07

Na BNCC

Preparar

Providencie água, corante alimentício de diversas cores, forminhas para 
fazer gelo e faça previamente cubinhos de gelo coloridos, misturando meio 
a meio nas forminhas a água e o corante alimentício. Separe também folhas 
de papel, um pedaço de plástico grande (mais ou menos 2 metros por 2 
metros) e panos para organizar o local onde será realizada a atividade ar-
tística sugerida nesta página.

Tempo estimado: 2 aulas.

Iniciar

Antes de pedir aos alunos que façam a atividade de desenhar para re-
presentar objetos no papel, convide-os a passear pela escola para que 
percebam objetos que podem ser inspiração para os desenhos deles. An-
tes de retornar para a sala de aula, faça com eles uma atividade artística 
de pintura com gelo. 

Realize esta atividade em um dia de calor para que as mãos dos alunos 
não fiquem muito geladas. Forre com plástico a área do pátio que for utili-
zada para realizar esta atividade e tenha por perto muitos panos para secar 
o plástico quando ficar molhado. Em seguida, distribua as folhas de papel 
e deixe que eles se sentem no chão forrado para iniciar a produção artística. 
Incentive-os a usar a criatividade e pintar com diferentes cores, misturan-
do-as inclusive. Mostre aos alunos que, ao esfregar os cubos de gelos sobre 
o papel, aos poucos eles vão derreter. Essa atividade estimula a percepção 
sensorial (tátil e visual), a criatividade e a observação da passagem da água 
de um estado para o outro (estado sólido para o líquido).

Realizar

Peça aos alunos que desenhem os objetos que quiserem dentro dos es-
paços reservados para isso na página do livro, respeitando as quantidades 
indicadas em cada um. Incentive-os, durante a realização da atividade, in-
dicando algumas possibilidades de objetos que eles viram na aula anterior 
quando passearam pela escola. Ajude-os a relembrar o que viram.

Ampliar

Após a realização da atividade proposta no item Iniciar, os 
alunos tiveram uma ocasião bastante rica de interação. Como 
proposta de ampliação, ao término da atividade, peça aos alu-
nos que digam as sensações que tiveram e anote o que cada 
aluno relatou sobre essa vivência. Estimule-os a usar termos, 
como: frio, duro, etc. Se possível, registre. 
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

HORA DO LANCHE DA FAMÍLIA DE GUI

O PAI DE GUI FEZ UM SUCO MUITO GOSTOSO PARA A HORA DO LANCHE.

COM OS COLEGAS, OBSERVE E COMENTE A CENA.

AGORA, RESPONDA:

• QUANTAS SÃO AS CADEIRAS? 

• QUANTAS SÃO AS PESSOAS? 

• QUANTAS CADEIRAS ESTÃO OCUPADAS? 
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Hora do lanche da família de Gui
Na atividade proposta, os alunos vão trabalhar a associação do número 

à quantidade correspondente e sua representação gráfica com o objetivo 
de desenvolver noções de contagem de quantidades de 1 a 3.

EI02ET07 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Converse com os alunos sobre a hora de tomar lanche na escola. Per-

gunte: O que vocês costumam trazer de lanche para a escola?

Pergunte também: Qual é o lanche que vocês mais gostam de trazer? Em 

que momento, na escola, vocês tomam lanche: antes de fazer as atividades, 

entre uma atividade e outra ou depois de fazer as atividades? Vocês tomam 

lanche com um amigo ou sozinhos?

Realizar

Peça aos alunos que observem bem a cena ilustrada nessa página e digam 

o que há nela. Peça que descrevam todos os detalhes da cena (pessoas, 

mesa, cadeiras, copos, pratos e jarra). Cores da mesa e das cadeiras. Cor da 

roupa do pai de Gui. Pergunte: O que tem na jarra? Os copos estão vazios 

ou cheios? Depois, peça que contem a quantidade total de cadeiras, a de 

pessoas e a de cadeiras ocupadas. Em seguida, peça que escrevam esses 

números depois da interrogação para registrar as respostas das questões. 

Estimule os alunos a realizar a contagem falando os nomes dos números 

em voz alta e apontando uma cadeira ou uma pessoa diferente cada vez 

que diz um número diferente ao fazer as contagens dos elementos ilustrados. 

Ampliar

Faça com os alunos a vivência de preparar um suco coletivamente, ex-

plorando as características da fruta que você usar para fazê-lo. Explore 

também a textura das frutas que forem utilizadas, permitindo aos alunos 

que as manipulem. Depois, sirva o suco para todos beberem e peça a eles 

que relatem a sensação que tiveram com relação ao sabor. Após essa vi-

vência, peça aos alunos que registrem esse momento fazendo um desenho 

em uma folha à parte.

Participar é um direito de aprendizagem e desenvolvi-
mento previsto na BNCC. A atividade de ampliação propos-
ta tem como objetivo garantir aos alunos esse direito, pois, 
ao participar ativa e coletivamente da preparação do suco, 
os alunos fazem escolhas em conjunto, interagem e colabo-
ram com a organização do espaço. 
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

BRINCANDO COM BLOCOS DE MONTAR

IVO, RAFAEL E BIA ESTÃO BRINCANDO COM BLOCOS DE MONTAR.

• PINTE OS QUADRINHOS DE CADA LINHA DE ACORDO COM A QUANTIDADE DE BLOCOS DE MONTAR DE 
CADA COR. CADA QUADRINHO QUE VOCÊ PINTAR REPRESENTA UMA PEÇA.

Il
u

s
tr

a
ç
õ

e
s
: 

B
ir

y
 S

a
rk

is
/

A
rq

u
iv

o
 d

a
 e

d
it
o

ra

28

Brincando com blocos de montar
A atividade proposta tem como objetivo desenvolver as primeiras noções 

de gráficos, de modo que seja feita uma iniciação à Estatística, sem que 
essa nomenclatura seja formalizada.

primeiro nome dele escrito. Pergunte a eles: Em que mês você 
faz aniversário? Um a um, os alunos respondem, caminham 
em direção ao mural e colocam o cartão com o nome escrito 
acima do nome do mês correspondente, formando colunas. 
Auxilie os alunos neste momento indicando a coluna em que 
está escrito o nome do mês de aniversário dele.

Depois que todos os alunos tiverem fixado o cartão no mural, 
faça perguntas: Em que mês tem dois aniversariantes? Em que 
mês tem três aniversariantes? Em que mês tem mais aniversa-
riantes? Em que mês tem menos?

EI02CG05 EI02ET07

Na BNCC

Preparar

Tenha na sala de aula blocos de encaixe em quantidade suficiente para 
os alunos brincarem. 

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Distribua os blocos de encaixe para os alunos. Deixe que brinquem livre-
mente com eles fazendo várias montagens. Estimule-os para que mostrem 
suas construções uns para os outros.

Desenhe na lousa um bloco de encaixe e pinte-o com giz vermelho. Abai-
xo dele desenhe outro bloco desse mesmo tipo e pinte-o de azul. Pergunte 
aos alunos: De qual cor vocês gostam mais: vermelho ou azul?

À medida que cada aluno der seu voto, faça um risquinho ao lado do 
respectivo desenho de bloco colorido. No fim da votação, pergunte: Qual 
cor foi mais votada? Qual cor foi menos votada?

Essa é uma abordagem inicial em que os alunos respondem a uma pes-
quisa sobre a cor preferida deles entre duas opções e você registra as 
respostas em duas linhas para demonstrar aos alunos, ao término da vo-
tação, que é fácil descobrir qual cor recebeu mais votos e qual recebeu 
menos votos apenas observando a quantidade de tracinhos registrados 
em cada linha.

Realizar

Proponha aos alunos que observem a página com atenção e comentem 
o que estão vendo (Ivo brincando com três blocos vermelhos, Rafael brin-
cando com dois blocos azuis e Bia brincando com um bloco amarelo).

Oriente-os a pintar os quadrinhos de cada linha de modo que a quanti-
dade de quadrinhos coloridos seja igual à quantidade de blocos de montar 
com que cada personagem está brincando.

Ampliar

Fixe, no mural da sala, um ao lado do outro, cartões com o nome de 
cada um dos meses do ano. Entregue para cada aluno um cartão com o 
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

O MEU CHAPÉU TEM TRÊS PONTAS

TEM TRÊS PONTAS O MEU CHAPÉU

SE NÃO TIVESSE TRÊS PONTAS

NÃO SERIA O MEU CHAPÉU.

CANTIGA POPULAR.

CHAPÉU DE TRÊS PONTAS

VAMOS CANTAR JUNTOS COM RAFAEL, BIA E GUI?

• DOBRE COMO NO DESENHO AO LADO O PEDAÇO DE PAPEL QUE  
O PROFESSOR VAI LHE ENTREGAR.

• OBSERVE A FIGURA QUE VOCÊ OBTEVE E COMPARE COM A DO CHAPÉU. 
CONTE AOS COLEGAS E AO PROFESSOR O QUE VOCÊ DESCOBRIU. 
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Chapéu de três pontas
Na atividade proposta, o chapéu de três pontas que lembra o formato de 

um triângulo é trabalhado de modo associado à quantidade de três pontas.

Ampliar

Chame três alunos e peça que deem as mãos de modo que 
fiquem em uma posição que forme um triângulo com os braços. 
Depois, forneça tampinhas para outro trio de alunos e peça que 
indiquem a posição das pontas de um triângulo com três tam-
pinhas. A ênfase deve ser nas três pontas do triângulo. Recorte 
cartões triangulares e permita aos alunos que os manuseiem e 
brinquem com eles, formando vários desenhos. 

EI02EO04 EI02EF02 EI02CG01 EI02CG03  EI02CG05

Na BNCC

Preparar

Tenha na sala de aula palitos de sorvete e folhas de jornal para fazer com 
os alunos chapéus de três pontas. Recorte pedaços de papel colorido no 
formato quadrado, com os quatro lados de mesma medida. Providencie 
quantidade suficiente para entregar um pedaço para cada aluno.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Converse com os alunos que à nossa volta podemos identificar muitos 
formatos. Por exemplo, o tampo de sua mesa, a porta, as janelas e a capa 
do livro lembram o formato retangular. Comente com os alunos que cada 
figura tem um nome.

Desenhe na lousa um chapéu de três pontas e diga para eles que o dese-
nho que você fez lembra o formato de um triângulo. Peça que peguem três 
palitos e coloquem sobre o tampo da mesa formando um triângulo. Orien-
te-os nisso. Em uma folha à parte, eles podem colar esses palitos.

Realizar

Proponha aos alunos que observem com atenção a imagem da página 
e pergunte: Quais personagens da turma você vê na cena? O que eles estão 
vendo? (Gui, Bia e Rafael brincando de “marchar” com chapéus de jornal 
na cabeça.)

Pergunte também: O que mais você vê nessa cena? (Um gato preto.) O que 
Gui está carregando? (Uma vassoura.) Vocês sabem o que significa a vas-
soura nas mãos de Gui? (Representa uma bandeira como nos desfiles.) Vo-
cês já foram a um desfile? Do que mais gostaram nele?

Com os alunos, usando as folhas de jornal, faça chapéus de três pontas 
e coloque-os na cabeça dos alunos e na sua. Cante várias vezes com eles a 
cantiga popular “O meu chapéu tem três pontas”, cuja letra está na página 
do livro. Peça que observem o contorno do chapéu e mostrem onde estão 
as três pontas dele. 

Em seguida, distribua para os alunos as folhas de papel colorido cortadas 
em formato quadrado. Oriente-os a dobrar o papel como mostra o desenho 
na página do livro e depois comparem a figura formada com o chapéu de 
três pontas e conversem sobre quais descobertas fizeram.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

TRIÂNGULO

• CUBRA A LINHA TRACEJADA COM CANETINHA, LÁPIS 
DE COR OU GIZ DE CERA AZUL.
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ESSE CONTORNO LEMBRA O FORMATO DO CHAPÉU DE 
TRÊS PONTAS. ESSA FIGURA SE CHAMA TRIÂNGULO.

• OBSERVE O CONTORNO DE UM TRIÂNGULO NESTA 
PLACA DE TRÂNSITO.

30

Triângulo
Na proposta da atividade dessa página, os alunos cobrem o traçado do 

contorno da figura geométrica plana triângulo e são levados a reconhecê-la 
em um contexto social específico: placa de trânsito.

organize a turma em trios. Disponibilize potes de tinta verde, 
amarela e vermelha para cada trio. Entregue aos alunos folhas 
com o desenho de um semáforo. Peça a eles que pintem o 
semáforo utilizando as três cores. Se possível, faça a atividade 
em etapas: diga que o vermelho é a primeira cor do semáforo 
e serve para indicar que o motorista deve parar o carro. Deixe 
que concluam a pintura do primeiro farol e pergunte: Quantas 
cores do semáforo já foram pintadas? O amarelo significa aten-
ção e é a segunda cor do semáforo. Deixe que pintem de ama-
relo o novo farol e peça que mostrem com os dedos quantas 
cores já foram pintadas. O verde é o sinal de avançar. Deixe 
que pintem e pergunte: Quantas cores tem um semáforo?

EI02CG05

Na BNCC

Preparar

Se possível, tenha na sala de aula um livreto de autoescola com as imagens 

das placas de trânsito. 

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Diga aos alunos que é possível perceber e identificar várias figuras em 

tudo que está à nossa volta e explique que cada uma recebe um nome. 

Relembre a eles o que investigaram na aula anterior com o chapéu de três 

pontas que lembra a figura geométrica que se chama triângulo.

Converse também sobre a importância: dos sinais de trânsito para evitar 

acidentes; dos semáforos e das placas que orientam as pessoas no trânsito, 

evitando acidentes. Por isso, é muito importante obedecê-las.

Pergunte aos alunos: Como vocês fazem o trajeto da casa de vocês até a 

escola: a pé, de carro, de ônibus ou de qual outra maneira? Na volta para 

casa, vocês fazem o trajeto do mesmo modo? Existe um lugar certo para a 

gente atravessar a rua? Vocês já viram na rua uma placa de trânsito como 

esta da imagem do livro ou outra placa? Como as pessoas que dirigem sa-

bem que têm de parar para a gente poder atravessar a rua? Quando você 

sai de carro, você sempre se senta no banco de trás na cadeira de seguran-

ça? Quando você anda a pé, sempre segura firme na mão de um adulto? 

Quando você anda de bicicleta, sempre usa os acessórios de segurança 

como capacete, joelheira e cotoveleira?

Realizar

Peça aos alunos que cubram a linha tracejada com caneta hidrográfica, 

lápis de cor ou giz de cera azul. Deixe que eles escolham com autonomia o 

material que preferem utilizar para traçar. O objetivo é deixar que participem 

de modo protagonista com base na expressão das escolhas e preferências 

individuais de cada um. Depois, comparem o contorno traçado com o da 

placa de trânsito.

Ampliar

Se possível, mostre aos alunos um vídeo (veja sugestão no boxe desta 

página) sobre a importância de obedecer aos sinais de trânsito. Depois, 

Sugestão de vídeo

SUPER pedestre. Produção: ONG Criança segura. 19 out. 
2009. Vídeo (3min28s). Disponível em: <http://www.transito 
ideal.com.br/pt/artigo/3/pedestre/73/pequenos-pedestres> 
e <https://www.youtube.com/watch?v=CKhuHPs8jXI&feature 
=youtu.be>. Acesso em: 2 ago. 2019. 

No vídeo, é contada a história do Super Pedestre Zezinho 
e, de maneira bastante atraente para crianças, são apresen-
tados alguns cuidados importantes que devem ser tomados 
no trânsito.
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COLORINDO TRIÂNGULOS

• PINTE TODOS OS TRIÂNGULOS USANDO A COR QUE VOCÊ PREFERIR.

31

Colorindo triângulos
A atividade proposta tem como objetivo levar os alunos a distinguir as 

representações da figura geométrica plana triângulo entre várias outras fi-
guras e pintá-las. Com isso, trabalha-se também a noção de classificação, 
reconhecendo semelhanças e diferenças para colorir (nesse caso, os ele-
mentos semelhantes que pertencem ao mesmo agrupamento). 

EI02CG05 EI02ET05

Na BNCC

Preparar

Providencie uma lanterna e um lençol de cor clara, de preferência branco.

Tempo estimado: 2 aulas.

Iniciar

etária. Sugere-se que essa atividade seja desenvolvida em 2 aulas. Na pri-
meira aula, realiza-se a experiência com as sombras em sala. Na segunda 
aula, realizam-se as orientações das etapas seguintes.

atrás dele para fazer as sombras enquanto outros observam. Com as luzes 
apagadas, peça a dois alunos que fiquem atrás do lençol e representem o 
formato de um triângulo usando as mãos ou o corpo. Posicione a lanterna 
ligada atrás desses alunos, para que o lençol transforme-se em uma tela. 
Os demais alunos devem ficar de frente para o lençol para observar as som-
bras produzidas pelos colegas que estão atrás dele. Todos devem participar 
da atividade produzindo e observando as sombras. 

Realizar

Na segunda aula, peça aos alunos que realizem a atividade do livro iden-
tificando e colorindo apenas os triângulos. Permita a cada um que escolha 
a cor que prefere.

Ampliar

Leve a turma para o pátio da escola e, dependendo da posição do Sol, 
incentive-os a produzir, usando o próprio corpo, sombras que representem 
diferentes formatos. 
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3, 2, 1

REGRAS

 1. CONVIDE UM AMIGO PARA JOGAR. OS PARTICIPANTES DECIDEM

QUEM VAI INICIAR O JOGO.

 2. CADA PARTICIPANTE ESCOLHE UMA COR, VERMELHA OU AZUL.

OS PARTICIPANTES JOGAM ALTERNADAMENTE.

 3. DESTAQUE AS FICHAS DA PÁGINA 3. AS CARTAS NUMERADAS 

DEVEM FICAR COM OS NÚMEROS VIRADOS PARA BAIXO.

 4. UM PARTICIPANTE VIRA UMA CARTA. SE FOR O NÚMERO 1, 

COLOCA 1 QUADRADO COLORIDO NO QUADRO ABAIXO. 

SE FOR O 2, COLOCA 2 QUADRADOS COLORIDOS NO 

QUADRO. SE FOR O 3, COLOCA 3 QUADRADOS.

 5. GANHA O JOGO QUEM COMPLETAR PRIMEIRO

O QUADRO.

material
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HORA DO JOGO E DA BRINCADEIRA

Hora do jogo e da brincadeira – 3, 2, 1
O jogo proposto é para dois participantes e tem como objetivo identifi-

car cores e números de 1 a 3. Ao jogar, os alunos aprendem a lidar com 
regras, a desenvolver o autocontrole, a atenção, o espírito de colaboração 
e a socialização.

EI02EO03 EI02EO04 EIO2EO06 EI02EO07  EI02CG01 EI02ET07

EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Prepare o espaço na sala de aula para que os alunos possam jogar em 
duplas. Eles vão utilizar as 5 fichas coloridas de cada cor e as 12 cartas nu-
meradas de 1 a 3 da página 3 do Material de apoio.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Pergunte aos alunos se eles conhecem algum jogo: Qual jogo conhecem? 
Como esse jogo é? De qual jogo mais gostam? Por quê? Deixe que eles falem 
livremente e interajam entre si.

Realizar

Comente que o texto escrito nessa página apresenta as regras do jogo 
que vão praticar e que o título desse jogo é 3, 2, 1. Leia em voz alta, pausa-
damente, as regras do jogo e verifique se todos as entenderam. Ajude-os a 
decidir qual participante começará o jogo. Faça mediações quando neces-
sário para que a experiência seja positiva para todos.

Ampliar

É importante que os alunos joguem mais de uma vez. Desse modo, eles 
exercitam maneiras de resolver quem será o primeiro a jogar, aprendem a 
esperar a vez de cada um jogar, desenvolvem a habilidade de observação 
das jogadas dos colegas, etc. Para isso, uma partida apenas não é suficien-
te. Proponha em mais de uma aula esse jogo e incentive os alunos a formar 
duplas com um colega diferente a cada partida.

Brincar é um direito de aprendizagem e desenvolvimento 
previsto na BNCC. Ele será garantido aos alunos sempre que 
realizarem as brincadeiras que são propostas em diferentes 
momentos ao longo do livro, em especial na seção Hora do 

jogo e da brincadeira.
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PINTAR E ASSINALAR

VEJA O CARTÃO QUE BIA FEZ PARA SEU AMIGO IVO.

• PINTE DE VERMELHO O CORAÇÃO DESENHADO COM O LÁPIS DE PONTA MAIS GROSSA.

• MARQUE  NO CORAÇÃO DESENHADO COM O LÁPIS DE PONTA MAIS FINA.
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Pintar e assinalar
A atividade proposta tem como objetivo desenvolver e ampliar o trabalho 

com o vocabulário fundamental da Matemática que envolve noções de gran-
deza, desta vez, apresentando os termos mais grosso e mais fino. 

EI02EO04 EI02CG05 EI02EF01 EI02EF07  EI02EF09

Na BNCC

Preparar

Disponibilize pedaços de papel-cartão para que os alunos desenhem 
mensagens para os colegas da turma e, também, alguns lápis com pontas 
mais grossas e outros com pontas mais finas e gizes de cera grossos e finos.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

uma mensagem ou um desenho para um amigo seu? Vamos fazer um cartão 
como esse que Bia fez para Ivo?

Peça aos alunos que escolham um colega para fazer um cartão para ele, 
dessa maneira eles vivenciam em sala o contexto da atividade. 

Realizar

Peça aos alunos que observem com atenção a página e apontem com o 
dedo qual coração foi desenhado com o lápis de ponta mais grossa e, depois, 
qual foi feito com lápis de ponta fina. Em seguida, peça a eles que pintem 
de vermelho o coração feito com lápis de ponta mais grossa e marquem um 
X no coração feito com lápis de ponta mais fina.

Ampliar

Dentro e fora da escola, os alunos podem identificar muitos elementos 
para fazer comparações entre as noções de mais grosso e mais fino, como: 
cadernos, livros, lápis, gizes, troncos de árvores e postes (abraçando-os), 
canos, etc. Peça aos alunos que recolham materiais de diferentes espessu-
ras (linha, barbante, fio de lã, corda, arame, galhos pequenos de árvores, 
etc.) e façam uma colagem bem bonita em uma cartolina.
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O QUE É MAIS PESADO?

OS PAIS DE GUI COMPRARAM ALGUMAS FRUTAS NO MERCADO.

• EM CADA LINHA, CONTORNE O QUE É MAIS PESADO.
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O que é mais pesado?

Envolvendo noções da grandeza massa, que no dia a dia costumamos 
chamar de maneira equivocada de peso, o objetivo da atividade dessa pá-
gina é trabalhar o vocabulário fundamental da Matemática com base na 
compreensão das ideias de mais pesado e mais leve. 

Desse modo, espera-se que os alunos construam a ideia cor-
reta de que não se deve considerar o “tamanho” (espaço que 
ocupa) dos objetos para classificar qual é mais pesado. É im-
portante que os alunos compreendam que alguns objetos (ou 
alimentos, ou materiais, etc.) mais pesados ocupam pouco 
espaço, mas outros objetos mais leves ocupam muito espaço,  
como um travesseiro; e que, por isso, para avaliar se algo é mais 
pesado ou mais leve, não devemos ter como base o “tamanho”.

EI02EO04 EI02ET01 EI02ET05

Na BNCC

Preparar

Tenha em sala de aula alguns alimentos mais pesados e alguns objetos 
mais leves; se possível, separe os mesmos alimentos que são apresentados 
nas fotos dessa página.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Antes da realização da atividade, converse com os alunos a respeito de 
comparar o que é mais pesado e o que é mais leve. Pergunte: Qual é mais 
pesada: minha mesa ou minha cadeira? O que é mais leve: este lápis (mos-
tre um lápis) ou seu livro (apontando para o livro que o aluno está usando).

Em seguida, peça a um aluno que diga o nome de um objeto que há na 
sala. Depois, peça a outro aluno que diga o nome de outro objeto mais 
pesado do que o mencionado primeiro. Peça a um terceiro aluno que diga 
o nome de outro objeto ainda mais pesado, e assim por diante. Seguindo 
sempre o critério de que deve ser dito o nome de um objeto que esteja na 
sala de aula. Em seguida, inverta esse processo, começando com objetos 
mais pesados e prosseguindo com objetos cada vez mais leves.

Realizar

Oriente os alunos a observar cada par de alimentos e, em seguida, con-
tornar o que é mais pesado. Para que a avaliação sensorial das massas dos 
alimentos seja mais precisa, apresente os alimentos que você preparou com 
antecedência e proponha uma situação de vivência para que os alunos in-
vestiguem na prática qual desses alimentos é mais leve ou mais pesado. 
Peça a um aluno que segure o melão e depois uma maçã e responda qual 
é mais pesado. Depois, solicite a todos que marquem a resposta no livro. 

Ampliar

Leve os alunos para o pátio da escola e proponha a eles que façam 
dramatizações. Peça que imaginem que estão carregando objetos leves 
e objetos pesados, como um livro, vários livros, um tijolo, vários tijolos, 
um balde cheio com água, um pacote de algodão, uma boneca, um tra-
vesseiro, etc.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

ONDE CABE MAIS?

VAMOS AJUDAR RAFAEL A DESCOBRIR EM QUAL OBJETO CABE MAIS LÍQUIDO?

• EM CADA LINHA, CONTORNE O OBJETO EM QUE CABE MAIS LÍQUIDO.
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Onde cabe mais?
A atividade proposta tem como objetivo trabalhar o vocabulário funda-

mental da Matemática (onde cabe mais e onde cabe menos) que envolve 
noções da grandeza capacidade em um contexto de comparação de capa-
cidade de recipientes, comparação da substância líquida que cada recipien-
te contém. 

EI02CG05 EI02ET01 EI02ET05

Na BNCC

Preparar

Tenha em sala de aula alguns recipientes como copinhos, copos, jarras, 
baldes pequenos, etc. 

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Antes da realização da atividade, converse com os alunos a respeito da 
grandeza capacidade. Apresente os recipientes que você preparou com 
antecedência e pergunte: Onde cabe mais líquido: neste copo (apontando 
para o copo) ou nesta jarra (apontando para a jarra)? Neste balde ou nes-
ta jarra? 

Sempre que fizer a pergunta, lembre-se de apontar para o recipiente a 
que estiver se referindo para que os alunos o identifiquem e consigam esti-
mar em qual cabe mais líquido ou em qual cabe menos líquido.

Realizar

Oriente os alunos a observar cada conjunto de dois objetos e, em seguida, 
contornar aquele em que cabe mais líquido. 

Ampliar

Mostre aos alunos as três canecas que você providenciou e pergunte: Em 
qual destas canecas cabe menos líquido?

Peça aos alunos que encham de água a caneca pequena e passem para 
a caneca média, despejando o líquido dentro dela, e, por fim, transfiram o 
líquido para a caneca grande. Desse modo, os alunos podem verificar de 
modo concreto em qual caneca cabe menos líquido, vivenciando na prá-
tica essa situação.
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PASSEIO NO ZOOLÓGICO

RAFAEL FOI AO ZOOLÓGICO COM OS PAIS DELE. OBSERVE NA CENA
A SEGUIR OS ANIMAIS QUE ELES VIRAM POR LÁ.

• PINTE OS QUADRINHOS DE CADA COLUNA DE ACORDO COM A QUANTIDADE DE 
CADA ANIMAL. CADA QUADRINHO QUE VOCÊ PINTAR REPRESENTA UM ANIMAL.

• AGORA, OBSERVE OS QUADRINHOS QUE VOCÊ COLORIU E RESPONDA: QUAL 
ANIMAL HÁ EM MAIOR QUANTIDADE? E QUAL HÁ EM MENOR QUANTIDADE?
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Passeio no zoológico
A atividade proposta tem como objetivo trabalhar as primeiras noções de 

gráficos, de modo que seja feita uma iniciação à Estatística, sem que essa 
nomenclatura seja formalizada. 

EI02CG05 ET02ET07

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Antes da realização da atividade, converse com os alunos a respeito de 
passeios. Pergunte a eles: Vocês já visitaram um zoológico? Quais animais 
conheceram? Qual era o mais bravo? E o mais manso? Qual era o mais alto? 
De qual vocês gostaram mais?

Realizar

Oriente os alunos a observar com atenção quais animais estão na cena e, 
depois, a contar quantos de cada um aparecem. 

Em seguida, oriente-os a pintar os quadrinhos de acordo com a quanti-
dade de animais. Depois, olhando a quantidade de quadrinhos coloridos, 
eles devem responder qual animal aparece na cena em maior quantidade 
e qual aparece em menor quantidade.

Ampliar

Pesquise e providencie a imagem dos quatro animais que aparecem no 
contexto dessa atividade (tartaruga, macaco, onça-pintada e elefante). Fixe 
na lousa, uma ao lado da outra, as imagens dos animais que você providen-
ciou. Pergunte aos alunos: De qual desses animais que aparecem na ativi-
dade que acabamos de realizar vocês gostam mais?

Oriente-os a votar apenas em um animal e, para representar o voto, peça 
que se posicionem em fila na frente da imagem. Em seguida, para cada 
aluno, você marca um X no quadro sobre a foto e, por fim, todos juntos 
verificam qual dos animais é o favorito da turma.
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ANIMAL FAVORITO

GUI, RAFAEL, CLARA E BIA QUERIAM SABER QUAL DESTES ANIMAIS É O FAVORITO DE CADA UM: 
GATO OU CACHORRO?
AS RESPOSTAS DELES FORAM COLOCADAS EM DUAS COLUNAS. 
CADA QUADRINHO COLORIDO REPRESENTA UM VOTO.

• QUANTOS VOTOS TEVE O GATO? 

• E O CACHORRO? 
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Animal favorito
A atividade proposta tem como objetivo trabalhar a interpretação de um 

gráfico, de modo que seja feita uma iniciação à Estatística, sem que essa 
nomenclatura seja formalizada. 

ET02ET07 ET02ET08

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Antes da realização da atividade, converse com os alunos a respeito de 
animais de estimação. Pergunte a eles: Vocês têm algum animal de estima-
ção em casa? Caso tenham, que animal é? Caso não tenham, gostariam de 
ter um? Quem tem um animal em casa ajuda a cuidar dele? O que vocês 
costumam fazer para ajudar a cuidar dele?

Realizar

Oriente os alunos a observar quais animais estão na cena. Em seguida, 
peça a eles que observem as duas colunas, uma para o gato e outra para o 
cachorro, e, depois, que contem quantos quadrinhos estão coloridos em 
cada coluna. Finalmente, peça que respondam às perguntas e contornem 
o animal que foi mais votado.

Ampliar

Providencie caixas de fósforo vazias (uma para cada aluno) e potes de 
tinta amarela e azul. Faça uma pesquisa sobre o animal favorito dos alunos 
usando cores para representar as respostas. Para isso, entregue uma caixa 
de fósforo vazia para cada aluno. Disponibilize potes de tinta amarela e azul 
para a turma. Solicite a cada aluno que responda à seguinte pergunta: Qual 
é o seu animal favorito: gato ou cachorro?

Explique a eles: Quem preferir o gato deve pintar sua caixinha de amare-
lo e quem preferir o cachorro deve pintá-la de azul. 

Por fim, todos os alunos que escolheram o gato empilham as caixinhas 
amarelas em uma coluna sobre o tampo de uma mesa, e todos os que es-
colheram o cachorro empilham as caixinhas azuis.

Questione os alunos: Aqui na sala temos mais alunos que preferem gato 
ou que preferem cachorro? A resposta vai depender dos empilhamentos 
que foram formados. O objetivo é desenvolver nos alunos a habilidade de 
construir e interpretar gráficos.
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SEGUIDINHAS

CLARA GOSTA DE FAZER SEGUIDINHAS.

• OBSERVE CADA SEGUIDINHA E DESCUBRA A MANEIRA COMO SE REPETEM AS CORES E AS FIGURAS 
QUE CLARA DESENHOU.

• COMPLETE CADA SEGUIDINHA PINTANDO O ÚLTIMO ELEMENTO EM CADA CASO.

38

Seguidinhas
A atividade proposta tem como objetivo trabalhar sequências de elemen-

tos organizados de acordo com uma regra que descreve um padrão que se 
repete e o aluno precisa, observando o padrão, descobrir a regra utilizada 
na sequência e completar o elemento que falta.

EI02CG05

Na BNCC

Preparar

Tenha blocos lógicos na sala de aula.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Inicie explorando sequências formadas pelos próprios alunos. Organize 
alguns alunos em fila (um atrás do outro) da seguinte maneira: um em pé, 
outro sentado no chão, um em pé, outro sentado no chão, um em pé, outro 
sentado no chão. Em seguida, peça aos demais que descubram como foi 
formada a fila e continuem da mesma maneira até o último aluno da sala 
ter se posicionado nessa sequência.

Faça outra fila com alguns alunos deste outro modo: um aluno com a mão 
direita levantada, o outro com a mão esquerda levantada, um aluno com a 
mão direita levantada, outro com a mão esquerda levantada. Depois, peça 
aos demais alunos que descubram como foi formado esse começo de fila 
e continuem da mesma maneira até o último aluno. 

Com os blocos lógicos, você pode formar o começo de uma seguidinha 
assim: peça vermelha, peça amarela, peça azul, peça vermelha, peça ama-
rela, peça azul, peça vermelha, peça amarela, peça azul. Em seguida, soli-
cite aos alunos que descubram como você iniciou essa seguidinha e conti-
nuem da mesma maneira, com mais algumas peças.

Realizar

Oriente os alunos a observar a primeira linha de figuras e a descobrir como 
foi formada a seguidinha e de que cor (laranja ou verde) deve ser colorida a 
última figura, a que vem depois de todas. Em seguida, peça que observem 
a segunda linha de figuras e descubram como foi formada a seguidinha e 
em qual posição (na parte de cima ou na parte de baixo) deve ser colorida 
a última figura, a que vem depois de todas. Finalmente, peça-lhes que ob-
servem a terceira linha de figuras e descubram qual figura deve ser dese-
nhada para completar o último elemento da sequência, o que vem depois 
de todos os outros.

Ampliar

Usando massinha de modelar de uma mesma cor, peça aos 
alunos que façam bolinhas e cobrinhas e coloquem em uma 
sequência seguindo os critérios que você disser. Por exemplo: 
uma bolinha, uma cobrinha, uma bolinha, uma cobrinha, uma 
bolinha, uma cobrinha, e assim por diante. Em seguida, solicite 
a eles, um de cada vez, que criem um critério próprio e o expli-
quem em voz alta, para que você possa formar a sequência.
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A FILA DO CINEMA

CLARA FOI AO CINEMA COM O TIO DELA. 
VEJA A FILA PARA COMPRAR INGRESSOS.

• PINTE DE VERMELHO A CAMISETA DE QUEM ESTÁ NA FRENTE DE TODOS DA FILA.

• PINTE DE AZUL A CAMISETA DE QUEM ESTÁ ATRÁS DE TODOS DA FILA.

• PINTE DE AMARELO A CAMISETA DE QUEM ESTÁ ENTRE AS DUAS PESSOAS USANDO BONÉ.

• PINTE AS OUTRAS CAMISETAS USANDO CORES DIFERENTES DAS QUE JÁ USOU.
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A fila do cinema
A atividade proposta tem como objetivo trabalhar o vocabulário funda-

mental da Matemática (na frente, atrás e entre) que envolve noções de 
posição. É importante destacar que, assim como as noções de grandeza, 
as noções de posição também são relativas, pois é sempre necessário de-
terminar um ponto de referência.

EI02ET04

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Converse com os alunos sobre a situação apresentada. Pergunte: Quem 
já foi ao cinema? Que filme viram? Gostaram? A fila estava muito grande 
no dia que vocês foram? Vocês foram com quem? Comeram pipoca du-
rante o filme?

Deixe que eles se expressem livremente e interajam entre si.

Realizar

Depois dessa conversa inicial, oriente os alunos a observar a cena da pá-
gina. Pergunte: O que estão vendo? Que local é esse? Qual personagem da 
turma está na fila? (Clara.) Onde está a pessoa que vende os ingressos? (Den-
tro da cabine da bilheteria.) Quantas pessoas estão usando boné? (2 pessoas.)

Oriente os alunos a: pintar de vermelho a camiseta de quem está na fren-
te de todos da fila; pintar de azul a camiseta de quem está atrás de todos 
da fila; pintar de amarelo a camiseta de quem está entre as duas pessoas 
usando boné. 

Ampliar

Para que os alunos percebam fisicamente as noções de posição, prepare 
e monte na sala de aula um trajeto para os alunos percorrerem. Deve ser 
um trajeto com obstáculos e no qual você possa dar comandos para os 
alunos envolvendo os termos do vocabulário fundamental da Matemática 
que indicam noções de posição, como na frente, atrás, entre, em cima, 
embaixo, perto, longe, dentro, fora. Esse tipo de dinâmica desenvolve a 
autonomia dos alunos, porque envolve a resolução de vários desafios es-
paciais, como: passar entre os cones sem derrubá-los, passar embaixo da 
mesa sem encostar nela, subir na cadeira com segurança e não desequilibrar 
e cair, etc.
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CORES E PRESENTES

REGRAS

 1. OS ALUNOS DEVEM SE ORGANIZAR EM DUPLAS. 

 2. CADA DUPLA DE ALUNOS DEVE USAR UM TABULEIRO DA PÁGINA 5.

 3. OS PARTICIPANTES DECIDEM QUEM VAI INICIAR O JOGO.

 4. OS PARTICIPANTES VÃO USAR TAMBÉM AS CARTAS NUMERADAS DA PÁGINA 3 QUE FORAM 
DESTACADAS NO JOGO ANTERIOR. AS CARTAS NUMERADAS DEVEM FICAR COM OS NÚMEROS 
VIRADOS PARA BAIXO.

 5. CADA PARTICIPANTE SORTEIA UMA CARTA NUMERADA, QUE DETERMINA QUANTAS CASAS 
DEVE DESLOCAR O MARCADOR DELE.

 6. SE O MARCADOR PARAR NO VERMELHO, FICA UMA VEZ SEM JOGAR.

 7. SE O MARCADOR PARAR NO AZUL, AVANÇA 1 CASA.

 8. SE O MARCADOR PARAR NO AMARELO, VOLTA 1 CASA.

 9. SE O MARCADOR PARAR EM UM DOS PRESENTES PEQUENOS, AVANÇA 1 CASA.

 10. SE O MARCADOR PARAR EM UM DOS PRESENTES GRANDES, AVANÇA 2 CASAS.

 11. GANHA O JOGO QUEM ALCANÇAR PRIMEIRO A CHEGADA.

material
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HORA DO JOGO E DA BRINCADEIRA

Hora do jogo e da brincadeira – Cores e presentes
O jogo proposto é para dois participantes e tem como objetivo identificar 

cores e números de 1 a 3, bem como trabalhar o vocabulário fundamental 
da Matemática (grande e pequeno), que também envolve noções de gran-
deza. Os jogos que favorecem experiências numéricas e de contagem nesta 
faixa etária são excelentes oportunidades para que os alunos descubram 
que há diferentes maneiras de agir, conforme as regras de cada jogo.

EI02EO03 EIO2EO06 EI02EO07 EI02CG01  EI02ET07

Na BNCC

Preparar

Prepare o espaço na sala de aula para que os alunos possam jogar em 
duplas. Os alunos vão utilizar o tabuleiro da página 5 do Material de apoio

e as 12 cartas numeradas que utilizaram anteriormente no jogo 3, 2, 1 da 
página 3 do Material de apoio. 

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Pergunte aos alunos: Vocês conhecem ou já viram algum jogo de tabulei-
ro? Qual? 

Realizar

Comente que o texto escrito nessa página apresenta as regras do jogo que 
vão realizar e o título do jogo é Cores e presentes. Leia em voz alta, pausa-
damente, as regras do jogo e verifique se todos as entenderam. Faça media-
ções quando necessário para que a experiência seja positiva para todos.

Ampliar

É importante que os alunos joguem mais de uma vez. Desse modo, eles 
exercitam maneiras de resolver quem será o primeiro a jogar, aprendem a 
esperar a vez de cada um jogar, desenvolvem a habilidade de observação 
das jogadas dos colegas, etc. Para isso, uma partida apenas não é suficien-
te. Proponha em mais de uma aula esse jogo e incentive os alunos a formar 
duplas com um colega diferente a cada partida.
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QUE OBJETOS 
REDONDOS 
PODEMOS 
ENCONTRAR AO 
NOSSO REDOR?
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2 CONHECENDO A ESCOLA

Preparar

Leve para a sala de aula um prato e uma tampa de plástico, ambos com 
formato circular, ou quaisquer objetos que lembrem um círculo e que possam 
ser manipulados por crianças de 3 anos sem oferecer perigo. 

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Apresente aos alunos os objetos com formato circular trazidos para a sala 
de aula e deixe que eles os manipulem. Peça a eles que passem o dedo no 
contorno dos objetos de modo que possam, com o tato, perceber o forma-
to circular. Pergunte: O que esses objetos têm em comum? Espera-se que 
os alunos identifiquem que os objetos têm formato circular.

Pergunte a eles se conseguem se lembrar de outros objetos que tenham 
o formato circular ou parecido com a dos objetos que observaram. Deixe 
que apresentem diversos exemplos.

Realizar

Convide os alunos para um passeio por todas as dependências da escola 
e peça a eles que encontrem outros objetos que lembrem o formato circular. 
Em cada ambiente, oriente-os a parar, observar, tocar se possível, conversar 
e, ao final, falar sobre o que encontraram, deixando que eles interajam entre 
si livremente. 

Exemplos de objetos que podem ser encontrados são relógios, tampos 
de mesas, alguns tipos de janelas, caixas, espelhos e brinquedos (como 
ioiô). Ao retornar à sala de aula, ajude os alunos a relembrar quais objetos 

com formato circular eles viram no passeio pela escola. Entre-
gue a eles uma folha avulsa e peça que desenhem nela alguns 
dos objetos encontrados.

Em seguida, peça a eles que observem a ilustração da página 
de abertura e leia para eles a pergunta: Que objetos redondos 
podemos encontrar ao nosso redor? 

A imagem mostra crianças explorando a brinquedoteca da 
escola à procura de objetos redondos. Oriente os alunos a 
observar a imagem e encontrar esses objetos, apontando-os 
com o dedo e dizendo o nome deles.  Alguns exemplos de ob-
jetos redondos presentes na ilustração são: tampo da mesa, 
relógio, janela, borracha, ioiô.

Ampliar

É possível propor a mesma atividade de exploração apre-
sentando aos alunos objetos com formato retangular ou trian-
gular. Peça a eles que explorem juntos o ambiente procuran-
do por objetos com formatos semelhantes a esses. Outra 
possibilidade é sugerir aos alunos que observem, no caminho 
da escola para casa, o que encontram com esse formato. Além 
disso, os alunos podem ser orientados a explorar o ambiente 
da própria casa. No dia seguinte, pergunte a eles se fizeram 
essa observação e, caso tenham feito, peça-lhes que relatem 
o que verificaram.

• Propor atividades com situações que envolvam crianças na escola.

• Retomar os números de 1 a 3 e introduzir os números de 4 a 6.

• Medir comprimentos de objetos com unidade não padronizada.

• Introduzir algumas figuras geométricas (quadrada, retangular e cir-
cular).

• Classificar figuras espaciais com base na observação de objetos.

• Realizar pesquisa de opinião e registrar o resultado em um gráfico.

Principais objetivos da Unidade:

EI02EO03 EI02EO04 EI02EO05 EI02EO06 EI02EO07 EI02CG01

EI02CG02 EI02CG03 EI02CG05 EI02TS02 EI02EF02 EI02EF04

EI02EF09 EI02ET01 EI02ET03 EI02ET04 EI02ET05 EI02ET07

EI02ET08

Na BNCC

MERC20_EI_V1_APIS_MAT_MPL_041-074_U2.indd   41 5/11/20   2:28 PM



42

Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

A ESCOLA DE BIA, CLARA, GUI, IVO E RAFAEL

ESTA É A ESCOLA DE GUI E TODA A TURMA.

• OBSERVE ESSA CENA COM ATENÇÃO E ESCREVA O NÚMERO QUE INDICA A QUANTIDADE DE:

ÁRVORES: CRIANÇAS: PORTAS: JANELAS: 

• PINTE ESTAS PARTES QUE APARECEM NA CENA USANDO AS MESMAS CORES.

• MARQUE  NA PARTE QUE LEMBRA UM TRIÂNGULO.
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A escola de Bia, Clara, Gui, Ivo e Rafael
A atividade proposta tem como objetivo trabalhar a ideia de contagem 

de quantidades de 1 a 3, bem como algumas cores (marrom, amarelo, la-
ranja, azul e vermelho) e a figura geométrica triângulo, em um contexto da 
vivência cotidiana dos alunos: a escola.

EI02EO04 EI02CG05 EI02ET07

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Converse com os alunos a respeito da escola em que estudam. Pergunte: 
Do que vocês mais gostam na nossa escola? E do que menos gostam? Por 
quê? Quem são seus colegas de escola? Qual meio de transporte vocês uti-
lizam para vir à escola? Quem traz vocês para a escola? Vocês vêm para a 
escola de manhã ou à tarde? 

Essas questões contemplam especialmente os campos de experiências 
Escuta, fala, pensamento e imaginação e O eu, o outro e o nós da BNCC.

Incentive a participação de todos os alunos.

Convide-os para dar um passeio pela escola e procurar por objetos que 
lembram um triângulo.

Realizar

Em seguida, peça aos alunos que observem com atenção a ilustração da 
página identificando nela a escola, as árvores, as crianças, a porta e as ja-
nelas. Depois, peça a eles que pintem, com as mesmas cores da ilustração, 
as partes reproduzidas. Por fim, peça que marquem um X nas partes repro-
duzidas que lembram um triângulo.

Ampliar

Após a realização das atividades, distribua aos alunos três objetos: um de 
formato circular (caixa redonda de pizza, limpa, sem uso, ou outro tipo de 
caixa que tenha formato circular como a de pizza), um de formato triangular 
(triângulo de sinalização de trânsito) e um de formato retangular (tampa de 
caixa de sapatos); e peça a eles que os observem e os manipulem com aten-
ção. Pergunte: Qual desses objetos tem formato triangular? Qual cor vocês 
identificam nesse objeto? 

Avalie se os alunos respondem corretamente aos questionamentos.
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QUAL É A POSIÇÃO?
VEJA AS CRIANÇAS EM UMA ATIVIDADE NA ESCOLA.

• DESCREVA A POSIÇÃO DE ALGUNS OBJETOS, DIZENDO SE ELES ESTÃO EM CIMA OU EMBAIXO DAS MESAS.
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Qual é a posição?
A atividade proposta tem como objetivo trabalhar oralmente o vocabu-

lário fundamental da Matemática (em cima, embaixo) que envolve noções 
de posição em um contexto da vivência cotidiana dos alunos: a sala de aula.

EI02EO04 EI02CG02 EI02EF04 EI02ET04

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Antes da realização da atividade, peça aos alunos que observem a sala 
de aula e tudo o que há nela. Pergunte: Como é nossa sala de aula? O que 
tem nela? Do que você mais gosta nela? E do que menos gosta? Por quê?  

Faça a mediação para que a interação aconteça neste momento. Realize 
alguns exercícios práticos que envolvam noções de posição pedindo aos 
alunos, por exemplo, que coloquem um lápis em cima do livro e a mochila 
embaixo da carteira. 

Realizar

Depois dessa dinâmica inicial, oriente os alunos a observar a ilustração 
da página, que mostra a sala de aula de Gui, sua professora e seus amigos. 
Peça a eles que falem sobre a posição de alguns objetos da cena em relação 
a algum referencial.

Pergunte à turma sobre alguns objetos em específico (livros, giz de cera, 
tubo de cola em cima da mesa de Gui e Ivo, bola e robô embaixo dessa 
mesa, vaso com flores em cima da mesa da professora, cubos com letras 
e figuras geométricas em cima da mesa de Rafael e Clara), e alguns brin-
quedos dentro da caixa e outros fora. Deixe que os alunos os procurem na 
cena e respondam oralmente. 

 Ampliar

Em roda, peça aos alunos que formulem frases com “em cima” e “em-
baixo”, como: “Minha cabeça está em cima do meu pescoço.”, “Guardei 
meu livro embaixo da mesa.”, etc. Outra sugestão para explorar a noção 
de posição é propor uma atividade que exija a ordenação das partes do 
corpo, como a montagem de um boneco de papelão com o tronco, a ca-
beça e os membros soltos para serem colados ou encaixados nos lugares 
devidos. Realize a atividade coletivamente, fazendo perguntas como: Os 
pés ficam em cima ou embaixo das pernas? A cabeça fica em cima ou 
embaixo do pescoço?
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BRINCANDO NO ESCORREGADOR

A TURMA DE GUI SE DIVERTE MUITO NO PARQUINHO DA ESCOLA.

• PINTE DE VERMELHO O ESCORREGADOR MAIS ALTO.

• PINTE DE AMARELO O ESCORREGADOR MAIS BAIXO.

Biry Sarkis/Arquivo da editora
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Brincando no escorregador
Na atividade proposta, os alunos vão trabalhar as noções de grandeza 

mais alto e mais baixo em um contexto da vivência cotidiana do aluno: o 
parquinho da escola. Essa atividade também propicia aos alunos trabalhar 
com as cores vermelha e amarela (duas das cores primárias).

EI02EO04 EI02EO05 EI02EO06 EI02CG02  EI02CG03 EI02EF04

EI02ET01 EI02ET05

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Convide os alunos a passear pelo parquinho da escola e peça a eles que 
observem tudo que tem lá. Depois, em sala de aula, pergunte: Como é nos-
so parquinho? O que tem nele? Do que você mais gosta nele? E do que me-
nos gosta? Por quê?  

Permita aos alunos que troquem ideias entre si sobre esses questiona-
mentos. Faça a mediação para que a interação aconteça de forma positiva.

Faça um exercício prático que use noções de mais alto e mais baixo. 
Por exemplo, peça aos alunos que se separem de quatro em quatro e façam 
filas começando do mais baixo para o mais alto. Ou ainda que, em duplas, 
escolham alguns objetos da sala de aula e os ordenem do mais alto ao 
mais baixo.

Realizar

Depois dessa dinâmica, peça aos alunos que observem as ilustrações da 
página identificando as semelhanças e as diferenças entre os escorregado-
res. Peça que digam qual é o escorregador mais alto e qual é o mais baixo. 
Em seguida, peça a eles que pintem de vermelho o escorregador mais alto 
e de amarelo o escorregador mais baixo.

Ampliar

Disponibilize para os alunos blocos de montar. Em grupos de quatro alu-
nos, proponha que construam duas torres com os blocos: uma mais alta 
que a outra. Cada grupo apresentará sua construção. Depois, peça que 
verifiquem qual grupo construiu a torre mais alta e qual construiu a mais 
baixa. Proponha que ordenem as torres construídas da mais alta para a 
mais baixa, e vice-versa.

MERC20_EI_V1_APIS_MAT_MPL_041-074_U2.indd   44 5/11/20   2:28 PM



45

Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

BANDEIRINHAS

A FESTA DA ESCOLA EM QUE GUI ESTUDA ESTAVA DECORADA COM MUITAS BANDEIRINHAS.

• PINTE AS BANDEIRINHAS MAIS LARGAS DE VERMELHO.

• PINTE AS BANDEIRINHAS MAIS ESTREITAS DE AZUL.

Biry Sarkis/Arquivo da editora
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Bandeirinhas
Na proposta dessa atividade os alunos exploram os termos mais largo e 

mais estreito do vocabulário fundamental da Matemática em um contex-
to da vivência cotidiana deles: festa da escola.

EI02EO06 EI02CG02 EI02EF04 EI02ET01  EI02ET05

Na BNCC

Preparar

Corte tiras de papel colorido, umas mais largas e outras mais estreitas, e 
traga-as para a sala de aula. 

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Antes da realização da atividade, peça aos alunos que observem a porta 
e uma das janelas da sala de aula e pergunte: Vocês notam alguma diferen-
ça entre elas? Qual é a mais larga? E qual é a mais estreita? 

Deixe que respondam livremente. 

Faça um exercício prático que use as noções de mais largo e mais es-

treito. Organize a turma em equipes de 3 alunos. Disponibilize duas faixas 
de papel colorido (com o mesmo comprimento mas com larguras diferen-
tes) para cada equipe e peça que digam qual é a mais larga e qual é a mais 
estreita. 

Realizar

Depois dessa dinâmica inicial, peça aos alunos que observem atentamen-
te a ilustração da página. Pergunte: O que Ivo e Rafael estão fazendo? Quais 
outros objetos você identifica na ilustração?  Vocês conseguem observar 
diferenças e semelhanças entre as bandeirinhas? 

Em seguida, peça que pintem as bandeirinhas mais largas de vermelho e 
as bandeirinhas mais estreitas de azul.

Ampliar

Corte folhas de papel em branco no formato das bandeirinhas da cena. 
Disponibilize duas bandeirinhas para cada aluno, uma mais larga que a ou-
tra. Depois, peça a eles que pintem a bandeirinha mais larga de vermelho 
e a bandeirinha mais estreita de azul. Comece a colar as bandeirinhas em 
um barbante, começando por uma larga vermelha e, depois, uma estreita 
azul. Repita esse padrão três vezes. Pergunte aos alunos qual é a próxima 
bandeirinha que você deve colar para manter o padrão inicial. Deixe que 
continuem a construção da sequência de acordo com o padrão observado. 
Coloque esse varal de bandeirinhas em exposição na sala de aula.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

VAMOS ORGANIZAR BRINQUEDOS?

OS BRINQUEDOS DA SALA DE AULA DE CLARA FORAM SEPARADOS NA ESTANTE.
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• COMO VOCÊ ACHA QUE OS BRINQUEDOS FORAM SEPARADOS? CONTE AOS COLEGAS E AO PROFESSOR.
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Vamos organizar brinquedos?
A atividade proposta tem como objetivo trabalhar o importante conceito 

de classificação em um contexto da vivência cotidiana dos alunos: a sala de 
aula. Dentro do tema classificação é importante que o aluno: reconheça 
elementos semelhantes, agrupando-os; discrimine um elemento diferente 
entre elementos de mesmas características; saiba se um elemento perten-
ce ou não a um agrupamento; identifique um agrupamento seguindo de-
terminado critério ou propriedade (formato, cor, tamanho, etc.); descubra 
o critério usado em determinada classificação; estabeleça critérios para o 
agrupamento de elementos; agrupe elementos obedecendo a mais de um 
critério ou propriedade. Essa atividade permite um trabalho alinhado com 
o campo de experiências Espaços, tempos, quantidades, relações e 

transformações da BNCC, que tem como um de seus objetivos classificar 
objetos considerando determinado atributo.

EI02EO04 EI02ET01 EI02ET05

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Organize os alunos em grupos de acordo com uma classificação fácil de 
ser constatada (como cor do cabelo, altura, cor dos sapatos, etc.) e peça a 
eles que descubram qual foi o critério usado para estarem agrupados des-
sa maneira. 

Realizar

Oriente os alunos a observar a cena representada na página e a descobrir 
quais brinquedos se encontram em cada prateleira. Espera-se que eles ob-
servem que os elementos estão separados (classificados) por tipo (todos 
são brinquedos) e por espécie (bichinhos de pelúcia, aviõezinhos, petecas 
e bolas). Permita que haja grande interação entre os alunos ao descrever o 
que estão vendo.

Ampliar

Peça, antecipadamente, aos alunos que tragam brinquedos para essa 
aula ou então disponibilize para eles alguns brinquedos da brinquedoteca 
da escola. Forme equipes com os alunos. Entregue os brinquedos para cada 
equipe. Peça a eles que os separem como quiserem, mas obedecendo a 
uma classificação e, em seguida, verbalizem por que separaram daquela 
maneira (pela cor, pelo formato, pelo tamanho, pelo tipo, pelo material, etc.). 
Depois apresente a eles outros critérios de classificação que poderiam ser 
usados para separar os brinquedos.
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JOGO DA MEMÓRIA
REGRAS

 1. DESTAQUE AS CARTAS DA PÁGINA 7.

 2. COLOQUE TODAS AS CARTAS SOBRE A MESA COM AS IMAGENS 
VIRADAS PARA BAIXO.

 3. EMBARALHE TODAS AS CARTAS.

 4. OS PARTICIPANTES DECIDEM QUEM VAI INICIAR O JOGO.

 5. O PARTICIPANTE QUE COMEÇAR DEVE VIRAR 2 CARTAS. 
SE UMA CARTA TIVER VÁRIOS ELEMENTOS E A OUTRA TIVER 
APENAS 1 ELEMENTO DO MESMO TIPO, O PARTICIPANTE FICA 
COM AS 2 CARTAS.

 6. CASO AS 2 CARTAS VIRADAS NÃO TENHAM O MESMO TIPO DE 
ELEMENTO, O PARTICIPANTE DEIXA AS CARTAS SOBRE A 
MESA COM AS IMAGENS VIRADAS PARA BAIXO E PASSA A VEZ 
PARA OUTRO PARTICIPANTE.

 7. QUANDO NÃO HOUVER MAIS CARTAS SOBRE A MESA, GANHA
O JOGO QUEM FICAR COM MAIS CARTAS.

material
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HORA DO JOGO E DA BRINCADEIRA

Hora do jogo e da brincadeira – Jogo da memória
O jogo proposto é para dois participantes e tem como objetivo trabalhar 

o conceito de classificação por meio de um jogo da memória.  Ao jogar, é 
possibilitado aos alunos que aprendam a lidar com regras e desenvolvam 
o autocontrole, a atenção, o espírito de colaboração e a socialização.

EI02EO03 EI02EO04 EI02EO06 EI02EO07  EI02CG01 EI03ET01

Na BNCC

Preparar

Prepare o espaço na sala de aula para que os alunos possam ser separa-
dos em duplas.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Pergunte aos alunos: Vocês conhecem este tipo de jogo: o jogo da memó-
ria? Como funciona esse jogo? Alguém sabe explicar? 

Permita a eles que se expressem livremente e interajam entre si.

Realizar

Comente que o que está escrito nessa página são as regras do jogo que 
vão realizar e o título do jogo é Jogo da memória.

Leia em voz alta, pausadamente, as regras do jogo e verifique se todos 
entenderam.

Ajude os alunos a destacar as cartas da página 7 do Material de apoio.

Permita aos participantes que decidam quem vai começar o jogo, resol-
vendo eventuais conflitos. Explique a eles que o jogo pode ser realizado mais 
de uma vez e que o aluno que não iniciar a partida na primeira vez poderá 
fazê-lo na próxima.

Faça mediações quando necessário para que as experiências comparti-
lhadas sejam positivas para todos. 
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.
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OBA! SALADA DE FRUTAS

NO LANCHE DA ESCOLA, FOI FEITA UMA DELICIOSA SALADA DE FRUTAS PARA AS CRIANÇAS.

• MARQUE  NO ALIMENTO QUE NÃO DEVE SER USADO NA SALADA DE FRUTAS.
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Oba! Salada de frutas
O objetivo da atividade proposta dessa página é retomar e aprofundar o 

conceito de classificação em um contexto da vivência cotidiana dos alunos: 
lanche na escola. Nesse caso, é para o aluno observar os elementos apre-
sentados e discriminar o diferente entre elementos de mesmas caracterís-
ticas (atributos).

EI02EO04 EI02ET01 EI02ET05

Na BNCC

Preparar

Peça aos alunos que tragam para esta aula uma fruta da preferência deles 
para que façam uma salada de frutas. Providencie travessas e utensílios de 
cozinha necessários para o preparo e para o consumo da salada de frutas.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Pergunte aos alunos: Quem gosta de frutas? Vocês gostam de comer sa-
lada de frutas? De quais frutas vocês mais gostam na salada de frutas? Em 
que momento do dia vocês gostam de comer frutas: depois do almoço ou 
durante à tarde? 

Chame a atenção dos alunos para a importância de consumir frutas.

Faça com os alunos a vivência de preparar, coletivamente, uma salada de 
frutas, explorando as características das que eles trouxeram. Explore tam-
bém a textura de cada fruta utilizada, permitindo aos alunos que as mani-
pulem. Verifique se todas as frutas têm sementes e separe as frutas que são 
consumidas com casca das frutas que não são consumidas com casca. 
Retire a casca das frutas que não são consumidas com casca antes da pre-
paração da salada de frutas.

Realizar

Depois dessa dinâmica inicial, oriente os alunos a observar a cena dessa 
página e a descobrir o que há de errado nela. Peça a eles que marquem com 
um X o alimento que não entrou na salada de frutas. Espera-se que eles 
marquem um X na cebola, já que ela não faz parte do grupo de frutas utili-
zado em uma salada de frutas. Permita que haja grande interação entre os 
alunos nessa descoberta.

Ampliar

Separe alguns materiais da sala de aula: papéis, livros, canetas hidro-
gráficas coloridas, lápis de cor, colas, por exemplo. Coloque-os todos den-
tro de uma caixa ou um cesto. Coloque também um pente de cabelo. 
Pergunte: O que está dentro do cesto que não deveria estar por não ser 
material escolar?

Participar é um direito de aprendizagem e desenvolvi-
mento previsto na BNCC. A atividade de preparação de uma 
salada de frutas garante aos alunos esse direito, pois, ao 
participar ativa e coletivamente da preparação da salada de 
frutas, os alunos fazem escolhas em grupo, interagem, ma-
nipulam frutas com cheiros, cores e texturas diferentes e 
participam da preparação de um lanche saudável que po-
derá ser consumido por todos. 
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

Il
u

s
tr

a
ç
õ

e
s
: 

B
ir

y
 S

a
rk

is
/A

rq
u

iv
o

 d
a
 e

d
it
o

ra

UM, DOIS, TRÊS, JÁ!

O PROFESSOR DE LIA RELEMBROU COM A TURMA OS NÚMEROS 1, 2 E 3.
FAÇA ISSO VOCÊ TAMBÉM.

• CONTE OS ELEMENTOS EM CADA CENA.

• ESCREVA O NÚMERO QUE INDICA A QUANTIDADE DE PIPAS EM CADA CENA.

49

Um, dois, três, já!
A atividade proposta nessa página tem como objetivo retomar com os alu-

nos a contagem até 3 e escrever os números 1, 2 e 3, que são as representações 
das quantidades de 1 a 3. Essa proposta, assim como a de muitas outras 
atividades propostas nesta Unidade, contempla o campo de experiências 
Espaços, tempos, quantidades, relações e transformações da BNCC, 
pois abarca os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento que ressaltam 
contar em contextos diversos e registrar quantidades com números.

Depois, peça a eles que contem quantas pipas há em cada 
quadro, dizendo: aqui há uma pipa; aqui há duas pipas; aqui há 
três pipas. Em seguida, peça que registrem essas quantidades 
nos quadrinhos escrevendo os números 1, 2 e 3. 

Ampliar

Brinque com os alunos de esconde-esconde, pega-pega ou 
estátua, usando a expressão “Um, dois, três, já!”. Em seguida, 
repita a brincadeira mostrando cartões em que estejam es-
critos os números 1, 2 e 3 e peça a eles que mostrem a quan-
tidade de dedos correspondente. Em outra brincadeira, os 
alunos podem contar de 1 a 3 com os dedos e fazer um gesto 
para indicar “Já!”.

EI02ET04 EI02ET07 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Tenha na sala de aula vários tipos de materiais que possam ser disponi-
bilizados para os alunos realizarem contagens, como: palitos de sorvete, 
tampinhas, cubinhos do material dourado, etc. 

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

De acordo com a região em que a escola estiver localizada, pode ser que 
os alunos conheçam a pipa como papagaio, pandorga, ou outro nome. Expli-
que aos alunos que o nome desse brinquedo tem variações nas diferentes 
regiões do Brasil e até mesmo em outros países. Para saber mais a esse res-
peito, visite o texto de Roberto Azoubel, disponível em <http://www.educa-
caopublica.rj.gov.br/cultura/folclore/0003.html>. Acesso em: 5 mar. 2020.

Leia também as dicas para soltar pipas com segurança que estão dispo-

29898-dicas-para-soltar-pipas-com-seguranca.html>. Acesso em: 5 mar. 
2020. É importante comentar essas dicas com os alunos desta faixa etária.

Retome com os alunos a contagem significativa: 1 palito de sorvete, 2 pali-
tos de sorvete, 3 palitos de sorvete, falando o objeto com o número, e não 
falando apenas os números 1, 2 e 3. Repita essa contagem com outros objetos.

 Depois, peça aos alunos que mostrem um lápis de cor, dois lápis de cor 
e três lápis de cor. Em seguida mostre dois dedos para que eles digam quan-
tos são. Faça o mesmo com três dedos. Convide um aluno a ficar em pé, 
dois alunos a levantar seus livros, três alunos a ir à frente da sala e mostrar 
1 dedo, 2 dedos e 3 dedos.

Realizar

Depois dessa dinâmica inicial, converse sobre pipas com eles. Pergunte 
se já viram alguma voando, onde viram, se gostaram ou não e se perceberam 
que as pipas têm rabiolas. 

Em seguida, oriente os alunos a observar, atentamente, a cena dessa pá-
gina e peça que digam o que está representado nela. Deixe que eles falem 
livremente e que haja interação entre eles. 
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

1, 2, 3. AGORA VÊM 4, 5, 6!

AGORA, NA TURMA DE LIA, OS ALUNOS VÃO CONHECER OUTROS NÚMEROS. 

• OBSERVE E MOSTRE OS DEDOS COMO NAS FIGURAS. COM OS COLEGAS, CONTE EM VOZ ALTA DE 1 A 6.

1

• CONTE OS OVOS. DEPOIS, LIGUE CADA QUANTIDADE DE OVOS AO NÚMERO CORRESPONDENTE.
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1, 2, 3. Agora vêm 4, 5, 6!
A atividade proposta tem como objetivo desenvolver nos alunos a habi-

lidade de contagem de 1 a 6 e reconhecer os números 1, 2, 3, 4, 5 e 6, que 
indicam as quantidades de 1 a 6.

EI02EO04 EI02ET07 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Tenha na sala de aula vários tipos de materiais que possam ser disponi-
bilizados para os alunos realizarem contagens, como: palitos de sorvete, 
tampinhas, etc. 

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Faça com os alunos a contagem de 6 palitos, pegando palito por palito 
em um grupo de 6 palitos: 1 palito, 2 palitos, 3 palitos, 4 palitos, 5 palitos e 
6 palitos, falando o objeto com o número, e não falando apenas os números 
1, 2, 3, 4, 5 e 6.

Diga que depois do 3 vem o 4, o 5 e o 6, mostrando novamente com os 
dedos essas quantidades. Caso tenha feito o varal de números na sala de 
aula, aponte os números 4, 5 e 6 e peça que falem em voz alta quais são 
esses números.

Antes da realização da atividade, peça aos alunos que mostrem 1 lápis de 
cor, depois 2 lápis de cor, depois 3 lápis de cor, depois 4 lápis de cor, depois 
5 lápis de cor e, depois, 6 lápis de cor. Em seguida, mostre 2 dedos para que 
digam quantos são. Faça o mesmo com 3 dedos, 4 dedos, 5 dedos e 6 dedos. 

Realizar

Depois dessa dinâmica inicial, peça a eles que observem, atentamente, a 
primeira ilustração da página e que mostrem os dedos como nas figuras. A 
cada dedo levantado, eles deverão dizer em voz alta a quantidade de dedos 
levantados. 

Em seguida, peça a eles que contem quantos ovos há em cada linha, 
dizendo, na primeira linha: 1 ovo, 2 ovos, 3 ovos e 4 ovos. Na outra linha: 
1 ovo, 2 ovos, 3 ovos, 4 ovos e 5 ovos. Finalmente, na última linha: 1 ovo, 
2 ovos, 3 ovos, 4 ovos, 5 ovos e 6 ovos. Em seguida, peça que liguem a 
quantidade de ovos de cada linha ao respectivo número.

Ampliar

Brinque com os alunos de jogar dados explorando as quantidades de 
1 a 6. Em dupla, um aluno joga um dado e outro diz a quantidade de pon-
tos que saiu na face voltada para cima. Depois, eles invertem os papéis.
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A QUANTIDADE QUATRO (4)

CADA ALUNO DO GRUPO DE GUI ESCOLHEU UM GIZ DE CERA 
PARA PINTAR O NÚMERO AO LADO.

• QUANTOS GIZES HÁ NA MESA? MOSTRE COM OS DEDOS. 

• PINTE O NÚMERO 4 COM GIZ DE CERA COLORIDO.

4
QUATRO

A QUANTIDADE QUATRO (4)

CADA ALUNO DO GRUPO DE GUI ESCOLHEU UM GIZ DE CERA 
PARA PINTAR O NÚMERO AO LADO.

• QUANTOS GIZES HÁ NA MESA? MOSTRE COM OS DEDOS. 

• PINTE O NÚMERO 4 COM GIZ DE CERA COLORIDO.
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A quantidade quatro (4)
A atividade proposta tem como objetivo explorar com os alunos o reco-

nhecimento da quantidade 4 em imagens e a escrita do número 4. 

EI02EO04 EI02ET07 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Tenha na sala de aula vários tipos de materiais que possam ser disponi-
bilizados para os alunos realizarem contagens, como: palitos de sorvete, 
tampinhas, etc. 

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Separe os alunos em grupos de 4 alunos e distribua 4 palitos de sorvete 
para cada grupo. Em seguida, peça aos alunos que façam a contagem de 
todos os palitos distribuídos, pegando palito por palito: 1 palito, 2 palitos, 
3 palitos e 4 palitos. Pergunte: Quantos palitos vocês têm? Qual número vem 
depois do 3? Peça a eles que mostrem com os dedos o número 4.

Realizar

Agora, peça a eles que observem atentamente a cena dessa página e 
descubram o que há nela. Pergunte: O que vocês vêm nesta cena? Quantos 
gizes de cera há na cena? (Quatro.) Em seguida, peça a eles que localizem 
o número 4 na faixa de números, percebendo que ele vem depois do 3; 
por fim, solicite que pintem com giz de cera colorido o número 4 que está 
na ilustração.

Ampliar

Separe a turma em grupos de 4 alunos e distribua faixas de papel dividi-
das em 4 partes e numeradas de 1 a 4. Peça aos alunos que circulem de 
vermelho o número 4 e pintem as partes com os números 1 a 3 da cor que 
quiserem. 

Após essa dinâmica, peça a quatro alunos que se levantem enquanto o 
restante da turma conta se realmente são quatro. Proponha que peguem 
quatro botões grandes (para que não ocorram acidentes) e os coloquem de 
maneiras diferentes sobre a mesa (os quatro em uma linha na horizontal; 
os quatro em uma linha na vertical; três em linha na horizontal e um em 
cima; dois em cima e dois embaixo; etc.).
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4

4

4

4

• CUBRA CADA NÚMERO 4 SEGUINDO AS SETAS. 
DEPOIS, CONTE OS ELEMENTOS AO LADO DE CADA 
NÚMERO QUE VOCÊ COBRIU. 

• AGORA, DESENHE E PINTE 4 BOLAS COM AS CORES 
QUE PREFERIR.

 4 QUATRO   
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4 Quatro
A atividade proposta tem como objetivo fazer com que os alunos tracem 

o número 4, que é a representação da quantidade quatro.

EI02EO04 EI02ET07 EI02ET08 EI02CG05

Na BNCC

Preparar

Tenha na sala de aula vários tipos de materiais que possam ser disponi-
bilizados para os alunos realizarem contagens, como: palitos de sorvete, 
tampinhas, etc. 

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Inicie a aula perguntando aos alunos: Onde aparece a quantidade quatro 
no dia a dia? (É possível que eles citem, por exemplo, as quatro rodas de um 
carro, as quatro pernas de uma cadeira, as quatro paredes da sala de aula, 
as quatro pernas de um cachorro ou gato, etc.). 

Realizar

Depois dessa dinâmica inicial, converse com os alunos sobre o tema ani-
mais. Pergunte se já viram sapos, patos, joaninhas e tartarugas. Se viram, 
peça a eles que digam onde viram. Peça que citem outros animais que eles 
conhecem e, dentre estes, de quais gostam mais e por quê. 

Peça a eles que observem atentamente as ilustrações da página e descu-
bram o que há nela. Pergunte: O que vocês veem nesta cena? Quais desses 
animais vocês conhecem? Quais são as diferenças entre eles? E quais são 
as semelhanças? 

Em seguida, peça que contem quantos animais há em cada linha (4 sapos, 
4 patos, 4 joaninhas, 4 tartarugas). Depois, oriente os alunos para que, a 
cada contagem de um grupo de animais ilustrados que eles terminarem, 
cubram um número 4 seguindo as setas. 

Ampliar

Em uma roda de conversa, mostre aos alunos fotos de animais de 4 pernas. 
Providencie fotos de animais de diferentes regiões. A cada foto mostrada, 
informe a eles o nome do animal e peça que digam a quantidade de pernas 
que ele tem. Em seguida, pergunte: Quais outros animais têm 4 pernas? 

Deixe que os alunos se expressem livremente e interajam entre si.
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APRENDER COM PALITOS

VEJA A FIGURA QUE IVO FEZ COM PALITOS EM UMA ATIVIDADE NA ESCOLA.  As imagens representadas nesta  página não estão na mesma proporção de tamanho.

ESSA FIGURA SE CHAMA QUADRADO.

• QUANTOS PALITOS IVO USOU? 4

• COLE PALITOS EM UMA FOLHA À PARTE E FORME UM QUADRADO. DEPOIS, MOSTRE O QUADRADO QUE 
VOCÊ FEZ AOS COLEGAS.

APRENDER COM PALITOS

VEJA A FIGURA QUE IVO FEZ COM PALITOS EM UMA ATIVIDADE NA ESCOLA.  As imagens representadas nesta  página não estão na mesma proporção de tamanho.

ESSA FIGURA SE CHAMA QUADRADO.

• QUANTOS PALITOS IVO USOU? 4

• COLE PALITOS EM UMA FOLHA À PARTE E FORME UM QUADRADO. DEPOIS, MOSTRE O QUADRADO QUE 
VOCÊ FEZ AOS COLEGAS.
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 Aprender com palitos
A atividade proposta tem como objetivo apresentar a figura geométrica 

quadrado e levar os alunos a fazer contagem até 4.

EI02EO04 EI02EF02 EI02CG05 EI02ET07  EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Tenha na sala de aula quantidade suficiente de palitos de sorvete para 
distribuir aos alunos.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Chame quatro alunos na lousa. Peça a um aluno que mostre 4 dedos, peça 
a outro que desenhe quatro bolinhas, a outro que trace 4 risquinhos e ao 
último que escreva o número 4.

Realizar

Peça aos alunos que observem atentamente a página e contem quantos 
palitos Ivo usou para construir o quadrado. Em seguida, caso prefira realizar 
a atividade em sala de aula em vez de solicitar a eles que a realizem em casa, 
distribua palitos de sorvete e peça que construam um quadrado, colando-
-o em uma folha à parte. Deixe esses trabalhos expostos na sala de aula.

Ampliar

Recite com eles, algumas vezes, um trecho da cantiga popular: “Um, dois, 
feijão com arroz. Três, quatro, feijão no prato”. Elabore com eles uma coreo-
grafia usando os dedos para representar os números. Outra sugestão é 
orientá-los a desenhar um prato e, dentro dele, desenhar e colorir itens e 
números que são mencionados na cantiga.
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QUADRADO

GUI E A TURMA DELE SE DIVERTEM NA ESCOLA COM JOGOS. 

OBSERVE ESTE TABULEIRO DE JOGO DE DAMAS OU XADREZ. O FORMATO DELE LEMBRA 

QUAL FIGURA?

• DESTAQUE A FIGURA DO QUADRADO DA PÁGINA 7.

• PASSE O DEDO NO CONTORNO DESSA FIGURA E RESPONDA: QUANTAS PONTAS TEM 

UM QUADRADO? 

• AGORA, COLE A FIGURA SOBRE O CONTORNO ACIMA E FAÇA UMA MARCA EM CADA 

PONTA USANDO CANETA COLORIDA.
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 Quadrado
A atividade proposta tem como objetivo apresentar aos alunos a figura 

geométrica quadrado fazendo-os perceber que o quadrado tem 4 pontas, 
em um contexto social específico que é o tabuleiro do jogo de damas ou 
de xadrez.

EI02EO04 EI02CG05 EI02ET01 EI02ET07  EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Tenha na sala de aula um tabuleiro ou mais tabuleiros quadrados (podem 
ser do jogo de damas ou xadrez ou então tabuleiros de outros jogos que os 
alunos já conheçam), blocos lógicos e dados.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Comente com os alunos que à nossa volta podemos observar vários 
objetos que lembram diferentes figuras geométricas e cada uma dessas 
figuras geométricas recebe um nome. Mostre a eles um dado e diga que 
a face de um dado lembra a figura geométrica que se chama quadrado. 
Disponibilize alguns dados para eles manusearem e verificarem o formato 
quadrado das faces.

Ajude os alunos a observar onde podemos identificar o formato quadra-
do no dia a dia (em alguns tabuleiros de jogos, nas faces de um dado, nas 
faces de um cubo mágico, em alguns tipos de pisos, etc.). 

Entregue um tabuleiro aos alunos e peça a eles que passem o dedo nas 
bordas do tabuleiro, dizendo que ele lembra um quadrado. Por fim, peça a 
eles que identifiquem as pontas do tabuleiro sentindo-as com a ponta dos 
dedos e que contem quantas pontas ele tem. 

Realizar

Peça aos alunos que observem a página do livro com atenção e comentem 
o que estão vendo (o desenho de um tabuleiro de damas e um quadrado 
ao lado onde será colado outro quadrado).

Depois, peça a eles que destaquem o quadrado da página 7 do Material 

de apoio. Em seguida, peça a eles que passem o dedo nas bordas da figu-
ra e que identifiquem quantas pontas ela tem, fazendo marquinhas (ponti-
nhos) em cada uma delas com caneta colorida. 

Ampliar

Distribua os alunos em grupos de 3 ou 4 integrantes. Disponibilize os blo-
cos lógicos para cada grupo e peça a eles que separem as peças quadradas 
das demais peças. Em seguida, peça a cada aluno que pegue uma peça 
quadrada e conte quantas pontas ela tem.

Você pode ainda pedir aos alunos que construam quadrados com palitos 
de sorvete ou com canudinhos, passando uma linha por dentro deles.

Sugestão de brincadeira

Proponha aos alunos uma brincadeira parecida com a 
dança das cadeiras. Desenhe alguns quadrados no chão do 
pátio ou de outro lugar apropriado da escola. Desenhe um 
quadrado a menos do que a quantidade de alunos da turma. 
Coloque uma música para tocar e interrompa-a de repente, 
dizendo: “Cada um no seu quadrado!”. O aluno que não con-
seguir entrar em um dos quadrados sai da brincadeira.
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PINTANDO TRIÂNGULOS E QUADRADOS

OBSERVE AS FIGURAS ABAIXO.

• PINTE TODOS OS TRIÂNGULOS DE LARANJA.

• PINTE TODOS OS QUADRADOS DE AZUL.

• QUANTOS QUADRADOS VOCÊ COLORIU? 

• E QUANTOS TRIÂNGULOS? 

55

Pintando triângulos e quadrados
A atividade proposta pretende levar os alunos a reconhecer as figuras 

geométricas triangular e quadrada.

EI02CG05 EI02ET01 EI02ET05 EI02ET07  EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Tenha na sala de aula quantidade suficiente de blocos lógicos para serem 
distribuídos aos alunos.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Retome a conversa da aula anterior com os alunos. Diga a eles que à 
nossa volta também podemos observar vários objetos que lembram figuras 
geométricas diferentes da quadrada, como os que têm formato triangular.

Distribua os blocos lógicos aos alunos, peça a eles que formem figuras 
apenas usando peças com formato triangular e quadrado. Estimule a cria-
tividade deles na formação dessas figuras.

Realizar

Proponha aos alunos que observem a página com atenção e comentem 
o que estão vendo (desenhos de triângulos e quadrados, uns grandes e 
outros pequenos, em várias posições). Em seguida, peça a eles que pintem 
os triângulos de laranja e os quadrados de azul. Na sequência, os alunos 
devem contá-los para responder às perguntas.

Ampliar

Distribua os alunos em grupos de 3 ou 4 participantes. Disponibilize os 
blocos lógicos para cada grupo. Oriente-os a construir seguidinhas (se-
quências lógicas) só com peças triangulares e quadradas dos blocos ló-
gicos. Por exemplo: quadrado grande, triângulo grande, quadrado peque-
no, quadrado grande, triângulo grande, quadrado pequeno, e assim por 
diante. Outro exemplo de seguidinha: quadrado vermelho, triângulo azul, 
quadrado vermelho, triângulo azul, quadrado vermelho, triângulo azul, e 
assim por diante. 
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5
CINCO

A QUANTIDADE CINCO (5)

CADA ALUNO DO GRUPO DE GUI ESCOLHEU UM LÁPIS DE COR 
PARA PINTAR UM NÚMERO.

• QUANTOS LÁPIS HÁ NA MESA? MOSTRE COM OS DEDOS. 

• PINTE O NÚMERO 5 COM LÁPIS DE COR.
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A quantidade cinco (5)
A atividade proposta tem como objetivo explorar com os alunos o reco-

nhecimento da quantidade 5 em imagens e a escrita do número 5. 

EI02EO04 EI02ET07 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Tenha na sala de aula vários tipos de materiais que possam ser disponi-
bilizados para os alunos realizarem contagens, como: palitos de sorvete, 
tampinhas, etc. 

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Separe os alunos em grupos e distribua 5 palitos de sorvete para cada 
grupo. Em seguida, peça aos alunos que façam a contagem de todos os 
palitos distribuídos, pegando palito por palito: 1 palito, 2 palitos, 3 palitos, 
4 palitos e 5 palitos. Pergunte: Quantos palitos vocês têm? Qual número vem 
depois do 4? Mostre com os dedos essa quantidade.

Antes da realização da atividade do livro, peça aos alunos que mostrem 
5 lápis. Em seguida, que coloquem 5 tampinhas em cima do livro, 5 lápis 
dentro do estojo, etc.

Realizar

Agora, peça a eles que observem com atenção a ilustração dessa página 
e descubram o que há nela. Pergunte: O que vocês observam nesta página? 
Quantos lápis de cor estão em cima da mesa? Deixe que eles se expressem 
livremente da maneira informal que é própria deles a fim de que a interação 
seja favorecida. Em seguida, peça aos alunos que localizem o número 5 na 
faixa de números, percebendo que ele vem depois do 4; depois, oriente-os 
a colorir o número 5 com lápis de cor, usando a cor que preferirem.

Ampliar

Separe os alunos em grupos e distribua faixas de papel divididas em 5 par-
tes e numeradas de 1 a 5. Peça aos alunos que circulem de vermelho o núme-
ro 5 e que pintem as partes com os números de 1 a 4 da cor que quiserem. 

Após essa dinâmica, peça a cinco alunos que se levantem enquanto o 
restante da turma conta se realmente são cinco. Proponha que peguem 
cinco botões grandes (para que não ocorram acidentes) e os coloquem de 
maneiras diferentes sobre a mesa (os cinco em uma linha na horizontal; os 
cinco em uma linha na vertical; três em linha na horizontal e dois em cima; 
dois em cima e três embaixo; etc.).

MERC20_EI_V1_APIS_MAT_MPL_041-074_U2.indd   56 5/11/20   2:28 PM



57

Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

• CUBRA CADA NÚMERO 5 SEGUINDO AS SETAS. 
DEPOIS, CONTE OS ELEMENTOS AO LADO DE CADA 
NÚMERO QUE VOCÊ COBRIU.

• PINTE CADA UMA DAS LETRAS ABAIXO DE UMA COR.

 5 CINCO 

• QUANTAS LETRAS VOCÊ PINTOU? 

5

5

5

5
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5 Cinco
A atividade proposta tem como objetivo levar os alunos a reconhecer a 

quantidade 5 nas várias imagens que aparecem na página (cinco estrelas, 
cinco raios, cinco nuvens e cinco guarda-chuvas) e, também, traçar o nú-
mero 5 (representação gráfica) e representar a quantidade 5 contando as 
letras A, E, I, O, U.

EI02E004 EI02CG05 EI02EF09 EI02ET01  EI02ET07

Na BNCC

Preparar

Tenha na sala de aula vários tipos de materiais que possam ser disponi-
bilizados para os alunos realizarem contagens, como: palitos de sorvete, 
tampinhas, cubinhos do material dourado, etc.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Inicie a aula pedindo aos alunos que olhem para as mãos. Pergunte: Quan-
tos dedos temos em uma mão? E na outra? Peça que contem em voz alta 
um dedo de cada vez: 1 dedo, 2 dedos, 3 dedos, 4 dedos e 5 dedos.

 Em seguida, mostre aos alunos 5 lápis de cor e pergunte: Quantos lápis 
estou segurando? Troque os lápis por 5 palitos de sorvete e repita a pergun-
ta. Por fim, peça a eles que levantem a mão e mostrem 5 dedos.

Realizar

Peça aos alunos que observem os elementos que estão no alto da página: 
há 5 bolinhas dentro do quadrado, o número 5 seguido da palavra CINCO e 
uma mãozinha mostrando 5 dedos. 

Na primeira atividade, peça que contem quantos elementos há em cada 
linha (5 estrelas, 5 raios, 5 nuvens, 5 guarda-chuvas). Depois, oriente os 
alunos a cobrir o número 5 seguindo as setas, conforme forem finalizando 
as contagens. 

Na segunda atividade, peça que contem quantas são as letras e pintem 
cada uma delas de uma cor. Em seguida, peça a eles que compartilhem com 
os colegas as cores que usaram para colorir as letras. 

Ampliar

Organize os alunos em grupos e distribua palitos de sorvete. Depois, 
peça a eles que formem várias configurações (desenhos) com cinco palitos 
de sorvete.
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OS DEDOS DA MINHA MÃO

• MOLHE AS PONTAS DOS DEDOS DE UMA DE SUAS MÃOS COM TINTA E CARIMBE AQUI.

• QUANTOS DEDOS HÁ EM UMA MÃO? 

• AGORA, OBSERVE SEUS PÉS E RESPONDA: QUANTOS DEDOS HÁ EM CADA PÉ? 
58

Os dedos da minha mão
A atividade proposta tem como objetivo reconhecer a quantidade 5, ob-

servando os dedos das mãos e dos pés.

EI02EO04 EI02ET07 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Providencie tinta guache para usar na sala de aula.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Mostre três dedos e peça aos alunos que digam quantos são. Aumente 

para quatro dedos e pergunte quantos são. Finalmente, mostre cinco dedos 

e pergunte novamente. Depois, inverta a situação: você dizendo os números 

e eles mostrando com os dedos, começando pelo 2 e terminando com o 5. 

Explique a eles que a maioria das pessoas nasce com 5 dedos em cada mão 

e 5 dedos em cada pé. Se na sala houver algum aluno que não apresente 5 

dedos nas mãos ou nos pés, explique para a turma que algumas pessoas 

podem ter diferenças no corpo e que essas diferenças precisam ser respei-

tadas por todos. 

Realizar

Ajude os alunos a molhar a ponta dos dedos de uma das mãos com tinta 

guache atóxica e auxilie-os a carimbá-la no livro. Depois, peça a eles que 

façam a contagem dos dedos da mão que foi carimbada. Em seguida, aju-

de-os a se limpar.

Pergunte qual foi a sensação que tiveram ao molhar os dedos com 

tinta. Faça perguntas como: A tinta era gelada? Era molhada? Foi uma 

sensação gostosa? Ou foi estranho? Incentive-os a compartilhar as im-

pressões e sensações que tiveram ao entrar em contato com a textura 

da tinta na mão.

Depois, peça a eles que verifiquem a quantidade de dedos da outra mão, 

contando quantos dedos não foram carimbados. Auxilie-os a perceber que 

cada mão tem a mesma quantidade de dedos e oriente-os a juntar as mãos 

observando que os dedos de ambas as mãos têm formato e comprimento 

correspondentes.

Em seguida, oriente-os a retirar os calçados e as meias e observar os 

dedos dos pés. Peça a eles que contem a quantidade de dedos que há em 

cada pé e registrem no livro.

Ampliar

Proponha a brincadeira “Cadê o toucinho que estava aqui?”. Apresente 

aos alunos os nomes populares dos dedos das mãos, mostrando com sua 

mão quais são os dedos: dedo mindinho, seu-vizinho, pai de todos, fura-bo-

lo, mata-piolho. Faça perguntas como: Os dedos mindinho e seu-vizinho 

têm mais quantos amiguinhos na mão?

Sugestão de livro

ZIRALDO. Os dez amigos. São Paulo: Melhoramentos, 2001.

Este livro apresenta os nomes e “apelidos” dos dedos da 
mão. Cada dedo tem um sonho e, quando as mãos se encon-
tram, os dez amigos fazem uma grande descoberta juntos. 

Peça aos alunos que mostrem quais são os outros dedos e 
pergunte quais são os nomes populares desses dedos ou, ain-
da, quantos “amigos” há em uma mão.
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HABITANTES DO MAR

OS ALUNOS DA TURMA DE GUI FIZERAM UMA EXCURSÃO A UM AQUÁRIO. LÁ, ELES VIRAM MUITOS HABITANTES DO MAR.
OBSERVE AS IMAGENS NOS QUADRINHOS EM CADA COLUNA E RESPONDA.

FLOP, DE 
LAURENT 
CARDON. SÃO 
PAULO: PANDA 
BOOKS, 2012.

SUGESTÃO 
DE LIVRO

• QUANTOS  ELES VIRAM? 

• QUANTAS  ELES VIRAM? 

• QUANTOS  ELES VIRAM? 

• QUANTAS  ELES VIRAM? Il
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Habitantes do mar
A atividade proposta tem como objetivo desenvolver a interpretação de 

gráficos simples, sem mencionar o termo aos alunos. A atividade também 
proporciona aos alunos conhecer alguns habitantes do mar.

EI02EO04 EI02ET07 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Pergunte aos alunos: Vocês já foram passear em um Aquário? O que viram 
lá? Quais eram os tipos de peixe? Eram grandes ou pequenos? Eram colori-
dos? Nadavam rápido ou devagar? Pergunte também: Quem já viu uma es-
trela-do-mar? Vocês sabem por que ela tem esse nome? Quem já viu um 
cavalo-marinho? Alguém sabe por que ele tem esse nome? 

Explore outros conhecimentos prévios dos alunos sobre os animais habi-
tantes do mar. Caso a escola possua um aquário, leve os alunos para ver os 
peixes e dizer o que sabem sobre eles.

Realizar

Peça aos alunos que observem a página e contem o que há nela. (Alguns 
habitantes do mar: estrela-do-mar, cavalinho-marinho, peixes e conchas.)

Oriente-os na leitura e na interpretação do gráfico dessa página. Em se-
guida, peça a eles que contem cada tipo de habitante do mar e respondam 
às perguntas formuladas, escrevendo os números nos quadrinhos.

Ampliar

Selecione alguns livros que mostrem animais marinhos (habitat, caracte-
rísticas, etc.). Deixe que os alunos manipulem os livros e entrem em contato 
com diversos tipos textuais. Leia sobre os animais que despertaram o inte-
resse deles. 

Peça aos alunos que desenhem os animais marinhos de que mais gosta-
ram. Faça um grande painel e ajude-os na colagem dos desenhos no painel. 
Deixe esse painel em exposição na sala de aula.

Nessa página, a sugestão de livro apresentada ao aluno, além de ter como 
protagonista um habitante do mar, o peixinho Flop, tem uma história con-
tada apenas com ilustrações, sem texto! Isso propicia aos alunos desta 
faixa etária folhear e entender com autonomia sozinhos toda a obra. É uma 
história que trata de amizade e amor aos animais.
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FLORES NO JARDIM DA ESCOLA

• CONTE AS FLORES. DEPOIS, LIGUE CADA NÚMERO À QUANTIDADE DE FLORES CORRESPONDENTE.

1

2

3

4

5
Ilustrações: Biry Sarkis/Arquivo da editora
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Flores no jardim da escola
A atividade proposta pretende levar os alunos a identificar os números de 

1 a 5 e relacioná-los com as quantidades correspondentes.

EI02EO04 EI02ET07 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Se possível, leve para a sala de aula uma flor amarela, algumas sementes 
de flor, alguns vasos pequenos e terra.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Pergunte aos alunos: Quais flores vocês conhecem? Onde viram? Elas eram 
bonitas? Que cor elas tinham? 

Disponha os alunos em grupos. Disponibilize os vasos, as sementes e ter-
ra aos grupos. Fale para eles colocarem primeiro a terra dentro dos vasos 
e depois as sementes. Separe um local na escola em que eles possam dei-
xar esses vasos e acompanhar o crescimento da planta. Lembre-se de sem-
pre incentivá-los a regar esses vasos.

Realizar

Após a atividade prática, peça aos alunos que observem os elementos da 
página e digam o que veem. Provavelmente, eles responderão que há nú-
meros e flores. Caso você tenha providenciado a flor amarela, mostre-a  para 
eles. Depois, ajude-os a contar a quantidade de flores em cada linha da 
ilustração. Peça que digam em voz alta as expressões: 1 flor, 2 flores, 3 flores, 
4 flores e 5 flores, apontando-as com o dedo. Finalmente, peça que liguem 
cada número à quantidade correspondente de flores, primeiro com o dedo 
indicador, depois com o lápis.

Ampliar

Proponha a brincadeira do abraço: os alunos devem se movimentar e 
dançar livremente ao som de uma música. Interrompa a música e diga como 
será o abraço: abraço de dois, abraço de três, abraço de quatro ou abraço 
de cinco. Os alunos deverão se abraçar em grupos formados de acordo com 
a quantidade indicada por você.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

VAMOS MEDIR?

IVO USOU CLIPES PARA COMPARAR AS MEDIDAS DESTES MATERIAIS ESCOLARES: 
LÁPIS, GIZ DE CERA E GIZ DE LOUSA.

• ESCREVA O NÚMERO QUE INDICA QUANTOS CLIPES MEDE CADA OBJETO.

• MARQUE  NO OBJETO QUE TEM MEDIDA MAIOR DO QUE OS OUTROS.

• MARQUE  NO OBJETO QUE TEM MEDIDA MENOR DO QUE OS OUTROS.

5

Ilustrações: Biry Sarkis/Arquivo da editora
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Vamos medir?
A atividade proposta tem como objetivo desenvolver as noções de gran-

dezas e medidas, trabalhando com a grandeza comprimento. Medir é com-
parar duas grandezas da mesma espécie. Ao comparar essas grandezas, 
surge uma medida expressa por um número. Por exemplo, ao comparar a 
medida do comprimento do tampo de uma mesa com a medida do com-
primento de um palmo e obter que o palmo cabe 15 vezes na medida do 
comprimento do tampo da mesa, essa medida será expressa por 15 palmos, 
pois a unidade de medida utilizada foi o palmo.

EI02ET07 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Tenha na sala de aula clipes.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Pergunte aos alunos: Vocês já mediram algum objeto? Como fizeram isso?

Peça a cada aluno que meça o comprimento do tampo da carteira dele, 
usando o palmo como unidade de medida. Pergunte: Quantos palmos, apro-
ximadamente, tem o comprimento do tampo da mesa de sua carteira? 

Enfatize que a resposta tem de ser expressa da seguinte maneira: 8 palmos, 
6 palmos, etc., e não apenas 8, 6, etc. Primeiro, meça o tampo de sua mesa 
para demonstrar como se faz.

Distribua os clipes para os alunos e oriente-os a medir com eles o com-
primento da capa do livro deles. A resposta precisa ser indicada do seguin-
te modo: 7 clipes, 6 clipes, etc., e não apenas 7, 6, etc.

Realizar

Oriente os alunos a observar a comparação feita entre a medida do com-
primento do lápis e a dos clipes. Nesse caso, a unidade de medida de com-
primento é o clipe. Em seguida, peça a eles que escrevam quantos clipes 
medem o lápis, o giz de cera e o giz de lousa. Depois, pergunte qual objeto 
tem medida maior e qual tem medida menor.

Ampliar

Para realizar medições, distribua aos alunos outro tipo de objeto, desde 
que seja possível dispor de vários deles com a mesma medida, para que 
possa ser usado como unidade de medida. Proponha aos alunos que façam 
outras medições usando esses objetos, como lápis. 
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QUEM É O MAIS ALTO?

NA AULA DE EDUCAÇÃO FÍSICA, OS ALUNOS COMPARARAM A ALTURA DELES PARA SABER QUEM ERA O MAIS ALTO.

• MARQUE  NO MAIS ALTO EM CADA DUPLA.
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Quem é o mais alto?
A atividade proposta tem como objetivo trabalhar o vocabulário funda-

mental da Matemática (mais alto; mais baixo) que envolve noções de 
grandeza em um contexto da vivência cotidiana dos alunos: a comparação 
de alturas.

EI02EO05 EI02EO06 EI02CG02 EI02CG03  EI02EF04 EI02ET01

EI02ET05

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Antes da realização da atividade, convide três alunos da mesma idade 
para ir à frente da classe e peça que se coloquem em fila, do menor para o 
maior. Pergunte à turma quem é o mais alto e quem é o mais baixo entre os 
três alunos. Ressalte que as crianças, mesmo tendo a mesma idade, podem 
ter alturas diferentes e que isso é natural.

Realizar

Depois dessa dinâmica inicial, oriente os alunos a observar as ilustrações 
da página e a descobrir quais amigos estão comparando suas alturas (Ivo e 
Clara) e (Gui e Bia). 

Peça que façam, na prática, a mesma comparação ilustrada na cena. Pou-
co a pouco vão descobrindo quem é o mais alto e quem é o mais baixo. 
Depois, você pode pedir a todos os alunos da classe que formem uma fila 
com uma ordem do menor para o maior. Para isso, precisarão descobrir 
quem é o mais alto da turma e quem é o mais baixo. Deixe que pensem em 
maneiras de fazer isso sozinhos. Finalmente, peça a eles que assinalem, em 
cada dupla da cena, quem é o mais alto.

Ampliar

Peça a cada aluno que, em sua vez, fique de costas para um pedaço de 
papel colado na parede, faça marcas na altura da cabeça e anote o nome 
de cada um para descobrir qual é o mais alto e qual é o mais baixo da turma. 
Essas marcas podem ser refeitas a cada três meses ou mais para comparar 
o crescimento deles. É fundamental orientar a turma sobre a diversidade 
das pessoas, de modo que ser mais alto ou mais baixo não se torne motivo 
de discriminação entre as crianças.
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6
SEIS

• QUANTAS CANETAS HÁ NA MESA? MOSTRE COM OS DEDOS. 

• PINTE O NÚMERO 6 COM CANETA COLORIDA.

A QUANTIDADE SEIS (6)

TEM GENTE NOVA NA TURMA! 
CADA ALUNO DO GRUPO DE GUI ESCOLHEU UMA CANETA 
COLORIDA PARA PINTAR UM NÚMERO.

66
SEIS

• QUANTAS CANETAS HÁ NA MESA? MOSTRE COM OS DEDOS. 

• PINTE O NÚMERO 6 COM CANETA COLORIDA.

A QUANTIDADE SEIS (6)

TEM GENTE NOVA NA TURMA! 
CADA ALUNO DO GRUPO DE GUI ESCOLHEU UMA CANETA 
COLORIDA PARA PINTAR UM NÚMERO.
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A quantidade seis (6)
A atividade proposta tem como objetivo explorar com os alunos o reco-

nhecimento da quantidade 6 em imagens. 

EI02EO04 EI02ET07 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Tenha na sala de aula vários tipos de materiais que possam ser disponi-
bilizados para os alunos realizarem contagens, como: palitos de sorvete, 
tampinhas, etc. Providencie também cartões com os números de 1 a 6.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Explore as quantidades e os números de 1 a 6. Mostre um cartão com o 
número 5 (sem falar o número) e peça aos alunos que representem a quan-
tidade que esse número indica fazendo risquinhos em uma folha de papel 
(espera-se que os alunos façam 5 risquinhos); mostre um cartão com o nú-
mero 6 (sem falar o número) e peça que façam os risquinhos corresponden-
tes (espera-se que os alunos façam 6 risquinhos), etc. Depois inverta: mos-
tre certa quantidade de dedos (de 1 a 6) e eles escrevem os números. Ao 
término dessa atividade prática, peça aos alunos que digam em voz alta a 
quantidade de risquinhos que eles traçaram em cada caso.

Realizar

Peça aos alunos que observem, atentamente, o que há nessa página. 
Pergunte: O que vocês veem nessa página? Quantas canetas estão em cima 
da mesa? 

Deixe que falem livremente e que haja interação entre eles. Em seguida, 
peça a eles que localizem o número 6 na faixa de números, percebendo que 
esse número vem depois do 5; depois, solicite que pintem com caneta co-
lorida o número 6.

Ampliar

Organize os alunos em duplas e distribua um dado numérico para cada 
dupla. Eles devem jogar alternadamente o dado. Cada vez que um aluno 
jogar o dado, ele deve mostrar com os dedos da mão a quantidade que o 
número sorteado representa. Por exemplo, o aluno joga o dado e cai núme-
ro 5. Ele deve mostrar 5 dedos. O colega deve verificar se o amigo levantou 
a quantidade certa, contando os dedos levantados da mão do amigo. 

Outra atividade que pode ser feita com os alunos é separá-los em grupos 
e distribuir faixas de papel divididas em 6 partes e numeradas de 1 a 6. Em 
seguida, pedir a eles que circulem de vermelho o número 6 e que pintem as 
partes com os números de 1 a 5 da cor que quiserem. 
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VAMOS COLORIR QUADRADOS?

GUI PINTOU 6 QUADRADOS NO QUADRO DELE.

AGORA, VAMOS AJUDAR RAFAEL E CLARA?

• PINTE 6 QUADRADOS NO QUADRO DE RAFAEL E NO DE CLARA, DEIXANDO CADA QUADRO DIFERENTE.

• ABAIXO DE CADA QUADRO ESCREVA O NÚMERO QUE INDICA A QUANTIDADE DE QUADRADOS QUE VOCÊ COLORIU.
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Vamos colorir quadrados?
A atividade proposta tem como objetivo trabalhar as quantidades de 

1 a 6 e a escrita do número 6. 

EI02EO04 EI02CG05 EI02ET07 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Tenha na sala de aula folhas de papel quadriculado.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Distribua para os alunos folhas de papel quadriculado. Em seguida, mos-
tre um dedo e oriente os alunos a pintar um quadrado; mostre dois dedos 
e os alunos pintam dois quadrados. Repita isso até 6. Deixe que os alunos 
vejam o que os colegas fizeram e troquem ideias.

Realizar

Peça aos alunos que observem o que há nessa página (Gui, Rafael e Clara 
em frente a um quadro segurando um pincel). 

Em seguida, peça aos alunos que observem o exemplo já feito no qual 

nos demais quadros, variando as posições dos quadrados escolhidos de 
modo que um desenho seja diferente do outro.

Ampliar

Proponha uma gincana no pátio. Organize a turma em dois grupos e es-
colha um representante em cada grupo. Coloque alguns quadrados pelo 
pátio: risque com giz ou leve quadrados de papel para colar com fita ade-
siva no chão. O representante de cada turma deve ficar de olhos fechados 
e será guiado pelo seu grupo por meio de comandos de passos de 1 até 6; 
por exemplo, dê dois passos, dê cinco passos, volte um passo, etc. O obje-
tivo é que cada grupo coloque seu representante dentro de um quadrado. 
Vence o primeiro grupo a guiar seu representante de maneira correta.
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VAMOS CONTAR OS ANIMAIS?

RAFAEL VISITOU A BIBLIOTECA DA ESCOLA E ESCOLHEU UM LIVRO SOBRE ANIMAIS.
OBSERVE AS IMAGENS QUE ELE ENCONTROU.

• QUANTOS ANIMAIS HÁ EM CADA IMAGEM? ESCREVA O NÚMERO QUE INDICA CADA QUANTIDADE.
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Vamos contar os animais?
A atividade proposta tem como objetivo trabalhar a ideia de contagem e 

as quantidades de 1 a 6. 

EI02ET07 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Tenha na sala de aula lápis sextavado, dados e fotos nas quais apareçam 
elementos, como objetos, animais, flores, etc. com a quantidade 6, de modo 
que todos os elementos nas fotos sejam visíveis e contáveis um a um.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Explore com os alunos situações nas quais apareça a quantidade 6: as 
6 faces de um dado, os 6 jogadores de vôlei, as 6 faces do lápis sextavado, 
as 6 cordas do violão, os 6 lados do favo de mel, etc. 

Depois, convide 6 alunos para ir à frente da sala e fazer uma fila do mais 
baixo para o mais alto; os demais conferem se foram ou não seis.

Realizar

Peça aos alunos que observem atentamente cada quadro dessa página 
e descrevam o que há neles (passarinhos, cachorros, coelhos, gatos, por-
quinhos-da-índia e tartarugas). Depois, peça a eles que contem em voz 

nhos, 4 coelhos, etc. Em seguida, peça que escrevam nos lugares adequa-
dos os números que indicam as quantidades de animais.
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DOMINî
REGRAS

 1. CONVIDE UM COLEGA PARA JOGAR.

 2. DESTAQUE AS PEÇAS DO DOMINÓ DA PÁGINA 9.

 3. JUNTE SUAS PEÇAS COM AS PEÇAS DO COLEGA. EMBARALHE E DISTRIBUA 
METADE PARA CADA UM DE VOCÊS.

 4. CADA UM JOGA O DADO. QUEM TIRAR O MAIOR NÚMERO COMEÇA O JOGO.

 5. UM PARTICIPANTE COLOCA UMA PEÇA NA MESA. O OUTRO DEVE COLOCAR 
ENCOSTADA NESSA PEÇA OUTRA PEÇA COM O MESMO NÚMERO DE 
PONTOS. QUEM NÃO PUDER COLOCAR UMA PEÇA QUE SE ENCAIXE NA 
SEQUÊNCIA PASSA A VEZ.

 6. VENCE O JOGO QUEM COLOCAR PRIMEIRO TODAS AS PEÇAS.

material

de apoio

Biry Sarkis/Arquivo da editora
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HORA DO JOGO E DA BRINCADEIRA

Hora do jogo e da brincadeira – Dominó
O jogo proposto é para dois participantes e tem como objetivo trabalhar 

as quantidades de 1 a 6.  Ao jogar, os alunos aprendem a lidar com regras, 
a desenvolver o autocontrole, a atenção, o espírito de colaboração e a 
socialização.

EI02EO03 EI02EO04 EIO2EO06 EI02EO07  EI02ET07 EI02CG01

Na BNCC

Preparar

Prepare o espaço na sala de aula para que as crianças possam jogar em 
duplas.

Os alunos vão utilizar as peças do dominó da página 9 do Material 

de apoio.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Pergunte aos alunos se eles conhecem o jogo de dominó. Pergunte: Como 
é esse jogo? Alguém sabe explicar como se joga? Deixe que expliquem livre-
mente como se joga.

Realizar

Comente que o texto escrito nesta página apresenta as regras do jogo que 
vão realizar. E que o nome do jogo é Dominó.

Leia em voz alta, pausadamente, as regras do jogo e verifique se todos 
entenderam.

Ajude cada dupla de alunos a distribuir as peças igualmente entre eles. 
Explique que eles devem alternar a distribuição entregando uma peça para 
cada um, até acabarem as peças.

Faça mediações quando necessário para que a experiência seja positiva 
para todos.

Ampliar

É importante que os alunos realizem mais de uma vez o jogo. Desse modo, 
eles exercitam maneiras de resolver quem será o primeiro a jogar, aprendem 
a esperar a vez de cada um jogar, desenvolvem a habilidade de observação 
das jogadas dos colegas, etc. Para isso, uma partida apenas não é suficien-
te. Proponha em mais de uma aula esse jogo e incentive os alunos a formar 
duplas com um colega diferente a cada partida.

MERC20_EI_V1_APIS_MAT_MPL_041-074_U2.indd   66 5/11/20   2:28 PM



67

Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

RETÂNGULO

A PROFESSORA DE IVO MOSTROU PARA A TURMA A BANDEIRA DO BRASIL.

• CUBRA A LINHA TRACEJADA COM CANETINHA VERDE.
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ESSE CONTORNO LEMBRA O FORMATO DA BANDEIRA DO BRASIL.  
ESSA FIGURA SE CHAMA RETÂNGULO.

• OBSERVE O CONTORNO DO RETÂNGULO NA BANDEIRA DO BRASIL:  

QUANTAS PONTAS TEM O RETÂNGULO? 

67

 Retângulo
A atividade proposta tem como objetivo apresentar aos alunos a figura 

geométrica retângulo e fazê-los perceber que o retângulo também tem 
4 pontas como o quadrado. Para isso, é apresentada a bandeira do Brasil.

Ampliar

Organize a turma em grupos de 3 ou 4 alunos. Disponibilize 
blocos lógicos para cada grupo e peça a eles que separem as 
peças retangulares das demais. Em seguida, solicite a cada aluno 

que pegue uma peça retangular e conte quantas pontas ela tem.

Você pode também pedir aos alunos que construam retân-

gulos com palitos de sorvete ou com canudinhos, passando 

uma linha por dentro deles. Ou ainda, com cartões retangulares 

em mãos, peça a eles que manuseiem e brinquem com esses 

cartões, formando vários desenhos. Depois, proponha que fa-

çam uma colagem com os cartões. Deixe as produções deles 

expostas na sala de aula.

EI02EO04 EI02CG05 EI02ET01 EI02ET07  EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Providencie antecipadamente caixinhas de creme dental e se possível 
uma imagem da bandeira do Brasil para levar à sala de aula.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Relembre com os alunos que à nossa volta podemos observar vários 

objetos que lembram diferentes figuras geométricas, e cada uma dessas 

figuras recebe um nome.  Mostre a eles uma caixinha de creme dental 

e, passando a mão sobre uma das faces da caixinha, comente que ela 

lembra um retângulo.  Disponibilize algumas caixinhas de creme dental 

para eles, em grupos, manusearem e verificarem o formato retangular 

das faces.

Ajude-os a reconhecer outros objetos nos quais podemos identificar o 

formato retangular no dia a dia (por exemplo, na capa do livro, nas tampas 

de alguns modelos de estojo, na lousa, na folha de papel sulfite, no tampo 

da mesa deles, etc.).

Realizar

Proponha aos alunos que observem a página com atenção e comentem 

o que estão vendo (a imagem da bandeira do Brasil e o contorno tracejado 

de um retângulo). Em seguida, peça a eles que digam qual figura geométri-

ca o contorno da bandeira do Brasil lembra.

Se possível, apresente a bandeira que você levou para a sala de aula e 

converse com os alunos sobre a bandeira do Brasil, que é um símbolo na-

cional e, portanto, precisa ser respeitada. Peça a eles que digam quantas 

cores há na bandeira do Brasil e quais são.

Peça aos alunos que passem o dedo no contorno do desenho da bandei-

ra do Brasil para que percebam um retângulo. Pergunte: Quantas pontas 

tem o retângulo? (Quatro.) 

Aproveite a oportunidade para comparar o quadrado com o retângulo. 

Estimule-os a elaborar hipóteses sobre o que é similar ou diferente nessas 

figuras geométricas. Em seguida, peça que cubram a linha tracejada com 

canetinha verde e escrevam o número no quadrinho para responder quan-

tas pontas tem o retângulo.
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CÍRCULO

• CUBRA A LINHA TRACEJADA COM GIZ DE CERA AZUL.

• DEPOIS, PINTE A FIGURA.

ESSA FIGURA LEMBRA O FORMATO QUE APARECE NA PARTE CENTRAL DA BANDEIRA DO 

BRASIL. ELA SE CHAMA CÍRCULO.
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Círculo
A atividade proposta tem como objetivo apresentar aos alunos a figura 

geométrica círculo. Para isso, trabalha-se mais uma vez com a bandeira 
do Brasil.

EI02EO04 EI02CG05 EF02EF09 EI02ET01

Na BNCC

Preparar

Tenha na sala de aula latinhas cilíndricas (de ervilha, de palmito, etc.), ou 
objetos cilíndricos e blocos lógicos.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Relembre com os alunos que à nossa volta podemos observar vários ob-
jetos que lembram diferentes figuras geométricas, e cada uma dessas figu-
ras recebe um nome.  Diga a eles que o formato do fundo das latinhas cilín-
dricas lembra a figura geométrica que se chama círculo. Disponibilize algu-
mas latinhas ou outros objetos cilíndricos para que os alunos manuseiem e 
verifiquem o formato circular das bases.

Ajude-os a observar onde podemos identificar o formato circular no dia 
a dia (nas moedas, nas bases das latinhas cilíndricas, etc.).

Realizar

Proponha aos alunos que observem a página com atenção e comentem 
o que estão vendo (a parte central da bandeira do Brasil e uma linha trace-
jada em formato circular). 

Reforce que a bandeira do Brasil é um símbolo nacional e, portanto, é 
preciso respeitá-la. 

Peça a eles que contem quantas cores há nessa parte circular da bandei-
ra do Brasil e digam quais são.

Peça aos alunos que passem o dedo no contorno do desenho da parte 
central da bandeira do Brasil para que percebam o formato circular. Per-
gunte: O círculo tem pontas como o quadrado e o retângulo? 

Em seguida, peça que cubram a linha tracejada com giz de cera e pintem 
o interior dela.

Ampliar

Faça grupos de 3 ou 4 alunos. Disponibilize blocos lógicos para cada 
grupo e peça a eles que separem as peças circulares das demais. Em se-
guida, peça a cada aluno que pegue uma peça circular e diga se ela tem 
ou não pontas.
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CADA FIGURA DE UMA COR

• PINTE DE AMARELO TODAS AS FIGURAS CIRCULARES.

• PINTE DE VERDE TODOS OS RETÂNGULOS.

• PINTE DE AZUL TODOS OS TRIÂNGULOS.

• QUANTOS CÍRCULOS VOCÊ VÊ ACIMA? 

• QUANTAS FIGURAS COM FORMATO RETANGULAR VOCÊ VÊ ACIMA? 

• QUANTAS FIGURAS COM FORMATO TRIANGULAR VOCÊ VÊ ACIMA? 
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Cada figura de uma cor
A atividade proposta tem como objetivo levar os alunos a identificar as 

figuras geométricas retângulo, círculo e triângulo.

EI02CG05 EI02ET01 EI02ET05 EI02ET07  EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Tenha na sala de aula blocos lógicos.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Use os blocos lógicos e explore o formato circular. Peça aos alunos que 

uma construção só com essas peças. Depois, repita a mesma atividade, 
pedindo aos alunos que separem as peças retangulares e, em seguida, as 
peças triangulares.

Realizar

Peça aos alunos que observem atentamente as ilustrações da página e 
comentem o que estão vendo (retângulos, círculos e triângulos). Peça a eles 
que apontem todas as figuras circulares e pintem-nas de amarelo. Em segui-
da, que apontem todos as figuras retangulares e pintem-nas de verde. Por fim, 
peça que apontem a figura triangular e pintem-na de azul. Depois, ajude-os 
a responder às perguntas colocando números nos quadrinhos.

Ampliar

Proponha à turma a construção coletiva de uma seguidinha só com peças 
circulares, retangulares e triangulares dos blocos lógicos.

Outra atividade que pode ser feita com os alunos é distribuir massinha 
para que eles modelem figuras circulares, retangulares e triangulares. Essa 
proposta também promove a expressão e a criação artística, bem como 
propõe interação entre os alunos, permeando outros campos de experiên-
cias, como O eu, o outro e o nós e Corpo, gestos e movimentos, da BNCC.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

TREM GEOMÉTRICO

A PROFESSORA PEDIU AOS ALUNOS QUE DESENHASSEM MEIOS DE TRANSPORTE.
GUI DESENHOU E PINTOU UM TREM.
NO TREM, APARECEM MUITAS FIGURAS GEOMÉTRICAS.

• EM CADA COLUNA, PINTE A QUANTIDADE DE QUADRINHOS IGUAL À QUANTIDADE DE CADA UMA DAS 
FIGURAS GEOMÉTRICAS QUE COMPÕEM O DESENHO DO TREM.

• AGORA, OBSERVE OS QUADRINHOS QUE VOCÊ COLORIU E RESPONDA: NO DESENHO, QUAL É O 
FORMATO DA FIGURA GEOMÉTRICA QUE APARECEU EM MENOR QUANTIDADE? 

NO TREM, APARECEM MUITAS FIGURAS GEOMÉTRICAS.

TCHU,

TCHU!
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Trem geométrico
A atividade proposta tem como objetivo trabalhar a identificação e a con-

tagem das figuras geométricas com formato de quadrado, círculo, triângu-
lo e retângulo para construir um gráfico.

EI02EO04 EI02CG05 EI02ET07 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Tenha na sala de aula blocos lógicos para distribuir aos alunos.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Converse com os alunos sobre meios de transporte (avião, caminhão, 
carro, ônibus, trem, helicóptero, motocicleta, bicicleta, carroça, etc.). Deixe 
que falem livremente e interajam entre si. Pergunte: Quais meios de trans-
porte vocês conhecem? Como eles são? Vocês usam algum meio de trans-
porte para vir até a escola? Qual?

Pergunte a eles: Quem já andou de trem? Como foi? Alguém sabe imitar 
o som que o trem faz? Incentive-os a imitar o barulho do trem e proponha 
que formem uma fila para brincar de trenzinho.

Distribua as peças de blocos lógicos aos alunos e peça a eles que formem 
um trenzinho com as peças. Os alunos podem expor as construções que 
fizeram. Aproveite a oportunidade para conversar com eles sobre as figuras 
e cores que usaram.

Realizar

Proponha aos alunos que observem a página com atenção e comentem 
o que estão vendo. Peça aos alunos que observem quais figuras geométri-
cas formam o trenzinho. Em seguida, peça que contem cada tipo de figura 
geométrica que compõe o trem. Depois, solicite que pintem a quantidade 
de quadrinhos de acordo com a quantidade de cada figura geométrica. 
Finalmente, pergunte qual é o formato da figura geométrica que apareceu 
mais no trem, qual apareceu menos e se duas ou mais delas apareceram 
em quantidades iguais.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

BOLACHAS NO LANCHE DA ESCOLA

GUI E BIA ESTÃO COMENDO AS BOLACHAS DE QUE MAIS GOSTAM.

• MARQUE  NA BOLACHA QUE LEMBRA UM CÍRCULO.

• CONTORNE A BOLACHA COM FORMATO QUE LEMBRA UM RETÂNGULO.

• E VOCÊ? QUE BOLACHA PREFERE? QUE FORMATO ELA TEM?
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Bolachas no lanche da escola
A atividade proposta tem como objetivo levar os alunos a reconhecer, em 

bolachas, os formatos circulares e retangulares.

EI02EO04 EI02CG05 EI02ET01

Na BNCC

Preparar

Tenha na sala de aula blocos lógicos e, se possível, bolachas com forma-
to circular e retangular.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Distribua aos alunos os blocos lógicos. Peça a eles que separem as peças 
circulares e retangulares e formem figuras com elas, como carrinhos, bone-
quinhos, etc. 

Depois, faça uma pesquisa sobre qual tipo de bolacha é o preferido da 
turma de acordo com o formato (circular ou retangular) e com o sabor (sal-
gado ou doce). Registre os resultados na lousa com bolinhas e tracinhos, 
dando aos alunos noções de quantidade organizadas em uma tabela.

Comente com os alunos que o nome que se dá a esse alimento pode 
variar de lugar para lugar. Alguns chamam de bolacha, outros podem chamar 
de biscoito. Explique que os dois nomes são aceitos e pergunte qual desses 
nomes eles costumam usar.

Realizar

Peça aos alunos que observem a página com atenção e comentem o que 
estão vendo nela (Gui com uma bolacha circular, Bia com uma bolacha re-
tangular e, logo abaixo, as imagens dessas bolachas). Em seguida, peça aos 
alunos que façam um X na bolacha que tem o formato parecido com o de 
um círculo e contornem a bolacha que tem o formato parecido com o de um 
retângulo.

Ampliar

Peça aos alunos que mostrem objetos da sala de aula que lembram os 
formatos retangular e circular. Se possível, leve para a sala de aula esses 
tipos de bolachas para os alunos observarem os formatos e, depois, expe-
rimentarem o sabor delas. Verifique, antes de propor essa experimentação, 
se há algum aluno com restrição alimentar na turma.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

VAMOS PINTAR? 

NA TURMA DE GUI, OS ALUNOS ESTÃO PINTANDO DESENHOS DE OBJETOS.

• PINTE COM A COR DAS FIGURAS AO LADO OS OBJETOS QUE LEMBRAM O 
MESMO FORMATO.
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Vamos pintar?
A atividade proposta tem como objetivo apresentar para os alunos algu-

mas figuras geométricas espaciais (ou sólidos geométricos), como cubo, 
esfera e bloco retangular.

EI02EO04 EI02CG05 EI02ET01

Na BNCC

Preparar

Tenha na sala de aula embalagens, bolas e dados.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Disponibilize para os alunos vários tipos de embalagens, bolas e dados. 
Peça a eles que os manipulem e descubram diferenças e semelhanças entre 
esses objetos.

Realizar

Proponha aos alunos que observem a página com atenção e comentem 
o que estão vendo nela – no alto da página: dado azul (cubo), bola vermelha 
(esfera) e caixa amarela (bloco retangular). Logo abaixo, objetos para pintar.

Oriente os alunos a pintar da mesma cor os objetos que lembram o 
mesmo formato.

Ampliar

Peça aos alunos que citem outros objetos que se parecem com o dado 
(cubo com números, caixas cúbicas de presentes, cubo de gelo, cubo de 
chocolate, etc.), com o bloco retangular (caixa de creme dental, caixa de 
sapatos, etc.) e com a esfera (bolas de basquete, de tênis, etc.). 

É possível também comparar as figuras espaciais (cubo e bloco retangu-
lar) com as figuras planas (quadrado e retângulo), pedindo aos alunos que 
contem quantos quadrados há em um cubo (exemplo: dado) e quantos re-
tângulos há em um bloco retangular (exemplo: caixa de creme dental).
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

VAMOS CONTORNAR?

• OBSERVE O OBJETO REPRESENTADO EM CADA LINHA E CONTORNE A FIGURA GEOMÉTRICA 
QUE SE PARECE COM ELE.  
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 Vamos contornar?
A atividade proposta tem como objetivo desenvolver nos alunos a habi-

lidade de reconhecimento, associação e identificação da representação dos 
sólidos geométricos cubo, esfera e bloco retangular em ilustrações de ob-
jetos do dia a dia.

EI02CG05 EI02ET01

Na BNCC

Preparar

Tenha na sala de aula embalagens, bolas e dados.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Disponibilize para os alunos vários tipos de embalagens, bolas e dados e 
peça que os manipulem e descubram diferenças e semelhanças entre eles.

Realizar

Proponha aos alunos que observem a página com atenção e comentem 
o que estão vendo nela (dado, bola e caixa de creme dental de um lado e 
sólidos geométricos de outro). Peça aos alunos que contornem a figura geo-
métrica correspondente ao objeto ilustrado em cada linha.

Ampliar

Organize com a turma uma data para que todos levem caixas de emba-
lagens (vazias e limpas) para a escola. Faça uma roda de conversa com os 
alunos para que analisem oralmente as características semelhantes e dife-
rentes de cada caixa. Sugira a eles que construam em grupos algum brin-
quedo com uma ou mais embalagens e brinquem com ele. 
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

DO QUE VOCÊ GOSTA MAIS?

DE QUAL BRINQUEDO DO PARQUINHO DA ESCOLA VOCÊ GOSTA MAIS? E OS SEUS AMIGOS?

• PERGUNTE A 6 COLEGAS DA TURMA: VOCÊ GOSTA MAIS DE ESCORREGADOR OU DE BALANÇO? PINTE UM 
QUADRINHO PARA REPRESENTAR CADA RESPOSTA.

• OBSERVE OS QUADRINHOS QUE VOCÊ PINTOU E RESPONDA: QUAL BRINQUEDO FOI O MAIS ESCOLHIDO?
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Do que você gosta mais?
A atividade proposta tem como objetivo fazer com que os alunos se fa-

miliarizem com pesquisas (ou enquetes), elaborem gráficos simples e os 
interpretem, sem que essas nomenclaturas sejam formalizadas, mas as pri-
meiras noções de Estatística sejam desenvolvidas. 

EI02EO04 EI02ET07 EI02ET08 EI02CG05  EI02EF09

Na BNCC

Preparar

Verifique a possibilidade de levar os alunos ao parquinho da escola du-
rante a aula.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Dê uma volta no parquinho da escola com os alunos e deixe que eles 
brinquem nos brinquedos por um tempo. Depois, reúna os alunos e per-
gunte de qual brinquedo do parquinho eles gostam mais (dê duas opções 
de brinquedo). Faça dois quadros na lousa, um com o desenho de um dos 
brinquedos e outro com o desenho do outro brinquedo. À medida que os 
alunos forem respondendo, faça um X acima dos quadros. Quando termi-
nar a votação, pergunte qual brinquedo foi o mais escolhido e qual foi o 
menos escolhido.

Realizar

Diga aos alunos que agora eles é que vão perguntar a 6 colegas de qual 
brinquedo eles mais gostam entre o escorregador e o balanço. Em seguida, 
explique a eles que devem pintar um quadrinho para cada resposta. Depois, 
peça que observem o gráfico formado e respondam qual brinquedo foi mais 
escolhido e qual brinquedo foi menos escolhido.

Ampliar

Peça aos alunos que façam uma enquete com seus familiares, pergun-
tando de qual fruta eles mais gostam entre banana, laranja e abacaxi. Eles 
devem decidir de que maneira registrarão qual fruta foi mais escolhida e 
qual fruta foi menos escolhida entre essas três. Na aula seguinte, peça a 
eles que tragam e converse sobre como eles registraram os resultados da 
enquete.

Conhecer-se é um direito de aprendizagem e desenvolvi-
mento previsto na BNCC. Nesta atividade, os alunos poderão 
refletir sobre a preferência pessoal deles em relação aos 
brinquedos do parquinho, que fazem parte da realidade de-
les e do contexto escolar. Também serão levados a perceber 
as preferências dos colegas, o que contribui para a constru-
ção de uma identidade pessoal e social dos alunos. 
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

QUE CORES PODEMOS 
ENCONTRAR NA 
NATUREZA?
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1

U
N
ID

AD
E

3 NATUREZA E CORES

Preparar

Leve para a sala de aula fotos de elementos da natureza de cores variadas, 
como animais, flores, frutos, plantas, conchas, pedras, etc.

 Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Pergunte aos alunos em que lugares é possível ter contato com a natu-
reza. Ajude-os a se lembrar de locais onde esse contato é mais evidente, 
como parques, reservas florestais, praias, montanhas, jardins, fazendas, 
sítios, zoológicos, jardins botânicos. Pergunte quais desses lugares eles já 
visitaram e o que viram lá. Depois, convide-os a fechar os olhos e imaginar 
um desses locais. Pergunte: O que vocês estão vendo? Como está o céu? 
O dia é de chuva ou de sol? Tem animais? Quais? De que cores eles são? 
Tem árvores? Tem flores? Tem frutas? De que cores elas são? Tem água? 

Pergunte se eles gostam de estar perto da natureza e por quê.

Realizar

Pergunte aos alunos: Que cores podemos encontrar na natureza? Deixe-os 
levantar hipóteses. Em seguida, explique que farão uma atividade de explo-
ração. Leve-os até o jardim ou pomar da escola, ou outro local onde eles 
possam ter um contato maior com elementos naturais. Oriente-os a olhar em 
volta e perceber quais cores estão presentes na natureza. Deixe-os interagir 
entre si e com o ambiente. Eles podem notar, por exemplo, o verde e o marrom 
das árvores e das plantas, o azul do céu e as cores de flores, frutos e animais.

Ao retornar à sala de aula, peça a eles que digam quais cores encontraram 
na natureza. Explique que na natureza podemos encontrar muitas cores. Mos-

tre como exemplos as imagens que você trouxe. Comente que é muito impor-

tante termos contato com a natureza, respeitá-la e preservá-la, 

por exemplo, não jogando lixo fora das lixeiras, não desperdiçan-

do água e valorizando a vida dos animais e das plantas, que são 

fundamentais para o equilíbrio da vida na Terra. 

Em seguida, peça a eles que observem a ilustração da página 

de abertura. Ela mostra um jardim botânico com vários elemen-

tos da natureza: o Sol, a água, o céu, as nuvens, as plantas, as 

flores, os animais. Pergunte aos alunos se eles sabem o que é 

um jardim botânico e se já visitaram algum. Explique que é um 

local onde se cultivam plantas para estudo e visitação. 

Oriente-os a observar a imagem e pergunte: O que vocês 

veem nessa cena? Que elementos da natureza estão presentes 

na cena? Que animais podemos ver? Que cores eles têm? Que 

cores as flores têm? Qual animal é o maior? Qual árvore é a mais 

alta? Quantos patos estão no lago? 

Peça a eles que digam o nome de pelo menos 3 cores que 
estão presentes na imagem.

Ampliar

Aproveite a resposta que os alunos deram sobre terem esta-
do em algum lugar que proporcione o contato mais direto com 
a natureza e, para reavivar a experiência deles na memória, 
pergunte que sensações tiveram nesse lugar: Alegria? Tranqui-
lidade? Medo? (Do mar, por exemplo.)  

Depois, distribua folhas grandes, tintas e pincéis para que 
eles façam uma pintura inspirada nessa experiência que ti-
veram. Caso não tenham tido essa oportunidade, estimule a 
imaginação deles com base em fotografias ou filmes que te-
nham visto. Essas pinturas podem ficar expostas em um mu-
ral na escola.

• Propor atividades com situações que envolvam elementos da nature-
za e fenômenos naturais, como luz solar, chuva.

• Retomar os números de 1 a 6 e introduzir os números 7 e 8.

• Utilizar desenhos figurativos para realizar contagens e fazer classifi-
cações.

• Identificar regularidades em sequências que envolvem padrões com 
figuras e sequência que envolve cores.

• Retomar a comparação entre grandezas, usando o vocabulário fun-
damental da Matemática, como mais alto/mais baixo/mesma altu-

ra; mais curto/mais comprido; maior/menor.

• Retomar algumas figuras geométricas planas: quadrado, retângulo, 
triângulo e círculo.

Principais objetivos da Unidade:

EI02EO03 EI02EO04 EI02EO06 EI02EO07 EI02CG01 EI02CG05

EI02EF02 EI02EF07 EI02EF09 EI02ET01 EI02ET02 EI02ET03

EI02ET04 EI02ET05 EI02ET06 EI02ET07 EI02ET08

Na BNCC
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

VAMOS COMENTAR A CENA?

IVO GOSTA DE OBSERVAR A NATUREZA.

• NA PAISAGEM ACIMA, LOCALIZE OS ITENS A SEGUIR. APONTE COM O DEDO PARA INDICAR ONDE ESTÃO.

• DESENHE UM PASSARINHO EM CIMA DA ÁRVORE QUE ESTÁ ENTRE AS OUTRAS DUAS.

UMA ÁRVORE

O SOL

UMA FRUTA

ÁGUA

UM ANIMAL

TERRA

UMA FLOR

UMA NUVEM
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Vamos comentar a cena?
A atividade proposta tem como objetivo trabalhar a localização e a posi-

ção de elementos da natureza em uma cena, destacando as noções de em 

cima e entre do vocabulário fundamental da Matemática.

EI02EO04 EI02CG05 EI02ET04

Na BNCC

Preparar

Selecione algumas imagens da natureza: pôr do sol, mar, praia, cascatas, 
serras, jardins com flores, florestas, etc. 

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Converse com os alunos a respeito da natureza: água, terra, Sol, nuvem, 
rios, florestas, lagos, plantas, animais, flores, frutas, rochas, etc. Pergunte: 
De que você mais gosta na natureza? Por quê? Oriente-os para que a inte-
ração aconteça nesse momento.

Realizar

Oriente os alunos a observar a imagem da página e expressar verbalmen-
te o que estão vendo (céu, Sol, nuvens, árvores, lago e patinhos nele, terra, 
árvore com frutas e flores).

Peça aos alunos que conversem sobre essa cena. Deixe-os falar livremen-
te e interagir entre si. Peça a eles que apontem com o dedo o que se pede: 
uma árvore, uma fruta, um animal, o Sol, água, terra, uma flor e uma nuvem. 
Em seguida, oriente-os a desenhar um passarinho em cima da árvore que 
está entre as outras duas. 

Ampliar

Após a realização da atividade, mostre aos alunos algumas imagens da 
natureza que você selecionou previamente e oriente-os a trocar ideias 
sobre elas.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

PINTAR E CONTAR

CLARA GOSTA DE DESENHAR A NATUREZA E DEPOIS PINTAR OS DESENHOS.

• FAÇA COMO CLARA: PINTE OS DESENHOS ABAIXO. EM SEGUIDA, ESCREVA OS NÚMEROS QUE INDICAM 
AS QUANTIDADES.  

QUANTAS ÁRVORES? 

QUANTAS FOLHAS? 

QUANTAS FLORES? 

QUANTAS FRUTAS? 
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Pintar e contar
A atividade proposta tem como objetivo desenvolver as noções de con-

tagem de quantidades e escrita dos números que as representam. 

EI02CG05 EI02ET07 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Tenha cartões numerados de 1 a 5 em sala de aula.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Converse com os alunos a respeito dos seguintes elementos da natureza: 
árvores, folhas, flores, frutas. Pergunte: Desses quatro elementos da natu-
reza, qual vocês mais apreciam? Por quê? 

Incentive a participação dos alunos mais reservados para que a interação 
aconteça nesse momento e seja positiva para todos.

Chame um aluno à lousa. Peça a ele que desenhe uma flor e ao lado es-
creva o número 1. Solicite a outro aluno que vá à lousa, desenhe duas flores 
e, ao lado, escreva o número 2. Chame um terceiro aluno para ir à lousa e 
peça que desenhe três flores e, ao lado, escreva o número 3.

Realizar

Oriente os alunos a observar a imagem da página e a dizer o que veem 
(árvore, folhas, flores e frutas).

Caso tenha aderido ao varal com números pendurado na sala, sugerido 
na Unidade 1 deste Manual do Professor, página 20, peça aos alunos que 
apontem o número 3 nesse varal. Explique aos alunos que nessa atividade 
eles devem observar a quantidade de elementos de cada grupo. Peça a 
eles que pintem as imagens ilustradas, contem os elementos em cada caso, 
como a árvore, as flores, as folhas e as frutas e, em seguida, escrevam nos 
respectivos quadros os números que representam as quantidades desses 
elementos.

Ampliar

Disponibilize os cartões numerados de 1 a 5. Quando você mostrar o car-
tão com o 1, os alunos deverão bater palmas uma vez; quando você mostrar 
o cartão com o 2, eles devem bater palmas duas vezes; e assim por diante. 
Varie a atividade pedindo outros movimentos, como bater o pé, pular, etc.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

AS CORES DAS FRUTAS

VOCÊ CONHECE ESTAS FRUTAS?  

• OBSERVE AS CORES DOS GIZES. DEPOIS, PINTE AS FRUTAS COM AS CORES DELES.

E AS FRUTAS ABAIXO, VOCÊ JÁ PROVOU?

BANANA MORANGO

LARANJA MAÇÃ UVA
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• PINTE OS GIZES COM A MESMA COR DAS FRUTAS.

78

As cores das frutas
A atividade tem como objetivo trabalhar as cores de algumas frutas.

EI02CG05

Na BNCC

Preparar

Leve para a sala de aula imagens bem coloridas de frutas.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Converse com os alunos a respeito das cores. Pergunte de que cor eles 
mais gostam e por quê. Apresente as imagens coloridas de frutas e peça 
a eles que digam qual é a mais bonita e por quê. Estimule a interação 
entre eles.

Realizar

Peça aos alunos que observem as ilustrações da página e digam o que 
veem.

Explique aos alunos que nessa atividade eles devem observar as cores 

Depois, invertem o processo: devem observar a cor da fruta e pintá-la com 
o giz de mesma cor. 

Ampliar

Pergunte aos alunos se eles já viram um arco-íris. Proponha a eles que 
pesquisem, em casa, com o auxílio de um adulto, parente ou amigo, quais 
são as cores do arco-íris – vermelho, laranja, amarelo, verde, azul, índigo ou 
anil (azul mais escuro) e violeta. Depois, peça a eles que ilustrem um arco-
-íris em uma folha de papel sulfite usando giz de cera.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

COMPARAÇÕES COM ANIMAIS

VOCÊ CONHECE ESTES ANIMAIS?  

• MARQUE  NO ANIMAL DE ACORDO COM A CARACTERÍSTICA CITADA EM CADA ITEM.

   O MAIS RÁPIDO O MAIS ALTO

   O MAIS PESADO O QUE TEM MAIS PERNAS
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Comparações com animais
Na atividade proposta, os alunos vão trabalhar com as comparações 

entre noções de grandeza (mais rápido/mais lento; mais pesado/mais 

leve; mais alto/mais baixo) com base na observação das imagens de 
alguns animais.   

Nesta página, a sugestão do livro Eu vi!, de Fernando Vilela, 
indica para os alunos uma obra na qual há uma brincadeira en-
tre as imagens que fazem com que as crianças percebam as 
formas existentes na natureza, as quais parecem até desenhos 
uns dentro dos outros, como “olhos” nas asas de uma borbole-
ta e “labirintos” na pele escamosa de uma cobra. Ao folhear esse 
livro e virar as abas dele, as crianças desta faixa etária costumam 
ficar admiradas ao perceber as relações entre os desenhos. Des-
se livro, você encontra o material de apoio ao professor dispo-
nível em <http://media.brinquebook.com.br/blfa_files/colecao_
surpresa_eu_vi_projeto.pdf>. Acesso em: 9 mar. 2020.

EI02ET01 EI02ET05 EI02ET06

Na BNCC

Preparar

Selecione, previamente, e leve para a sala de aula fotos de animais da 

fauna brasileira.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Converse com os alunos a respeito dos animais. Pergunte: Quais animais 

vocês conhecem? De quais vocês mais gostam? Por quê? 

Em seguida, peça aos alunos que citem um animal muito pesado, outro 

muito alto, outro muito rápido, outro muito lento, um com duas pernas, 

outro com quatro pernas, etc. 

Realizar

Após essa dinâmica inicial, peça aos alunos que observem, atentamente, 

as fotos dessa página e digam o que estão vendo (caramujo, coelho, cavalo, 

gato, anta, borboleta, cachorro e aranha). Pergunte: Vocês conhecem todos 

esses animais? 

Em seguida, leia pausadamente cada comando da página, para dar tem-

po de cada aluno pensar, descobrir e marcar a opção correta.

Explique aos alunos que nessa atividade eles devem marcar um X no ani-

mal que satisfaz cada característica indicada: o mais rápido, o mais pesado, 

o mais alto e, por fim, o que tem mais pernas. 

Ampliar

Separe os alunos em grupos. Entregue para cada grupo duas fotos de 

animais diferentes dos que são apresentados nas imagens dessa página e 

pergunte: Qual animal é mais alto? Qual é mais rápido? E qual é mais pesa-

do? Verifique se todos respondem corretamente. 

Depois, peça aos alunos que façam, em casa, uma pesquisa, com a ajuda 

de um adulto, para responder à pergunta: Qual é o animal mais alto do 

mundo? (A girafa.) Se possível leve para a sala de aula uma foto desse 

animal e apresente a eles.
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MEL, OVO E LEITE: QUEM PRODUZIU?

O MEL, O OVO E O LEITE SÃO ALIMENTOS IMPORTANTES PARA NOSSA SAÚDE. VOCÊ SABE DE ONDE ELES VÊM?  
CONVERSE COM OS COLEGAS.

• LIGUE CADA ANIMAL AO QUE ELE PRODUZ.
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80

 Mel, ovo e leite: quem produziu?
A atividade proposta tem como objetivo mostrar alguns animais que pro-

duzem alimentos importantes para nossa saúde. 

EI02CG05 EI02EF09 EI02EO04

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Converse com os alunos a respeito de alguns animais que produzem ali-
mentos saudáveis para nossa saúde. Pergunte: Vocês sabem qual animal 
produz os ovos que comemos? Quem gosta de ovos? Vocês sabem qual 
animal produz o leite que tomamos? Levante a mão quem gosta de leite. 
Vocês sabem qual animal produz mel? Quem gosta de mel? 

Realizar

Peça aos alunos que observem a página com atenção e comentem o que 
estão vendo: de um lado, uma galinha, uma abelha e uma vaca; do outro 
lado, alguns produtos que comemos (mel, leite e ovos). Em seguida, peça a 
eles que liguem cada animal ao que ele produz. 

Ampliar

Se considerar oportuno e conveniente, peça aos alunos que digam os 
nomes de cinco animais que fornecem a carne de que algumas pessoas se 
alimentam. (Respostas possíveis: vaca, porco, cabrito, galinha e peixe).
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ÁGUA

A ÁGUA TAMBÉM É MUITO IMPORTANTE PARA NOSSA SAÚDE.

• VEJA AS CENAS ABAIXO. CONTORNE TODAS EM QUE A PESSOA ESTÁ UTILIZANDO ÁGUA.

• CONVERSE COM OS COLEGAS SOBRE OUTRAS SITUAÇÕES EM QUE PRECISAMOS UTILIZAR ÁGUA.
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Água
A atividade proposta tem como objetivo mostrar que a água, um dos 

principais elementos da natureza, é muito importante para nosso dia a 
dia. Esse objetivo está alinhado principalmente com os campos de expe-
riências Espaços, tempos, quantidades, relações e transformações

e Escuta, fala, pensamento e imaginação da BNCC.

EI02G05 EI02EF09 EI02EO04

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Antes da realização da atividade, converse com os alunos sobre a impor-
tância da água em nossa vida. Diga que a água é um dos recursos naturais 
mais importantes da Terra e que todos os seres vivos dependem dela para 
sobreviver e, por esse motivo, devemos preservá-la, evitando o desperdício. 
O uso da água deve ser feito com consciência e muito cuidado, e é impor-
tante que as crianças desde esta faixa etária aprendam a valorizá-la. Co-
mente que grande parte de nosso corpo é constituída de água e precisamos 
beber bastante água todos os dias. Pergunte: Vocês bebem bastante água 
durante o dia? De onde vem a água? 

Realizar

Oriente os alunos a observar com atenção as ilustrações dessa página 
comentando o que estão vendo (Gui regando uma planta, pai do Gui lavan-
do louça, Gui desenhando e Gui escovando os dentes). Em seguida, peça 
aos alunos que contornem todas as ilustrações que mostram situações em 
que está sendo utilizada água.

Em uma roda de conversa estimule os alunos a descobrir outras situações 
do dia a dia nas quais utilizamos água (tomar banho, lavar roupas, fazer 
sucos, etc.). Estimule a participação de todos. 

Ampliar

Convide os alunos para passear pela escola e em ambientes nos quais 
eles possam perceber os sons que a água produz, como ao sair da torneira, 
ao encher um balde, etc. 

Peça aos alunos que pesquisem, com o auxílio de um adulto, alguns cui-
dados a serem tomados para evitar o desperdício e economizar água em 
situações do dia a dia.
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DIA DE SOL, DIA DE CHUVA

• LIGUE CADA CENA À CAMISETA MOLHADA OU SECA NO VARAL. 
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Dia de sol, dia de chuva
A atividade proposta tem como objetivo apresentar aos alunos fenôme-

nos naturais como a luz solar e a chuva. 

EI02EO04 EI02ET02

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Em um primeiro momento, converse com os alunos sobre alguns fenô-
menos naturais como a luz solar e a chuva. Pergunte: O que vocês preferem: 
um dia de sol ou um dia de chuva? Por quê? Deixe que eles respondam li-
vremente e troquem ideias. Pergunte também: O que vocês costumam fazer 
quando está chovendo?

Pergunte aos alunos: Nos dias de chuva, às vezes, ouvimos barulho de 
trovão. Vocês têm medo de trovão? Peça aos alunos que imitem o barulho 
do trovão.

Realizar

Após essa conversa inicial, peça aos alunos que observem as imagens 
ilustradas dessa página e descrevam o que estão vendo: de um lado um dia 
de sol e um dia de chuva; do outro lado, camiseta molhada no varal e ca-
miseta seca no varal. Em seguida, peça a eles que liguem cada cena com a 
posição correspondente da camiseta no varal.
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COMO ESTÁ O CÉU HOJE?
TODOS OS DIAS SÃO IGUAIS? HOJE TEM SOL OU O DIA ESTÁ NUBLADO? SERÁ QUE VAI CHOVER?

•  OBSERVE O CÉU NESTA SEMANA E, A CADA DIA DA SEMANA, PINTE UM QUADRINHO NA LINHA AO LADO DO 
DESENHO QUE REPRESENTA COMO O CÉU ESTÁ.
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VAMOS CRIAR?

 Vamos criar? – Como está o céu hoje?
A proposta da seção Vamos criar? para este volume visa despertar nos 

alunos o interesse em ter experiências com os fenômenos da natureza por 
meio da observação deles no dia a dia. 

Com base na pergunta “Como está o céu hoje?”, os alunos vão observar 
condições atmosféricas de tempo (como sol, chuva, nublado) para reco-
nhecer algumas características do clima, identificá-las, fazer registros e 
quantificá-los, articulando, nesse processo, aprendizagens relacionadas 
ao campo de experiências Espaços, tempos, quantidades, relações e 

transformações da BNCC.

Auxilie os alunos a interpretar os desenhos (símbolos) que 

representam a indicação de que o céu está ensolarado, nu-

blado ou chuvoso. Comente com os alunos que os símbolos 

podem ser usados para representar ideias de maneira simpli-

ficada. Para isso, por exemplo, você pode conversar com os 

alunos sobre o significado dos sinais de positivo e negativo 

que fazemos com o polegar.

Trabalhar com os alunos a simbolização desde esta faixa 

etária é muito importante, pois, em Matemática, à medida 

que os alunos forem estudando novos conceitos em anos 

escolares posteriores, eles vão necessitar de novos símbolos 

para representá-los, como os sinais que representam as 

operações. 

Neste volume, os alunos estudaram, por exemplo, que, ao 

escrever o símbolo 1, representamos a ideia da quantidade 1. 

Esse conhecimento será ampliado gradativamente para que os 

alunos se apropriem ao longo dos anos dos símbolos da lingua-

gem matemática.

Após o período de observação de campo e registros, realize 

com os alunos a contagem dos quadrinhos coloridos a fim de 

interpretarem os dados coletados.

Ampliar

Converse com os alunos a respeito de outros fenômenos da 

natureza, como raios e trovões. Oriente-os sobre os cuidados 

que devemos ter quando ocorre uma tempestade muito forte 

com raios e trovões, por exemplo: não se abrigar embaixo de 

árvores, não andar em locais descobertos, não permanecer 

dentro da água em praias e piscinas, evitar o uso de aparelhos 

elétricos, como chuveiros, etc. 

EI02ET02

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 15 minutos diários, por 5 dias.

Iniciar

Inicie a aula perguntando aos alunos: Como está o céu hoje? Vocês acham 

que vai chover? Está calor ou frio? Está ventando? 

Leve os alunos ao pátio da escola e peça a eles que observem o céu e 

descrevam como ele está no dia em que essa atividade for proposta. Faça 

algumas perguntas que os levem a estabelecer relações de cuidados que 

devemos ter com nosso corpo por influência das sensações que o clima 

gera em cada um de nós. Por exemplo: Hoje está chovendo e está frio. Vocês 

acham importante se agasalhar bem nesses dias? (ou) Hoje está sol e faz 

muito calor. Nos dias de calor, vocês costumam beber bastante água? Quan-

do vão à praia, ficam embaixo do sol ou costumam passar protetor solar 

para se protegerem? (ou) O céu hoje está nublado e está ventando muito. 

Vocês gostam de sentir o vento batendo no rosto de vocês?

Aproveite e explore a interferência do vento no movimento das nuvens, a 

variação de cores e formas das nuvens, etc. Comente que todas essas situa-

ções ocorrem naturalmente.

Permita que criem explicações, na linguagem informal própria da faixa 

etária deles, para os fenômenos com os quais eles interagem diariamente.

Realizar

Ao retornar para a sala, comente com os alunos: Alguns dias fazem sol, 

outros estão nublados e outros chovem. Vamos verificar em 5 dias de aula 

quantos dias foram de sol, quantos foram de chuva e quantos estavam nu-

blados? Como podemos registrar os resultados obtidos?

Ouça as sugestões dos alunos. Faça a mediação deste momento garan-

tindo a todos que participem da análise dessa situação. 

Nesse dia e nos próximos 4 dias, eles devem observar o céu e a cada dia 

pintar um quadrinho na linha ao lado do desenho que representa como 

o céu está.
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ESTRELAS

A TURMA DE GUI GOSTA DE OBSERVAR AS ESTRELAS NO CÉU.

• LIGUE AS DUAS ESTRELAS QUE TÊM O MESMO FORMATO E O 
MESMO TAMANHO.

• PINTE A ESTRELA QUE TEM A QUANTIDADE DE PONTAS 
DIFERENTE DA QUANTIDADE DAS OUTRAS.

• REGISTRE O NÚMERO QUE INDICA A 
QUANTIDADE DE PONTAS DE CADA 
ESTRELA. DEPOIS, PINTE CADA ESTRELA 
COM UMA COR.
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Estrelas
A atividade proposta tem como objetivo desenvolver as noções de clas-

sificação e contagem, o que contribui para o desenvolvimento de conheci-
mentos e habilidades relacionados sobretudo ao campo de experiências 
Espaços, tempos, quantidades, relações e transformações da BNCC.

EI02EO04 EI02ET01 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Tenha na sala de aula fotos de céu estrelado.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Converse com os alunos sobre as estrelas. Pergunte se já olharam para o 
céu à noite e o que viram (possivelmente, a Lua e as estrelas).  Explique que 
as estrelas, como estão muito, mas muito distantes, dão a impressão de 
serem bem pequenas.

Depois, pergunte: Vocês gostam mais de ver um dia de sol ou uma noite 
estrelada? Por quê? Deixe que eles se expressem livremente e troquem ideias.

Disponibilize para os alunos as fotos de céu estrelado para que observem 
e conversem sobre elas.

Realizar

Peça aos alunos que observem atentamente o que há nessa página e 
comentem o que estão vendo (estrelas com formatos, cores e tamanhos 
diferentes).

Leia cada uma das três atividades, pausadamente, dando tempo para que 
os alunos realizem uma por uma. Verifique se eles compreendem o que deve 
ser feito em cada atividade. Na primeira, eles devem ligar as duas estrelas 
que têm o mesmo formato e o mesmo tamanho; na segunda, devem pintar 
a única estrela que tem a quantidade de pontas diferente das demais e, na 
terceira, devem escrever o número que indica a quantidade de pontas de 
cada estrela e, depois, pintar todas as estrelas usando cores diferentes. 

Ampliar

Peça aos alunos que, em uma folha à parte, desenhem um céu com a Lua 
e muitas estrelas. Deixe em exposição os desenhos de todos e peça a eles 
que observem os desenhos dos colegas.
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VAMOS CONTAR?

• MARQUE  NO GRUPO QUE TEM 6 ELEMENTOS.

• MARQUE  NO GRUPO QUE TEM 4 ELEMENTOS.

• ESCREVA O NÚMERO QUE INDICA QUANTOS ELEMENTOS TEM NO GRUPO QUE SOBROU.  
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Vamos contar?
A atividade proposta tem como objetivo trabalhar as quantidades de 1 a 6. 

EI02EO03 EI02EO04 EI02ET07 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Antes da realização da atividade, recite com os alunos a parlenda “A gali-
nha do vizinho” e pare no trecho “bota seis”. Em seguida, peça a eles que 
desenhem, em uma folha à parte, os seis ovos da galinha. 

A galinha do vizinho

A galinha do vizinho
Bota ovo amarelinho.
Bota um, bota dois, bota três,
Bota quatro, bota cinco, bota seis [...]

Cantiga popular.

Realizar

Oriente os alunos a observar atentamente as ilustrações dessa página e 
peça que digam o que estão vendo (nuvens, estrelas e o Sol). Em seguida, 
peça a eles que marquem um X no quadro que tem 6 elementos e uma 
no quadro que tem 4 elementos e escrevam, no quadro que sobrou, o nú-
mero que indica quantos elementos há nele.

Ampliar

Peça aos alunos que contem de 1 a 6 em voz alta. À medida que contam, 
vão mostrando a respectiva quantidade com os dedos. 

Depois, cante com os alunos a cantiga popular “Mariana”.

Mariana conta 

Mariana conta 1. (bis)

É 1, é 1, é 1, é Ana.

Viva a Mariana! Viva a Mariana!

Mariana conta 2. (bis)

É 2, é 1, é 2, é Ana.

Viva a Mariana! Viva a Mariana!

Mariana conta 3. (bis)

É 3, é 2, é 1, é 2, é 3, é Ana.

Viva a Mariana! Viva a Mariana!

Mariana conta 4. (bis)

É 4, é 3, é 2, é 1, é 2, é 3, é 4, é Ana.

Viva a Mariana! Viva a Mariana!

Mariana conta 5. (bis)

É 5, é 4, é 3, é 2, é 1, é 2, é 3, é 4, é 5, é Ana.

Viva a Mariana! Viva a Mariana!

Mariana conta 6. (bis)

É 6, é 5, é 4, é 3, é 2, é 1, é 2, é 3, é 4, é 5, é 6, é Ana.

Viva a Mariana! Viva a Mariana!

Cantiga popular. 
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

FRUTAS E SEMENTES

AS FRUTAS NASCEM DE SEMENTES. ALÉM DE SEREM GOSTOSAS, AS FRUTAS FAZEM MUITO BEM À SAÚDE!
GUI E A TURMA DELE GOSTAM MUITO DE FRUTAS. VOCÊ TAMBÉM GOSTA? DE QUAL?  

• CONTORNE A FRUTA QUE TEM APENAS 1 SEMENTE. QUAL É O NOME DESSA FRUTA?  

• MARQUE  NAS FRUTAS QUE TÊM MAIS DE 1 SEMENTE.
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Frutas e sementes
A atividade proposta tem como objetivo desenvolver a oralidade e colocar 

o aluno em contato com algumas frutas e suas sementes, abordando termos 
do vocabulário fundamental da Matemática, como pouco/muito. 

EI02ET03 EI02ET07 EI02ET08 EI03ET01

Na BNCC

Preparar

Providencie algumas imagens de árvores frutíferas (por exemplo, mamoei-
ro, laranjeira e abacateiro) para mostrar aos alunos. 

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Inicie a aula perguntando aos alunos: Vocês conhecem um pomar? Na 
nossa escola, tem pomar ou alguma árvore que produz algum tipo de fruta? 
Quais frutas vocês conhecem? Vocês já viram um pé de mamão?  E de jabu-
ticaba? E de caju? Se sim, como eles são? 

Mostre aos alunos as imagens de árvores frutíferas. É importante que eles, 
pouco a pouco, conheçam o nome das frutas e das árvores que as produzem: 
banana – bananeira; manga – mangueira; goiaba – goiabeira; mamão – ma-
moeiro; etc.

Realizar

Depois dessa dinâmica inicial, peça aos alunos que observem atentamen-
te a página e digam o que estão vendo (laranja cortada, abacate cortado e 
mamão cortado).

Pergunte: Vocês gostam de frutas? De quais frutas? Dê tempo para que 
cada aluno fale livremente as respostas. Depois, pergunte: Vocês conhecem 
as frutas laranja, abacate e mamão? Qual é a cor da casca do abacate? (Ver-
de.) Qual é cor da casca da laranja? (Laranja.) Vocês sabiam que muitas 
frutas têm sementes? 

Peça aos alunos que observem as sementes das frutas que aparecem 
nas fotos. Deixe que falem livremente sobre as características de cada uma 
delas: pequena, grande; muitas, poucas, só uma. Depois, oriente-os a con-
tornar a fruta que tem apenas uma semente e fazer um X nas que têm 
muitas sementes.

Ampliar

Proponha aos alunos uma atividade prática. Caso haja na escola um local, 
separe sementes de algum tipo de fruta e leve os alunos até esse local a fim 
de que vivenciem a plantação das sementes de uma árvore frutífera. Antes 
do plantio, pesquise com eles tudo o que é preciso para essa prática.

Conhecer-se é um direito de aprendizagem e desenvolvi-
mento previsto na BNCC. A experiência de cuidado com a 
natureza proposta na plantação de sementes de uma árvo-
re frutífera em algum local da escola garante aos alunos esse 
direito, pois ao plantar, coletivamente, os alunos vivenciam 
na instituição escolar uma imagem positiva de si mesmos e 
de seu grupo de pertencimento. 
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

CACHORRINHO OU CACHORRÃO?

GUI TEM UM CACHORRO CHAMADO AMARELO E ADOTOU MAIS UM CACHORRO, O BRANQUINHO.

• FAÇA UMA LINHA DE COR VERMELHA LIGANDO O CACHORRINHO À CASA MENOR E O CACHORRÃO 
À CASA MAIOR.
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Cachorrinho ou cachorrão?
O objetivo dessa atividade é desenvolver as noções de grandeza (maior

e menor) e discriminar tamanhos (pequeno e grande). 

EI02ET01 EI02ET05

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Pergunte se algum aluno tem um cachorrinho (cachorro pequeno) ou 
um cachorrão (cachorro grande) em casa. Em seguida, peça a eles que 
digam como são esses cães, qual o nome e a cor deles, suas brincadeiras 
prediletas, o que eles comem, onde eles passeiam, se são bravos ou man-
sos. Depois, peça a eles que imitem o latido de um cachorrinho e o latido 
de um cachorrão.

Realizar

Peça aos alunos que observem as ilustrações dessa página e digam o que 
estão vendo (um cachorrinho, um cachorrão, uma casa pequena de cachor-
ro, uma casa grande de cachorro, Gui com uma tigela com água e Bia com 
uma tigela com comida para dar aos cachorros).

Leia a atividade pausadamente para os alunos, dando tempo para que 
pensem no que farão. Explique que Gui tinha um cachorro chamado Ama-
relo e adotou mais um cachorro, o Branquinho. Depois, peça que, com lápis 
ou giz de cera vermelho, façam uma linha ligando cada cachorro à casa 
correspondente.

Ampliar

Pegue duas caixas de sapatos de tamanhos diferentes e dois objetos tam-
bém de tamanhos diferentes de modo que o maior objeto não caiba na 
menor caixa. Peça aos alunos que guardem os objetos nas caixas e as fe-
chem. O objetivo é que os alunos vivenciem na prática o contexto da ativi-
dade de eleger o elemento menor para ser acondicionado na menor emba-
lagem e o elemento maior na maior embalagem.

MERC20_EI_V1_APIS_MAT_MPL_075-106_U3.indd   87 5/11/20   2:32 PM



88

Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

Biry Sarkis/Arquivo da editora

CURTO OU COMPRIDO?

• DESCREVA O QUE VOCÊ VÊ NESTA CENA.

88

Curto ou comprido?
O objetivo dessa atividade é trabalhar a grandeza comprimento dando 

destaque às noções de curto e comprido.

EI02EO04 EI02ET01 EI02ET05

Na BNCC

Preparar

Tenha na sala de aula alguns pedaços de barbante ou algumas tiras de 
papel, de diferentes medidas de comprimento.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Disponibilize para os alunos pedaços de barbante (ou tiras de papel) e 
peça a eles que separem os pedaços em dois grupos, os pedaços curtos de 
um lado e os pedaços compridos de outro.

Realizar

Depois dessa dinâmica inicial, peça aos alunos que observem a cena e 
digam o que estão vendo (nuvens com dois comprimentos, caules de flores 
com dois comprimentos, troncos de árvores com dois comprimentos, tatu-
ranas com dois comprimentos, caudas das araras com dois comprimentos, 
Clara cheirando uma flor e Bia observando as araras).

Em seguida, peça aos alunos que digam o que é comprido e o que é cur-
to em cada imagem da cena. 

Ampliar

Chame todos os alunos que têm cabelos compridos para a frente da sala 
de aula. Depois, pergunte ao resto da turma por que eles foram escolhidos, 
o que eles têm em comum.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

CENTOPEIA MALUCA

GUI DESENHOU E COMEÇOU A PINTAR UMA CENTOPEIA BEM DIFERENTE.

• DESCUBRA O PADRÃO QUE SE REPETE NA SEQUÊNCIA DAS CORES DA CENTOPEIA. DEPOIS, CONTINUE 
PINTANDO USANDO O MESMO PADRÃO.
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Centopeia maluca
O objetivo dessa atividade é desenvolver a noção de sequências lógicas, 

sequências cujos elementos obedecem a determinado padrão ou regula-
ridade. 

EI02ET05 EI02CG05

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Convide 6 alunos a fazer uma fila de tal modo que um fique com as mãos 

outro com as mãos abaixadas, outro com as mãos para cima, outro com 
as mãos abaixadas, e assim por diante. Peça a todos os outros alunos que 

sequência.

Realizar

Depois dessa dinâmica inicial, peça aos alunos que observem a ilustra-
ção da página e digam o que estão vendo (uma centopeia com algumas 
partes do corpo pintadas). Oriente-os a descobrir o que está ocorrendo 
com a sequência de cores, qual é a regra que forma o padrão. Descobrin-
do a sequência correta de cores e como se repetem, peça a eles que con-
tinuem pintando as partes da centopeia da mesma maneira, seguindo a 
mesma regra. 

Estimule a contagem por cores. Pergunte: Quantas partes da centopeia 
estão pintadas de vermelho? (6 partes.) 

Ampliar

Organize os alunos em grupos. Em seguida, disponibilize blocos lógicos 
para eles e peça a cada grupo que monte uma centopeia com as peças, 
primeiro como preferirem. Depois, peça a eles que montem uma centopeia 
seguindo algum padrão elaborado por eles. Faça com que todos os alunos 
apreciem as centopeias que os grupos montaram e estimule-os a descrever 
o padrão elaborado pelos alunos de cada grupo.

Sugestão de brincadeira

Proponha aos alunos brincar de centopeia humana: no 
pátio da escola, organize-os em filas de 6, 7 ou 8 alunos. 
Explique a eles que cada aluno deve segurar na cintura do 
colega que está na frente formando uma fila como se fosse 
uma centopeia humana. Quando você der o comando, todos 
devem caminhar e realizar os movimentos das pernas juntos, 
por exemplo: mais rápido, mais devagar, dando pulos, etc. 
O primeiro da fila conduz os outros do grupo. Será vencedor 
o grupo que conseguir realizar os comandos, sem se soltar, 
enquanto a centopeia humana caminha e realiza os coman-
dos dados por você.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

CHEGADA

SAÍDA
MATERIAL

DE APOIO

SEGUIDINHA NA TRILHA

REGRAS

 1. CONVIDE UM COLEGA PARA JOGAR COM VOCÊ E COMBINE COM ELE
QUEM COMEÇA A PARTIDA.

 2. DESTAQUE AS PEÇAS DA PÁGINA 11. 

 3. EMBARALHE AS PEÇAS COM AS IMAGENS DE FLORES E GATOS VOLTADAS PARA BAIXO.

 4. CADA UM, NA SUA VEZ, SORTEIA UMA PEÇA E VERIFICA SE ELA CONTINUA A SEGUIDINHA 
NA TRILHA INICIADA NESTA PÁGINA. SE A PEÇA SORTEADA NÃO SE ENCAIXAR NA TRILHA, 
O PARTICIPANTE PERDE A VEZ.

 5. QUEM ATINGIR PRIMEIRO A CHEGADA GANHA O JOGO.

 6. NO FIM, CADA UM COLA AS PEÇAS NO PRÓPRIO LIVRO.
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HORA DO JOGO E DA BRINCADEIRA

Hora do jogo e da brincadeira – Seguidinha na trilha
O jogo proposto é para dois participantes e tem como objetivo trabalhar 

o conceito de sequência lógica, sequência na qual os elementos apresentam 
um padrão ou regularidade. Ao jogar, os alunos aprendem a lidar com regras, 
a desenvolver o autocontrole, a atenção, o espírito de colaboração e a so-
cialização. Essa seção, além de dar continuidade ao trabalho com o campo 
de experiências O eu, o outro e o nós da BNCC, perpassa também o cam-
po de experiências Corpo, gestos e movimentos da BNCC por meio do 
desenvolvimento da habilidade de colagem.

EI02EO03 EI02EO04 EIO2EO06 EI02CG01  EI02CG05 EI03EO03

EI03ET01

Na BNCC

Preparar

Prepare o espaço na sala de aula para que os alunos possam jogar em 
duplas.

Os alunos vão utilizar as peças da página 11 do Material de apoio.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Pergunte aos alunos se eles conhecem algum jogo de trilha. Se a respos-
ta for sim, pergunte como é esse jogo. Deixe que eles falem livremente e 
interajam entre si. Peça a eles que localizem na página do livro a trilha des-
se jogo e que identifiquem a "saída" e a "chegada".

Realizar

Comente que o texto escrito nessa página apresenta as regras do jogo 
que vão realizar e que o título do jogo é Seguidinha na trilha.

Leia em voz alta, pausadamente, as regras do jogo e verifique se todos 
entenderam. Ajude-os a decidir qual participante começará o jogo. 

Faça mediações quando necessário para que a experiência seja positiva 
para todos.

MERC20_EI_V1_APIS_MAT_MPL_075-106_U3.indd   90 5/11/20   2:33 PM



91

Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

COMPARAR E PINTAR

A ABELHA TEM 3 CAMINHOS PARA CHEGAR ÀS FLORES.

A ABELHA

QUANDO ELA PICA

FAZ MAL.

QUANDO TRABALHA

FAZ MEL.

ABECEDÁRIO DOS BICHOS QUE EXIS TEM E NÃO 
EXISTEM, DE CARLOS RODRIGUES BRANDÃO. 

CAMPINAS: AUTORES ASSOCIADOS, 2008.

• PINTE DE VERMELHO O CAMINHO MAIS CURTO.

• PINTE DE AMARELO O CAMINHO MAIS COMPRIDO.

• ESCOLHA OUTRA COR PARA PINTAR O CAMINHO QUE SOBROU.

Biry Sarkis/Arquivo da editora
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Comparar e pintar
O objetivo dessa atividade é distinguir, em uma cena, qual é o caminho 

mais curto e qual é o caminho mais comprido.

EI02ET01 EI02ET05 EI02EF02 EI02CG05  EI03ET01

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Convide dois alunos para irem à frente da sala e pergunte à turma: Quem 
tem cabelos mais compridos? Quem tem cabelos mais curtos? 

Convide um aluno para ir da carteira dele até sua mesa por dois caminhos 
diferentes. Depois, pergunte à turma: Qual foi o caminho mais curto? Qual 
foi o caminho mais comprido?

Realizar

Peça aos alunos que observem a cena dessa página e digam o que estão 
vendo (1 abelha, 3 flores e 3 caminhos para a abelha chegar até as flores). 
Em seguida, recite o poema A abelha e converse sobre o que ele diz desse 
inseto. Aproveite esse momento para dizer que não devemos tocar em ani-
mais que não conhecemos, mesmo que sejam pequenos, pois eles podem 
ser perigosos para nossa saúde. 

Por fim, peça aos alunos que pintem de vermelho o caminho mais curto 
entre a abelha e a flor, de amarelo o caminho mais comprido entre a abelha 
e a flor e de qualquer outra cor diferente dessas o caminho que sobrou.

Ampliar

Promova um passeio pela escola. Um dos percursos deve ser mais com-
prido e o outro mais curto, mas ambos devem ter o mesmo ponto de par-
tida e o mesmo ponto de chegada. Depois, em roda, peça aos alunos que 
digam qual foi o percurso mais comprido e o mais curto. Peça que expliquem 
como eles fizeram para descobrir.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

COPOS COM SUCO DE FRUTAS

BIA, IVO E CLARA ESTÃO TOMANDO SUCO NA LANCHONETE.

• LIGUE CADA INFORMAÇÃO AO COPO CORRESPONDENTE.  

• AGORA, PINTE OS SUCOS NOS COPOS USANDO OS LÁPIS QUE TÊM AS MESMAS CORES

DAS FRUTAS:  ,    E  .

BIA ESCOLHEU SUCO 
DE LARANJA, QUE ESTÁ 
NO COPO MAIS CHEIO.

IVO ESCOLHEU SUCO 
DE UVA, QUE ESTÁ NO 
COPO MAIS VAZIO.

CLARA ESCOLHEU SUCO 
DE MORANGO, QUE ESTÁ 
NO COPO QUE SOBROU.
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Copos com suco de frutas
O objetivo dessa atividade é trabalhar a grandeza capacidade distinguin-

do, em uma cena, qual copo está mais cheio e qual copo está mais vazio.

EI02ET01 EI02ET05 EI02CG05

Na BNCC

Preparar

Providencie 3 copos idênticos e transparentes para esta aula.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

água, outro com bastante água e outro com a quantidade de água de modo 
a encher até a metade do copo. Chame os alunos em volta da mesa e per-
gunte: Qual copo está mais cheio? Qual copo está mais vazio? 

Realizar

Oriente os alunos a observar, atentamente, as imagens dessa página e 
a descrever o que veem (as frutas: laranja, uva e morango e três copos). 
Em seguida, peça que liguem o quadro com a informação do suco que 
cada criança escolheu ao copo correspondente da seguinte maneira: o 
suco escolhido por Bia com o copo mais cheio, o sabor escolhido por Ivo 
com o copo mais vazio e o escolhido por Clara com o copo que sobrou. 
Por fim, peça aos alunos que pintem o conteúdo de cada copo com as 
cores correspondentes às cores das frutas.

Ampliar

Pergunte para a turma de qual suco eles mais gostam entre os sucos de 
laranja, uva e morango. Desenhe na lousa essas três frutas uma abaixo da 
outra. À medida que vão falando, você vai fazendo um X em frente do 
respectivo desenho. No fim, verifique com a turma qual tipo de suco foi o 
mais votado.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

MILHO VERDE

GUI GOSTA MUITO DE MILHO VERDE. VOCÊ TAMBÉM GOSTA?
VOCÊ SABE QUAIS COMIDAS PODEMOS PREPARAR COM MILHO VERDE?

• MARQUE  NA ESPIGA DE MILHO VERDE MAIS CURTA.

• CONTORNE A ESPIGA DE MILHO VERDE MAIS COMPRIDA.

Ilustrações: Biry Sarkis/

Arquivo da editora
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Milho verde
O objetivo dessa atividade é trabalhar a grandeza comprimento distin-

guindo, em uma cena, qual espiga de milho é mais curta e qual é mais 

comprida.

EI02EO04 EI02ET01 EI02ET05

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Organize os alunos em duplas. Em seguida, peça a eles que abram bem 
as mãos e comparem o palmo da mão de um com o palmo da mão do outro. 
Por fim, peça que digam quem tem o palmo mais comprido e quem tem o 
palmo mais curto.

Realizar

Peça aos alunos que observem atentamente a página e digam o que estão 

milho mais comprida e façam um X

Aproveite a oportunidade para conversar sobre o milho como ingredien-
te de muitas receitas (bolos, pamonha, curau, farofa, etc.). Questione-os 
sobre seus gostos e suas preferências alimentares.

Ampliar

Pegue duas fitas com medidas de comprimentos diferentes e compare 
uma com a outra coincidindo as pontas de um dos extremos. Depois, per-
gunte à turma qual é a fita mais comprida e qual é a fita mais curta. Varie a 
atividade comparando comprimentos de outros objetos.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

DE 1 A 6: VAMOS CONTAR?

OBSERVE A CENA. 

1
2

3

4
5

6

• QUANTOS SAPINHOS TEM NESSA CENA? 

• CUBRA OS NÚMEROS 1 A 6.
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DE 1 A 6: VAMOS CONTAR?DE 1 A 6: VAMOS CONTAR?

De 1 a 6: vamos contar?
A atividade proposta tem como objetivo trabalhar a ideia da quantidade 

seis (6) e traçar os números de 1 a 6.

EI02EO04 EI02ET07 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Tenha na sala de aula cartões numerados de 1 a 6. 

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Pegue os 6 cartões numerados que você reservou. Mostre um cartão aos 
alunos e peça que falem o número que aparece nele. Depois, você mostra 
um cartão e os alunos levantam a respectiva quantidade de dedos indicada 
pelo número. 

Realizar

Peça aos alunos que observem, atentamente, o que há nessa página. 
Pergunte: O que vocês observam nessa página? (Sapos, água e plantas.) 
Qual é o nome desses animais que aparecem na cena? (Sapo.) Que cor eles 
têm nessa cena? (Verde.) Vocês sabem como é o barulho que eles fazem? 
Vamos imitá-los? 

Depois, peça aos alunos que contem quantos sapos há na lagoa e, em 
seguida, solicite que cubram os números de 1 a 6.

Ampliar

Se possível, cante com a turma a cantiga infantil “O sapo não lava o pé”. 
Há versões dessa cantiga que podem ser encontradas na internet.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

FORMATO DA 

FICHA

QUANTIDADE 

DE ANIMAIS

OS DESENHOS DE RAFAEL

RAFAEL DESENHOU ANIMAIS EM FICHAS COLORIDAS. CADA FICHA TINHA UM FORMATO DIFERENTE.
OBSERVE AS FICHAS COM OS DESENHOS DE RAFAEL.

• COMPLETE O QUADRO COM O NÚMERO QUE INDICA A QUANTIDADE DE ANIMAIS EM CADA FICHA.
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Os desenhos de Rafael
A atividade proposta tem como objetivo reconhecer as quantidades de 

1 a 6, traçar os números 1 a 6 e identificar algumas figuras geométricas 
(como quadrado, círculo, triângulo e retângulo) representadas no formato 
das fichas. É importante ressaltar que, neste material didático, não se faz 
distinção entre a região plana da figura e o contorno dela.

EI02CG05 EI02ET05 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Leve alguns dados para a sala de aula.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Separe os alunos em duplas e distribua os dados. Peça a eles que manu-
seiem os dados e verifiquem quantos pontinhos há em cada face. Diga a 
eles que esses pontinhos servem para representar números, que podem ser 
usados como pontuação em um jogo.

Proponha aos alunos a seguinte atividade: peça a eles que, em duplas, 
joguem um dado e verifiquem quantos pontos há na face que ficou voltada 
para cima.

Realizar

Peça aos alunos que observem esta página e digam o que estão vendo.

Pergunte aos alunos: Que animais são esses que estão dentro da ficha 
que lembra um quadrado? (Patos.) Conte e escreva no quadro quantos são. 
E, dentro da ficha que lembra um círculo, quais animais estão lá? (Gatos.) 
Conte e escreva no quadro quantos são. Dentro da ficha que lembra um 
triângulo tem o quê? (Borboletas.) Conte e escreva no quadro quantas são. 
E, dentro da ficha que lembra um retângulo, quais animais estão lá? (Peixes.) 
Conte e escreva quantos são.

Ampliar

Peça aos alunos que façam uma pesquisa, com o auxílio de um adulto, e 
tragam para a sala de aula as respostas às seguintes perguntas: Quantas 
cordas tem um violão? (Seis.) Quantos jogadores tem um time de basquete? 
(Cinco.) Quantas e quais são as estações do ano? (Quatro; primavera, verão, 
outono e inverno.) Quantas rodas tem um triciclo? (Três.)
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

AGORA É A SUA VEZ!

• CUBRA OS PONTILHADOS E FAÇA COMO RAFAEL: DESENHE FLORES NAS FICHAS ABAIXO. PARA SABER QUANTAS 
FLORES DESENHAR EM CADA FICHA, CONSULTE O QUADRO AO LADO. 

OS DESENHOS DE BIA

• PINTE AS FICHAS E OS DESENHOS QUE VOCÊ FEZ.

FORMATO DA 

FICHA

QUANTIDADE  

DE FLORES

3

4

1

2

96

Os desenhos de Bia

O objetivo dessa atividade é reconhecer as quantidades de 1 a 4 e iden-

tificar algumas figuras geométricas (como quadrado, círculo, triângulo e 

retângulo).

EI02CG05 EI02ET05

Na BNCC

Preparar

Tenha na sala de aula palitos de sorvete e blocos lógicos.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Organize os alunos em duplas ou trios e distribua 4 palitos de sorvete 

para cada equipe. Em seguida, peça a cada uma que monte uma figura 

usando 3 palitos. Depois, peça que montem uma figura usando 4 palitos. 

Por fim, peça aos alunos que caminhem pela sala e observem todas as 

figuras que as equipes montaram.

Realizar

Pergunte aos alunos: Observando o quadro, quantas flores devemos de-

senhar dentro do quadrado? (3 flores.) E dentro do círculo? (4 flores.) E den-

tro do triângulo? (1 flor.) E dentro do retângulo? (2 flores.)

Por fim, pergunte: Em qual figura vocês desenharam mais flores? (No cír-

culo.) E em qual desenharam menos flores? (No triângulo.)

Ampliar

Separe os alunos em equipes e distribua os blocos lógicos. Peça às equi-

pes que construam torres com 2 peças quadradas, com 3 peças retangula-

res e com 4 peças triangulares.

Sugestão de livro

ROSSETI-FERREIRA, Maria Clotilde et al. (Org.). Os fazeres 

da matemática na educação infantil. 11. ed. São Paulo: 
Cortez, 2009.

Neste livro, são apresentados relatos de experiências 
práticas de pesquisadoras da Universidade de São Paulo 
(USP) com base no trabalho desenvolvido com crianças na 
Educação Infantil.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

QUANTOS FILHOTES?

A TURMA DE GUI GOSTA MUITO DE ANIMAIS.

• PINTE O QUADRINHO COM O NÚMERO QUE INDICA A QUANTIDADE DE FILHOTES EM CADA CASO.  

4 5 6

4 5 6

uzhursky/Shutterstock

Dmitry Kalinovsky/ 
Shutterstock
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Quantos filhotes?
O objetivo dessa atividade é reconhecer as quantidades de 1 a 6, bem 

como a representação gráfica (símbolos) dessas quantidades.

EI02EO04 EI02ET07 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Tenha na sala de aula tampinhas em quantidade suficiente para que os 
alunos realizem atividades de contagem.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Organize os alunos em duplas ou trios e distribua as 6 tampinhas para 
cada equipe. Peça a cada equipe que monte sobre o tampo da mesa dese-
nhos diferentes usando 6 tampinhas. Por exemplo, 5 tampinhas formando 
uma linha inclinada e 1 tampinha ao lado dessa linha; 4 tampinhas forman-
do uma linha “deitada” e 2 logo abaixo; 3 tampinhas formando uma linha 
“em pé” e 3 tampinhas formando uma linha “deitada”; 4 tampinhas dispos-
tas de modo a indicar “os cantos” de um quadrado e 2 “dentro” do quadra-
do; etc. Peça aos alunos que caminhem pela sala e observem as construções 
de todas as equipes.

Realizar

 Peça aos alunos que contem a quantidade de filhotes em cada foto, apon-
tando com o dedo enquanto contam, e pintem o número que corresponde 
a cada quantidade. Caso tenha pendurado o varal de números em sala de 
aula, utilize essa ferramenta e mostre os números 5 e 6 nesse varal.

Ampliar

Peça aos alunos que façam uma pesquisa, com o auxílio de um adulto, e 
tragam para a sala de aula as respostas às seguintes perguntas: Quantos 
são os arcos que compõem o símbolo dos jogos olímpicos? (5 arcos.) Quan-
tas faces tem o lápis sextavado? (6 faces.) Quantos lados tem uma moeda? 
(2 lados.) Quantas cores tem na bandeira do Brasil? (4 cores.)
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

DEPOIS DO 6, O QUE VEM?

• CONTE QUANTOS PATINHOS HÁ NO LAGO.

7
SETE

CHEGOU MAIS UM...

• QUANTOS SÃO AGORA?

DEPOIS DO 6 VEM O 7 (SETE).
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Depois do 6, o que vem?
A atividade proposta tem como objetivo levar os alunos a reconhecer a 

quantidade 7 nas imagens da página e, também, traçar o número 7 (repre-
sentação gráfica).

EI02EO04 EI02ET07 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Tenha na sala de aula um DVD ou um vídeo da cantiga popular “A barata 
diz que tem”.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Cante algumas vezes com os alunos a cantiga popular “A barata diz 
que tem”. Pergunte: Quantas saias a barata diz que tem? Em seguida, peça 
a eles que mostrem com os dedos a quantidade que indica quantas saias a 
barata tem na verdade.

Realizar

Proponha aos alunos que observem a página com atenção e comentem 
o que estão vendo (parte de um terreno com grama e patinhos em um lago; 
depois, parte desse mesmo terreno com um patinho na grama e patinhos 
no lago). 

 Em seguida, peça a eles que contem quantos patinhos estão na primeira 
cena. Depois, destaque que chegou mais um. Em seguida, peça que contem 
quantos estão na segunda cena. Por fim, peça aos alunos que cubram o 
número 7, seguindo a indicação das setas.

Ampliar

Leia para os alunos a história “Branca de Neve e os setes anões”. Pergun-
te se já conheciam essa história e quem contou para eles. Pergunte também: 
Vocês se lembram de alguns nomes dos anões dessa história? (Dunga, Zan-
gado, Mestre, Dengoso, Soneca, Atchim e Feliz.)
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

E DEPOIS DO 7, O QUE VEM?

• CONTE QUANTOS PATINHOS HÁ NO LAGO.

CHEGOU MAIS UM...

• QUANTOS SÃO AGORA?

DEPOIS DO 7 VEM O 8 (OITO).

8
OITO
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E depois do 7, o que vem?
A atividade proposta tem como objetivo levar os alunos a reconhecer a 

quantidade 8 nas imagens da página e, também, traçar o número 8 (repre-
sentação gráfica).

EI02EO04 EI02ET07 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Tenha na sala de aula um DVD ou um vídeo da cantiga popular “A galinha 
do vizinho”.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Cante com os alunos a cantiga “A galinha do vizinho” e pare no trecho 
“bota oito”. Em seguida, peça a eles que desenhem, em uma folha à parte, 
os 8 ovos da galinha.

Realizar

Peça aos alunos que observem atentamente as ilustrações da página. 
Depois, peça a eles que contem quantos patinhos há na primeira cena. Em 
seguida, mostre que chegou mais um e peça a eles que contem quantos 
patinhos estão na segunda cena. 

Represente o número 8 com os dedos das mãos e peça aos alunos que 
repitam o gesto enquanto pronunciam “oito”. Em seguida, peça a eles que 
cubram o número 8, seguindo a indicação das setas.

Ampliar

Organize os alunos em duplas e distribua 8 cartões com os números 1 a 8 
para cada dupla de alunos. Peça a cada uma que deixem os cartões virados 
sobre o tampo da mesa, de modo que os números não apareçam. Depois, 
peça a cada um da dupla que desvire um cartão e separe a quantidade de 
material de contagem correspondente (tampinhas de garrafa, palitos de sor-
vete, etc.). Os alunos deverão dizer quem tem mais ou quem tem menos. 
Peça que repitam essa dinâmica várias vezes. Valorize as estratégias utiliza-
das pelos alunos para realizar a comparação das quantidades e faça as me-
diações necessárias, caso não respondam corretamente.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

CONTANDO 6 ,  7 ,  8 

• CONTE QUANTAS FRUTAS HÁ EM CADA GRUPO E MOSTRE A QUANTIDADE COM OS DEDOS. DEPOIS, CUBRA 
OS NÚMEROS SEGUINDO AS SETAS.  

6
SEIS

8
OITO

7
SETE
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Contando 6, 7, 8
O objetivo dessa atividade é reconhecer as quantidades 6, 7 e 8 em uma 

cena e as representações gráficas (símbolos) dessas quantidades.

EI02EO04 EI02ET07 ET02ET08 EI02EF07

Na BNCC

Preparar

Tenha na sala de aula vários tipos de material que possam ser disponibi-
lizados para os alunos realizarem contagens, como palitos de sorvete, tam-
pinhas, etc. Tenha também cartões numerados de 1 a 8.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Converse com os alunos sobre a importância para nossa saúde de comer 
frutas diariamente. Pergunte: De qual fruta vocês mais gostam? É azeda 
ou doce? Qual é o gosto do morango? E o gosto da banana? E o gosto da 
manga? De que cor é o morango maduro? (Vermelha.) E a banana madura? 
(Amarela.)

Esta é uma oportunidade também para conversar a respeito de hábitos 
de higiene, como lavar as frutas antes de as comer e lavar as mãos antes 
das refeições. Em seguida, peça aos alunos que levantem as mãos e mostrem 
6 dedos. Peça também que contem 7 palitos de sorvete e os colem em uma 
folha à parte. Por fim, trabalhe com a quantidade 8, propondo a eles que 
montem diferentes desenhos com 8 tampinhas.

Realizar

Peça aos alunos que primeiro observem os elementos que estão no alto 
da página: mãozinhas mostrando as quantidades de dedos: 6, 7 e 8. Em 
seguida, peça que façam a contagem das mangas, que estão no primeiro 
grupo, sempre apontando os elementos com o dedo enquanto os contam. 
Depois, oriente-os para que cubram o traçado do número que representa 
essa quantidade. Repita esse procedimento com as demais frutas. Na faixa 
de números, ajude-os a localizar os números 6, 7 e 8 e verifique se eles 
percebem que o 7 vem depois do 6 e que o 8 vem depois do 7.

Ampliar

Cante com a turma a cantiga “Um, dois, feijão com arroz” até o trecho no 
qual os números 7 e 8 são mencionados. Em seguida, peça a eles que dese-
nhem os alimentos de que mais gostam e foram mencionados na cantiga.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

VAMOS CONTAR JOANINHAS?

BIA VIU ALGUMAS JOANINHAS NO JARDIM DA ESCOLA.

• ESCREVA O NÚMERO QUE INDICA QUANTAS JOANINHAS HÁ EM CADA QUADRO. 
APONTE COM O DEDO ENQUANTO CONTA.

• MARQUE  NOS QUADROS QUE TÊM A MESMA QUANTIDADE DE JOANINHAS.
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Vamos contar joaninhas?
O objetivo dessa atividade é reconhecer as quantidades de 1 a 8 em uma 

cena e traçar as representações gráficas dessas quantidades.

EI02EO04 EI02ET07 ET02ET08

Na BNCC

Preparar

Tenha alguns dados na sala de aula.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

manuseiem bastante os dados e descubram quantas pontas (8) cada um 

deles tem. 

Realizar

Pergunte aos alunos: Vocês já viram uma joaninha? Como ela é? Onde 

ela vive? 

Deixe que falem livremente sobre isso. Faça mediações quando neces-

sário.

dessa página e digam o que há neles. Depois, peça a eles que façam a con-

tagem para descobrir quantas joaninhas há em cada um e escrevam os 

números para indicar as quantidades de joaninhas que há neles. Finalmen-

te, peça aos alunos que façam um X nos quadros em que há a mesma quan-

tidade de joaninhas.

Ampliar

Converse com os alunos sobre se eles identificam onde aparecem as 

quantidades 6, 7 ou 8 no dia a dia. Por exemplo, 6 jogadores em um time 

de vôlei, 7 dias da semana, 8 pernas de uma aranha, etc.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

FLORES, FRUTAS E ANIMAIS

• CONTORNE DE LARANJA O GRUPO QUE SÓ TEM FRUTAS.

• CONTORNE DE VERDE O GRUPO QUE TEM 4 FLORES.

• CONTORNE DE MARROM O GRUPO QUE TEM FLORES, FRUTAS E ANIMAIS.  
Im
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Flores, frutas e animais
A atividade proposta tem como objetivo trabalhar e explorar a habilidade 

de classificação.

ET02ET05 EI02CG05

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Converse com os alunos sobre flores, frutas e animais. Pergunte: Vocês 
conhecem alguma flor? Como ela é? De que fruta vocês mais gostam? Por 
quê? De que animal vocês mais gostam? Por quê? 

Deixe que os alunos respondam livremente.

Realizar

Peça aos alunos que observem atentamente as ilustrações dessa página 
e digam o que estão vendo (flores, frutas e animais). Em seguida, oriente-os 
a contornar com uma linha laranja o grupo que só tem frutas, com uma linha 
verde o grupo que tem 4 flores e com uma linha marrom o grupo que tem 
flores, frutas e animais.

Ampliar

Peça aos alunos que desenhem em uma folha à parte uma flor, uma fruta 
e um animal. Em seguida, peça a eles que pintem os desenhos. Faça uma 
exposição dessas produções em um varal na sala de aula.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

ANTES, DURANTE E DEPOIS

BIA CUIDA COM CARINHO DAS PLANTAS QUE TÊM NA CASA DELA.
AS CENAS ABAIXO MOSTRAM 3 MOMENTOS DO CRESCIMENTO DA PLANTA PREFERIDA DE BIA.

• INDIQUE A ORDEM EM QUE AS CENAS ACONTECERAM ESCREVENDO OS NÚMEROS 1, 2 E 3 NOS QUADRINHOS.

• CONVERSE COM OS COLEGAS E JUSTIFIQUE A ORDEM ESCOLHIDA.
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Antes, durante e depois
A atividade proposta tem como objetivo trabalhar as relações temporais: 

antes, durante e depois.

EI02EO04 EI02ET03 ET02ET04 EI02ET06

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Converse com os alunos sobre os seguintes conceitos temporais: antes, 
durante e depois. Pergunte: Vocês lavam as mãos antes das refeições? 
Durante o almoço vocês tomam água? O que vocês costumam fazer antes 
dormir? Qual a primeira coisa que fazem depois que se levantam? Durante 
o sono vocês costumam sonhar?

Incentive a participação de alunos mais reservados para que a interação 
aconteça neste momento e seja positiva para todos.

Realizar

Peça aos alunos que observem com atenção as ilustrações dessa página 

da vida de uma planta: plantio, crescimento e fase adulta.   

Peça aos alunos que coloquem os números 1, 2 e 3 nas cenas indicando 
a ordem em que elas aconteceram; o 1 no primeiro momento, o 2 no segun-
do momento e o 3 no último momento.

Em seguida, peça a eles que discutam com os colegas e justifiquem por 
que colocaram os números nessa ordem.

Ampliar

Proponha aos alunos uma atividade prática. Separe sementes de alguma 
espécie de planta, um vaso e uma porção de terra. Inicie a atividade per-
guntando: O que devemos fazer antes de colocar as sementes? (Resposta 
esperada: Preparar a terra para o plantio.) E, depois que colocarmos as se-
mentes, fazemos o quê? (Resposta esperada: Regamos a terra.) 

Depois, plante com os alunos as sementes em pequenos vasos para en-
feitar a escola. Semanalmente, verifique com os alunos como está o cresci-
mento e o desenvolvimento das plantas.
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Reprodução do Livro do Aluno em tamanho reduzido.

SIM OU NÃO?

OBSERVE AS IMAGENS E RESPONDA:

• TODAS MOSTRAM ANIMAIS?  

• TODOS OS ANIMAIS TÊM 4 PERNAS?  

• AGORA, ESCREVA NO QUADRINHO O NÚMERO QUE INDICA A QUANTIDADE DE PERNAS DE CADA ANIMAL.
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Sim ou não?
O objetivo dessa atividade é trabalhar as quantidades de 1 a 8, observan-

do as quantidades de pernas de alguns animais.

EI02ET01 EI02ET07 ET02ET08

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Converse com os alunos sobre a quantidade de pernas de alguns animais. 
Pergunte: Quais animais que vocês conhecem têm 4 pernas? (Respostas 
possíveis: vaca, cavalo, cachorro, gato, elefante, girafa, coelho, etc.) Quais 
animais que vocês conhecem têm 2 pernas? (Respostas possíveis: pato, 
peru, galinha, ganso, etc.) 

Deixe que os alunos falem livremente e interajam entre si.

Realizar

Peça aos alunos que observem atentamente as ilustrações dessa página 
e digam o que estão vendo (os animais pavão, boi, cavalo e pato). 

Em seguida, leia os itens, pausadamente, um a um, deixando um interva-
lo de tempo entre a leitura de um e outro.    

Ampliar

Mostre fotos de animais com diferentes quantidades de pernas para os 
alunos conversarem sobre esses animais. Entre essas fotos, mostre uma de 
uma aranha (8 pernas) e uma de uma centopeia (muitas pernas). 
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• MARQUE  NO QUADRO QUE TEM DUAS FLORES 
DE MESMA COR.

SEMELHANÇAS E DIFERENÇAS

• MARQUE  NO QUADRO QUE TEM DUAS FLORES 
COM A MESMA QUANTIDADE DE PÉTALAS.

• MARQUE  NO QUADRO QUE TEM DUAS FLORES 
DE CORES DIFERENTES.

• MARQUE  NO QUADRO QUE TEM DUAS FLORES 
COM QUANTIDADES DIFERENTES DE PÉTALAS.
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Semelhanças e diferenças
A atividade proposta tem como objetivo trabalhar as ideias de contagem 

e classificação.

EI02CG05 EI02ET01

Na BNCC

Preparar

Tenha na sala de aula folhas de papel sulfite para distribuir aos alunos. 

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

eles que desenhem e pintem inicialmente duas flores com a mesma cor e, 
em seguida, duas flores com cores diferentes.

Realizar

Peça aos alunos que observem as ilustrações dessa página e digam o que 
estão vendo (quadros com flores).

Em seguida, leia pausadamente cada item e espere que os alunos reali-
zem o que se pede. Na primeira dupla de quadros, eles devem assinalar 
com X o quadro que tem duas flores de mesma cor. Na segunda dupla de 
quadros, assinalar com X o quadro que tem duas flores com a mesma 
quantidade de pétalas. Na terceira dupla de quadros, devem assinalar com
X o quadro que tem duas flores de cores diferentes. Na última dupla de 
quadros, devem assinalar com X o quadro que tem 2 flores com quantida-
des diferentes de pétalas.

Ampliar

Distribua aos alunos fotos que tenham flores com a mesma cor e fotos 
que tenham flores com cores diferentes. Em seguida, peça a eles que sepa-
rem as fotos que tenham flores da mesma cor das fotos que tenham flores 
com cores diferentes. Deixe que eles se manifestem livremente e faça me-
diações caso haja necessidade.
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PULAR CORDA

REGRAS

 1. CONVIDE 2 COLEGAS PARA BRINCAR COM VOCÊ DE PULAR CORDA.

 2. 2 ALUNOS SEGURAM A CORDA, UM EM CADA EXTREMIDADE, E BATEM PARA QUE 
O OUTRO PULE.

 3. A DUPLA QUE ESTÁ BATENDO A CORDA FAZ A CONTAGEM DE BATIDAS ATÉ 6 
ENQUANTO O OUTRO PULA A CORDA CADA VEZ QUE ELA SE APROXIMA DOS PÉS 
DELE. EM SEGUIDA, QUEM ESTAVA PULANDO TROCA DE POSIÇÃO COM UM DOS 
COLEGAS QUE ESTAVA BATENDO CORDA, ATÉ QUE TODOS TENHAM SE REVEZADO 
E PULADO CORDA 6 VEZES.

Biry Sarkis/Arquivo da editora

106

HORA DO JOGO E DA BRINCADEIRA

Hora do jogo e da brincadeira – Pular corda
A brincadeira proposta é para três participantes e tem como objetivo tra-

balhar nos alunos a coordenação de braços e pernas, bem como a psico-
motricidade, pois os músculos deles se movimentam durante essa brinca-
deira. Ao brincar de pular corda, os alunos também aprendem a sentir o 
ritmo das batidas dela no chão para identificar o momento correto de pular. 
Ao brincar, eles também aprendem a lidar com regras, a desenvolver o au-
tocontrole, a atenção, o espírito de colaboração e a socialização, permean-
do os campos de experiências O eu, o outro e o nós e Corpo, gestos e 

movimentos da BNCC.

EI02CG01 EIO2CG05 EIO2EO03 EIO2EO04  EIO2EO06 EIO2EO07

EIO2ET07

Na BNCC

Preparar

Providencie cordas e prepare um espaço no pátio da escola para que os 
alunos possam realizar a brincadeira. 

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Pergunte aos alunos: Vocês gostam de brincar de pular? Já brincaram de 
pular corda? Pularam corda sozinhos ou com mais dois colegas? Gostaram 
mais de pular sozinhos ou com os colegas? 

Realizar

Comente que o que está escrito nessa página são as regras da brincadei-
ra que vão realizar e que o nome da brincadeira é: Pular corda.

Leia em voz alta, pausadamente, as regras da brincadeira e verifique se 
todos entenderam. 

Organize os alunos em trios e oriente-os sobre como deve ser feita a mo-
vimentação da corda, de modo que eles não se machuquem. O ideal nessa 
faixa etária é que o movimento da corda seja suave e amplo. Para isso, orien-
te os alunos que estiverem segurando a corda a movimentá-la mantendo o 
braço esticado e em ritmo constante, sem usar muita força. É importante 
também que esses alunos se posicionem de modo que a corda toque o chão 
nesse movimento. Faça mediações quando necessário para que a experiên-
cia seja positiva para todos.

Ampliar

Repita a atividade algumas vezes sugerindo pequenas variações nos co-
mandos da brincadeira para o aluno que estiver pulando. Diga, por exemplo, 
que ele deve pular com os dois pés ou com um único pé. 

Depois, aproveite a oportunidade para apresentar outras brincadeira com 
o uso de corda.

Conviver é um direito de aprendizagem e desenvolvimen-
to previsto na BNCC. A brincadeira popular proposta nessa 
seção tem como objetivo garantir aos alunos esse direito, 
pois, ao brincar de pular corda em trios, os alunos trocam 
de posições e funções dentro da atividade, estimulando a 
percepção da figura do outro e o respeito à individualidade 
e ao desempenho pessoal de cada um. 
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O QUE AS PESSOAS 
FAZEM PARA SE 
DIVERTIR?
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1
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E

4 MUITA DIVERSÃO

U
N
ID

AD
E

4 MUITA DIVERSÃO

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Comece a atividade perguntando aos alunos: O que vocês gostam de 

fazer para se divertir? De quais brincadeiras vocês mais gostam? Quem gos-

ta de ouvir histórias? Quem gosta de desenhar e pintar? Quem gosta de 

brincar de bola? E de assistir a filmes ou desenhos? Quem gosta de ir ao 

teatro? E de ir a um parque de diversões? 

Deixe que respondam livremente e comentem quais atividades mais gos-

tam de realizar.

Realizar

Organize os alunos para um passeio pela escola. Explique que no trajeto 

eles deverão abordar algumas pessoas da escola para descobrir o que ou-

tros alunos, professores e funcionários gostam de fazer para se divertir.

Oriente-os a, caso seja necessário, se identificar para a pessoa e pergun-

tar se ela pode participar de uma entrevista. Deixe-os livres para perguntar 

e oriente-os a agradecer aos entrevistados a participação. Quando você 

julgar que os alunos entrevistaram pessoas suficientes para obter respostas 

diversificadas, leve-os de volta para a sala. 

Converse com eles sobre as respostas obtidas e ressalte que as pessoas 

podem gostar de realizar atividades diferentes umas das outras. Leve-os a 

compreender a necessidade de respeitar diferentes gostos e preferências. 

Em seguida, peça a eles que observem a ilustração da página 

de abertura. Pergunte: O que as pessoas desta imagem estão 

fazendo para se divertir? Verifique se eles percebem que há 

crianças no parquinho, uma no escorregador e outra no balan-

ço, um adulto caminhando, uma adolescente andando de bici-

cleta, as pessoas sentadas em roda, algumas tocando, outras 

dançando e cantando, uma senhora sentada no banco lendo 

um livro e duas crianças brincando com a bola. 

Pergunte: Vocês conhecem alguém que gosta de fazer cami-

nhadas? Vocês já andaram de bicicleta? Quem tem bicicleta? 

Quantas rodas tem a bicicleta da cena? Quem gosta de andar 

de bicicleta? Quem gosta de ouvir música, tocar, dançar e can-

tar? As pessoas da família de vocês têm o hábito de ler livros 

para se divertir? Qual dessas atividades vocês preferem? Deixe 

que respondam livremente e digam o que mais as pessoas 

podem gostar de fazer para se divertir. Algumas possibilidades: 
ir ao cinema, viajar, nadar, praticar esportes, ir ao teatro, visitar 

museus, passear.

Ampliar

Peça aos alunos que relembrem as brincadeiras de que mais 
gostam. Em seguida, proponha a eles que escolham uma brin-
cadeira que todos achem divertida para todos brincarem jun-
tos. Verifique se eles se recordam das regras e ajude-os a se 
organizar para a brincadeira.

Depois, proponha aos alunos que, em casa, entrevistem os 
familiares sobre quais atividades eles mais gostam de fazer para 
se divertir. 

• Propor atividades com situações que, em geral, envolvam diferentes 
tipos de lazer.

• Retomar os números 1 a 8 e introduzir os números 9 e 10.

• Retomar a comparação entre grandezas, usando o vocabulário fun-
damental da Matemática, como grande/pequeno, maior/menor, 
tamanhos diferentes/mesmo tamanho, mais pontos/menos pon-

tos e mais comprido/mais curto.

• Retomar as noções de posição, usando o vocabulário fundamental da 
Matemática, como atrás, embaixo/em cima e dentro/fora.

• Retomar algumas figuras geométricas planas conhecidas (como qua-
drado, triângulo, retângulo e círculo) por meio de jogo, brincadeira 
com palitos, sequências lógicas e análise de uma obra de arte.

• Introduzir o trabalho de construção e interpretação de gráficos.

Principais objetivos da Unidade:

EI02EO03 EI02EO04 EI02EO05 EI02EO06 EI02CG02 EI02CG05

EI02EF01 EI02EF02 EI02EF03 EI02EF06 EI02EF08 EI02EF09

EI02ET01 EI02ET04 EI02ET05 EI02ET07 EI02ET08

Na BNCC
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A BRINCADEIRA DA TURMA

OBSERVE A CENA.

• NESSA CENA, HÁ QUANTAS CRIANÇAS? 

• QUANTAS BOLAS? 

• E QUANTOS CACHORROS? 
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A brincadeira da turma
A atividade proposta tem como objetivo fazer com que os alunos reconhe-

çam as quantidades 1, 2 e 3 em um contexto da vivência deles que são as 
brincadeiras do dia a dia.  A ilustração apresentada na página permite conver-
sar com a turma a respeito das características físicas comuns e das diferenças 
existentes no grupo de alunos, levando-os a expressar a percepção que eles 
têm de si próprios e do outro, bem como conversar sobre o convívio com 
colegas que tenham necessidades específicas como Rafael, amigo da turma 
de Gui, e com animais de estimação. Esse trabalho está alinhado, principal-
mente, com o campo de experiências O eu, o outro e o nós da BNCC.

EI02EO04 EI02EO05 EI02ET07 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Primeiro, converse com os alunos a respeito da brincadeira apresenta-
da na ilustração desta página. Pergunte: Vocês gostam de brincar com 
bola? Quem tem cachorro em casa? Vocês gostam de brincar com o ca-
chorro de vocês?  

Neste momento, pergunte também aos alunos: Quais brincadeiras vocês 
conhecem com bola? (Exemplos de resposta: futebol, basquete, tênis, etc.). 
Dessas brincadeiras, de qual você mais gosta?

Com base na sensibilidade que, geralmente, crianças dessa faixa etária 
possuem, conduza este momento de modo a estimular os alunos a expres-
sar o convívio deles com animais de estimação, convívio este, na maioria 
das vezes, carregado de afeto e significados, principalmente para crianças 
com deficiência visual, por exemplo, caso na turma haja alguma. É preciso 
levar em conta também neste momento, caso haja algum aluno cadeirante 
na turma, a percepção que eles têm do espaço que os cerca, dos gestos e 
movimentos que esse aluno é capaz de realizar, considerando sempre a 
inclusão desse colega de modo que a convivência seja natural, harmoniosa 
e positiva, mas não forçada.

Realizar

Depois dessa dinâmica inicial, peça aos alunos que observem a imagem da 
página e comentem o que estão vendo (Gui e Bia brincando com uma bola 
grande em um gramado, Rafael brincando com uma bola pequena e com um 
cachorro em um dia de céu azul. E, também, há duas árvores na cena). 

Leia os itens da atividade, pausadamente, um a um, deixando um interva-
lo de tempo entre a leitura de um e outro, para que os alunos escrevam cada 
resposta. Oriente-os a contar quantas crianças há e marcar o número que 
indica a quantidade correspondente; em seguida, a contar quantas bolas há 
e marcar o número correspondente; por fim, a descobrir a quantidade de 
cachorros presentes na cena. 
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BOLAS GRANDES E BOLAS PEQUENAS

GUI GANHOU BOLAS DE VÁRIOS TAMANHOS.

• ACOMPANHE A LEITURA QUE O PROFESSOR VAI FAZER DO POEMA.

BOLA 

BOLA, BOLA

ROLA, ROLA

NA TERRA, NA GRAMA

NA QUADRA, NA CAMA

ATÉ NO TAPETE

DA SALA

DEPOIS DA ESCOLA

UM JOGO DE BOLA

DESCANSA A CACHOLA.

[…]

BRINCRIAR, DE DILAN CAMARGO. 
PORTO ALEGRE: PROJETO, 2008. P. 17.

• LIGUE AS BOLAS QUE TÊM O MESMO TAMANHO.

• MARQUE  NA BOLA QUE TEM TAMANHO DIFERENTE DAS OUTRAS E RESPONDA: 
ELA É MAIOR OU MENOR DO QUE AS OUTRAS?  
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Bolas grandes e bolas pequenas
A atividade proposta tem como objetivo desenvolver o vocabulário rela-

tivo ao conceito de grandeza com base nos termos mesmo tamanho e 
tamanhos diferentes do vocabulário fundamental da Matemática e am-
pliar o contato dos alunos com o gênero textual poema. Esse contato tam-
bém propicia um trabalho de identificação e reconhecimento de rimas de 
acordo com objetivo de aprendizagem previsto no campo de experiências 
Escuta, fala, pensamento e imaginação da BNCC.

EI02EO04 EI02CG05 EI02EF02 EI02EF03  EI02EF08 EI02ET01

EI02ET05

Na BNCC

Preparar

Separe, previamente, e leve para a sala de aula 2 lápis de mesmo tama-
nho e 1 de tamanho diferente dos outros.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Antes da realização da atividade desta página, peça aos alunos que mos-
trem 2 lápis de mesmo tamanho e 1 lápis de tamanho diferente dos lápis 
de mesmo tamanho. Se os alunos tiverem dificuldade de obter esses lápis 
para fazer a demonstração solicitada, mostre-lhes os lápis que separou 
previamente.

Realizar

Peça aos alunos que prestem atenção no poema que você vai ler. Faça, 
pausadamente, a leitura. Leia mais de uma vez o poema, apresentando aos 
alunos a direção de leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita). 
É importante fazer com que eles se interessem e fiquem atentos. Pergunte: 
Vocês perceberam algum som se repetir nas palavras que eu li neste poe-
ma? Qual? (Espera-se que os alunos percebam o som repetido na pronún-
cia das palavras bola, rola, escola, cachola e nas palavras grama e cama.)

Depois, peça aos alunos que observem o tamanho das bolas, liguem as 
que têm o mesmo tamanho e façam um X na bola que tem tamanho dife-
rente das outras. 

Ampliar

Pergunte aos alunos: O que há do mesmo tamanho na sala de aula? (Exem-
plo de resposta: as janelas.)

Sugestão de brincadeira

Providencie um lençol para realizar esta brincadeira. Pro-
ponha aos alunos brincar de bola no lençol: no pátio da es-
cola, organize-os sentados em uma roda de modo que todos 
consigam segurar o lençol, mantendo-o esticado. Coloque 
uma bola no centro dele. Peça aos alunos que o sacudam 
para cima e para baixo de modo que a bola salte sobre o 
lençol, sem cair no chão. O objetivo é aprimorar a capacida-
de dos alunos de criar em grupo estratégias para que juntos 
possam realizar a tarefa de fazer com que a bola não caia de 
cima do lençol, uma vez que ela rola facilmente. 
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VAMOS DESENHAR E PINTAR?

• DESENHE DUAS BOLAS DE TAMANHOS DIFERENTES.

• PINTE A BOLA MAIOR COM A COR AZUL.

• PINTE A BOLA MENOR COM A COR VERMELHA.

110

 Vamos desenhar e pintar?
A atividade proposta tem como objetivo desenvolver a noção de gran-

deza (grande e pequeno) e trabalhar com duas das cores primárias azul 
e vermelho. Desenhar e pintar, conforme propostas dessa atividade, são 
ações que têm caráter expressivo para alunos desta faixa etária, e desen-
volvê-las constitui objetivo do campo de experiências Corpo, gestos e 

movimentos da BNCC.

EI02CG05 EI02EF09 EI02ET01 EI02ET05

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Pergunte aos alunos: Que tipos de bola vocês conhecem? Quais deles são 
grandes? (Exemplos de resposta: bola de basquete, bola de futebol, etc.) 
Quais deles são pequenos? (Exemplos de resposta: bola de pingue-pongue, 
bola de gude, bola de tênis, etc.)

Explique a eles que a bola rola facilmente porque é redonda. Objetos como 
dados e caixas em geral não rolam facilmente, pois não são arredondados.

Realizar

Peça aos alunos que desenhem duas bolas de tamanhos diferentes: uma 
grande e outra pequena. Se for necessário, eles podem fazer esse desenho 
por observação, consultando a ilustração da atividade anterior. Em segui-
da, peça que peguem o lápis de cor azul e pintem a bola grande que dese-
nharam. Depois, solicite que peguem o lápis de cor vermelha e desenhem 
a bola menor. Incentive-os fazendo elogios enquanto desenham. Nesta 
faixa etária, os desenhos dos alunos não costumam apresentar definição 
espacial nem domínio de relações de escala para representar nos elemen-
tos desenhados realismo visual. Por esse motivo, nessa atividade, o obje-
tivo não é que sejam produzidos desenhos perfeitos; o que importa é que 
os alunos desenhem algo semelhante a uma bola grande e algo semelhan-
te a uma bola pequena.

Ampliar

Após a realização da atividade, peça aos alunos que, em uma folha à par-
te, façam um desenho livre; nesse caso, não devem ser produzidos desenhos 
de observação. Ao término, em uma roda de conversa, cada um deve mos-
trá-lo aos colegas e explicar o que desenhou. O desenho livre tem como 
objetivo fazer com que os alunos expressem as imagens mentais do que já 
sabem e conhecem do ambiente que os cerca. Ao desenhar, os alunos inte-
ragem com a exploração de cor, imagem, traços, etc.
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A GALINHA DO VIZINHO

A TURMA DE GUI GOSTA DE CANTAR E DESENHAR! E VOCÊ?

• VAMOS DESENHAR OVOS?

A GALINHA DO VIZINHO

BOTA OVO AMARELINHO

BOTA UM 

1

BOTA DOIS 

2

BOTA TRæS 

3
TRECHO DE CANTIGA POPULAR.
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A galinha do vizinho
A atividade proposta tem como objetivo retomar com os alunos o traba-

lho com as quantidades 1, 2 e 3 com base no desenho de ovos de galinha 
de acordo com essas quantidades indicadas em frases de um trecho de 
cantiga popular. 

EI02CG05 EI02EF02 EI02EF03 EI02ET07

Na BNCC

Preparar

Providencie um DVD ou um vídeo com a música “A galinha do vizinho”.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Antes de realizar a atividade desta página, cante com os alunos a cantiga 
“A galinha do vizinho”. Nessa cantiga, consta a contagem até 10, mas, até 
este momento, os alunos fizeram a contagem até 8 nas atividades propostas. 
Os alunos nesta faixa etária não aguardam o momento formal na escola 
para ter contato com os números, pois já observam muitos números no dia 
a dia. Cantar a música toda favorece neles a interiorização da sequência 
numérica de modo a prepará-los ao trabalho que vai ocorrer mais adiante 
de assimilação da ideia das quantidades 9 e 10. 

Depois, pergunte: Vocês perceberam algum som se repetir nas palavras 
que cantamos? Qual? (Espera-se que os alunos percebam o som repetido na 
pronúncia das palavras vizinho e amarelinho e na repetição da palavra bota.)

Realizar

Depois desse momento inicial de descontração cantando para contar 
com os alunos, recite para eles, uma a uma, as frases do trecho da cantiga 
que aparece nesta página. A cada frase em que a quantidade é apresentada, 
pare e deixe que eles façam o desenho nos respectivos quadros para repre-
sentar as quantidades indicadas. Deixe que os alunos se expressem com 
autonomia por meio dos desenhos. Se um aluno quiser, por exemplo, em 
vez de desenhar, pode representar a quantidade de ovos em cada quadro 
usando tracinhos, bolinhas, etc., desde que a quantidade solicitada seja 
registrada corretamente.

Ampliar

Após a realização da atividade, peça aos alunos que, usando massinha 
de modelar, representem as quantidades de ovos indicadas nas frases se-
guintes da cantiga, até o 8. Faça como na resolução da atividade: recite as 
frases do trecho da cantiga e, a cada uma, pare e dê um tempo para que os 
alunos modelem os ovinhos nas quantidades 4, 5, 6, 7 e 8. 
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JOGO DE DADOS

IVO E GUI ESTÃO JOGANDO DADOS.

• QUANTOS PONTOS IVO FEZ? 

• E GUI, QUANTOS PONTOS FEZ? 

• QUEM FEZ MAIS PONTOS NESSA JOGADA? MARQUE NA CRIANÇA QUE MAIS PONTUOU.

Biry Sarkis/Arquivo da editora
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Jogo de dados
Na atividade proposta nesta página, os alunos devem comparar quanti-

dades de 1 a 6.

EI02ET07 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Providencie dados comuns para os alunos jogarem.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Estimule os alunos a manusear um dado comum, observando a quanti-
dade de pontinhos (de 1 a 6) em cada uma das faces.

Realizar

Peça aos alunos que observem a cena. Depois, que contem quantos pon-
tos Ivo fez. Em seguida, peça que façam a contagem de quantos pontos Gui 
fez. Em seguida, respondam quem fez mais pontos na jogada. 

Ampliar

Proponha aos alunos que, em duplas, joguem dados comuns como Ivo e 
Gui estão fazendo nessa atividade. A cada lançamento dos dados, quem 
tirar mais pontos ganha a rodada. Jogar dados é uma brincadeira que au-
xilia os alunos a desenvolver estratégias para contar.

Sugestão de livro

SIAULYS, Mara O. Campos. Brincar para todos. São Paulo: 
Imprensa Oficial do Estado de São Paulo/Laramara, 2005.

Neste livro, é apresentado como podem ser confeccio-
nados, utilizando objetos simples que as pessoas têm em 
casa, 109 brinquedos adaptados às crianças com deficiên-
cia visual. Além disso, a autora compartilha experiências 
relacionadas às brincadeiras, à invenção e à utilização des-
ses brinquedos na convivência com essas crianças, expon-
do as competências que são desenvolvidas nelas com base 
no lúdico. Este livro está disponível em: <http://livraria.
imprensaoficial.com.br/media/ebooks/12.0.813.160.pdf>. 
Acesso em: 11 mar. 2020.
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BRINQUEDOS DE IVO

ESTES BRINQUEDOS SÃO DE IVO.

• PINTE UM RETÂNGULO AO LADO PARA REPRESENTAR CADA DISCO VOADOR.

• QUANTOS DISCOS VOADORES IVO TEM? 

• PINTE UM RETÂNGULO AO LADO PARA REPRESENTAR CADA FOGUETE.

• QUANTOS FOGUETES IVO TEM? 
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Brinquedos de Ivo
A atividade proposta tem como objetivo desenvolver nos alunos a noção 

de gráficos simples e explorar o reconhecimento de quantidades de 1 a 6 
com base na interpretação da quantidade de retângulos coloridos para 
representar os brinquedos que Ivo tem.

EI02CG05 EI02ET07 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Pergunte aos alunos: De quais brinquedos vocês gostam mais? Vocês sa-
bem para que servem os foguetes? Para onde os foguetes vão? Eles voam 
rápido ou devagar? Vocês gostariam de viajar num foguete? Para onde vocês 
gostariam de ir?

Realizar

Peça aos alunos que observem com muita atenção as ilustrações na pá-
gina e pergunte: Quantos discos voadores Ivo tem? E quantos foguetes? 

A cada disco voador ou foguete que eles contarem, oriente-os a pintar 1 
retângulo na coluna correspondente a cada brinquedo. Depois, pergunte 
se Ivo tem mais discos voadores ou foguetes.

Ampliar

A fim de ampliar a interpretação do gráfico, questione os alunos: Qual tipo 
de brinquedo Ivo tem mais? (Discos voadores.) Pergunte também: Como 
vocês fizeram para descobrir qual dos brinquedos Ivo tem mais? Contaram 
um a um os retângulos em cada coluna ou observaram a coluna colorida 
mais alta?

É importante estimular os alunos a perceber que a organização da repre-
sentação das quantidades no gráfico torna mais fácil a comparação das 
quantidades.
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ESCONDE-ESCONDE

HOJE, NO RECREIO, A TURMA BRINCOU DE ESCONDE-ESCONDE.

• ENCONTRE ONDE CADA UM DELES ESTÁ ESCONDIDO.

• QUEM ESTÁ AO LADO DA ÁRVORE?  

• QUEM ESTÁ DENTRO DA CASA DE MADEIRA?  

• QUEM ESTÁ EMBAIXO DO BANCO DE MADEIRA?  

• QUEM ESTÁ EMBAIXO DO ESCORREGADOR?  
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Esconde-esconde
A atividade proposta tem como objetivo desenvolver noções de posição 

usando o vocabulário fundamental da Matemática (do lado, dentro, em-

baixo) para identificar relações espaciais em uma brincadeira que faz par-
te da vivência cotidiana dos alunos: esconde-esconde.

EI02CG02 EI02ET04

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Pergunte aos alunos: Vocês já brincaram de esconde-esconde? Gostaram? 
Como é essa brincadeira?

Deixe que falem livremente e interajam entre si. Em seguida, leve os alunos 
ao pátio e realize com eles a brincadeira O mestre mandou. De acordo com 
o espaço que tiver disponível na escola, você pode propor comandos como: 
“o mestre mandou” se esconder atrás de uma árvore; ficar embaixo da mesa; 
etc. É importante que os alunos possam vivenciar a atividade corporalmen-
te, antes de fazer a atividade do livro. Situar-se ou situar objetos, árvores, 
mobiliário, etc. no espaço e orientar-se em relação a eles são habilidades 
que precisam ser desenvolvidas em alunos desta faixa etária, pois para eles 
não são ações naturais. Por isso, é importante propiciar a eles a vivência de 
noções de posição, como: do lado, atrás, na frente; dentro, fora; embaixo, 
em cima. Peça ainda aos alunos que formem uma fila e pergunte: Quem 
está atrás de fulano? Quem está na frente de sicrano?

Realizar

Peça aos alunos que observem a ilustração desta página e expressem 
oralmente tudo o que estão vendo: uma pequena casa, um balanço, um 
escorregador, um banco, árvores, flores e crianças brincando. Há uma 
criança do lado da árvore, uma criança dentro da casa de madeira, uma 
criança embaixo do banco de madeira e uma criança embaixo do escor-
regador. Em seguida, faça as perguntas às quais os alunos devem respon-
der oralmente: Quem está do lado da árvore? (Rafael.) Quem está dentro 
da casa de madeira? (Bia.) Quem está embaixo do banco de madeira? (Ivo.) 
Quem está embaixo do escorregador? (Gui.)

Ampliar

Coloque um objeto em cima do tampo de sua mesa e outro embaixo da 
mesa e pergunte aos alunos onde cada um deles está. Ponha um lápis de 
cor dentro de uma caixa e outro fora e peça aos alunos que digam onde 
cada lápis está. Questione-os também: Quem está dentro da sala de aula? 
(Exemplos de respostas: o professor e os alunos.) Que objetos e pessoas 
estão fora da sala de aula? (Exemplos de respostas: bancos no pátio, fun-
cionários da escola.)
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SEGUIDINHAS

BIA GOSTA DE DESENHAR SEGUIDINHAS.

VEJA COMO ELA COMEÇOU ESTAS SEGUIDINHAS:

• CONTINUE DESENHANDO DA MESMA MANEIRA QUE BIA DESENHOU.
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Seguidinhas
Na atividade proposta nesta página, é explorada a noção de sequência 

repetitiva, que é a sequência que tem uma parte, um motivo, que se repete 
seguindo uma regra para formar determinado padrão, a regularidade da 
sequência. Trabalhar sequências desse tipo nesta faixa etária tem como 
objetivo desenvolver o raciocínio lógico dos alunos. 

EI02CG05 EI02EF01 EF02EF09

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Comece a formação de uma roda de alunos sentados no chão da seguin-
te maneira: um menino, uma menina, um menino, uma menina e assim por 
diante. Em seguida, solicite aos outros alunos que ainda estão em pé que 
continuem a formação da roda, mas antes descubram qual é a regra de 
formação para manter o padrão até então repetido. Depois, aproveite a 
maneira como eles estão dispostos sentados e proponha uma roda de con-
versa abordando o seguinte tema: Do que vocês mais gostam aqui na esco-
la? Conversar e trocar ideias em grupo, dialogando com outras crianças e 
adultos, expressando sentimentos, opiniões, desejos, necessidades, etc., 
requer aprendizagem de habilidades, como respeito, escuta e atenção, que 
precisam ser desenvolvidas em alunos desta faixa etária. Por isso, é neces-
sário, sempre que possível, propor experiências de rodas de conversa. Fique 
atento a cada aluno enquanto se pronunciam e estimule-os a saber ouvir o 
que o outro fala. Incentive-os a demonstrar respeito por quem está falando 
e interesse pelo que é dito olhando com atenção para o colega que está 
com a palavra. O encontro de olhares também faz parte do diálogo. A fala 
de todas as crianças precisa ser valorizada.

Realizar

Logo após a roda de conversa, peça aos alunos que observem as sequên-
cias desta página, descubram qual é a regra que forma a repetição do pa-
drão que está ocorrendo com a sequência de desenhos e continuem de-
senhando da mesma maneira.

Ampliar

Convide alguns alunos a fazer uma fila de tal modo que fique um aluno 
com a mão na cintura, outro com os dois braços para cima, outro com a 
mão na cintura, outro com os dois braços para cima, e assim por diante. Os 
demais alunos devem descobrir a regra de formação da sequência da fila e 
continuá-la seguindo da mesma maneira. Você pode variar essa atividade 
formando outras seguidinhas explorando situações em sala de aula que 
envolvam movimentos dos corpos dos alunos.

Expressar é um direito de aprendizagem e desenvolvi-
mento previsto na BNCC. A atividade proposta nesta página 
garante esse direito, pois, assim como as duas atividades nas 
próximas duas páginas, envolve uma proposta a qual requer 
que os alunos expressem e comuniquem oralmente obser-
vações, hipóteses, explicações e descobertas das regras de 
formação das sequências. Dessa maneira, os alunos são 
colocados no centro da aprendizagem, assumindo um papel 
protagonista durante a condução da atividade, desenvolven-
do a autonomia e autoconfiança.
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SEGUIDINHAS DE CORES

RAFAEL TAMBÉM GOSTA DE FORMAR SEGUIDINHAS. VEJA COMO ELE COMEÇOU 
ESTAS SEGUIDINHAS USANDO ADESIVOS.

• DESCUBRA COMO COMEÇOU CADA SEGUIDINHA.

• CONTORNE A FIGURINHA DE CADA QUADRO QUE CORRESPONDE AO PRÓXIMO 
ELEMENTO DE CADA SEGUIDINHA.

Ilustrações: Biry Sarkis/Arquivo da editora
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Seguidinhas de cores
Na atividade proposta nesta página, também é explorada a noção de 

sequência repetitiva. O objetivo é fazer com que os alunos reflitam sobre o 
padrão de cores e completem as sequências com base na observação de 
alguns elementos apresentados e, para isso, é preciso descobrir a regra que 
forma o padrão de sucessão dos elementos dispostos em cada uma.

EI02CG05 EF02EF09

Na BNCC

Preparar

Tenha blocos lógicos na sala de aula em quantidade suficiente para os 
alunos manusearem.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Promova a seguinte atividade em duplas. Usando blocos lógicos, um alu-
no deve inventar uma seguidinha, por exemplo: triângulo vermelho, quadra-
do azul, triângulo vermelho, quadrado azul, triângulo vermelho, quadrado 
azul. O outro aluno precisa descobrir como é formada essa seguidinha de 
figuras e cores e continuar da mesma maneira. Depois, os alunos invertem 
as funções: o que descobriu a regra agora inventa a seguidinha, e aquele 
que inventou precisa descobrir como é a regra da seguidinha formada pelo 
colega.

Realizar

Peça aos alunos que observem cada uma das seguidinhas desta página, 
uma de cada vez, para descobrir o que está ocorrendo em cada linha com 
a sequência de cores e dessa maneira conseguir contornar corretamente o 
objeto cuja cor é a próxima na sequência.
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SEGUIDINHAS DE FIGURAS

GUI DESENHOU SEGUIDINHAS DE FIGURAS. 

OBSERVE O FORMATO E A COR QUE ELE USOU EM CADA UMA DELAS.

• CONTORNE A FIGURA DE CADA QUADRO QUE COMPLETA CADA SEGUIDINHA. 

DEPOIS, PINTE CADA FIGURA COM A COR CORRESPONDENTE.

117

Seguidinhas de figuras
Na atividade proposta nesta página, a noção de sequência repetitiva é 

trabalhada com base em figuras geométricas de cores diferentes. Assim 
como nas duas atividades das páginas imediatamente anteriores a esta, o 
objetivo é desenvolver o raciocínio lógico dos alunos.

EI02CG05 EF02EF09

Na BNCC

Preparar

Providencie para esta aula bandeirinhas quadradas na cor vermelha e 
bandeirinhas triangulares na cor amarela. Pendure, previamente, em uma 
das paredes da sala, um pedaço de barbante com medida suficiente para 
montar um varal de bandeirinhas.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Proponha, inicialmente, uma atividade com sequência de bandeirinhas. 
Peça aos alunos que observem a seguidinha de bandeirinhas que você vai 
colar no barbante seguindo esta regra: uma bandeirinha quadrada verme-
lha, uma bandeirinha triangular amarela, uma bandeirinha quadrada ver-
melha, uma bandeirinha triangular amarela e uma bandeirinha quadrada 
vermelha. Em seguida, incentive-os a descobrir a regra que forma o padrão 
da sequência que você iniciou. Depois de a regra ter sido identificada, ter-
minem coletivamente a colagem das bandeirinhas completando a sequên-
cia até que o varal fique completo. 

Realizar

Peça aos alunos que observem cada uma das seguidinhas desta página, 
uma de cada vez, para descobrir o padrão em cada linha com a sequência 
de figuras e cores. Depois, eles devem contornar e pintar corretamente a 
figura que corresponde ao próximo elemento da sequência considerando 
o  padrão identificado.

Ampliar

Peça a 6 alunos que se posicionem sentados lado a lado diante de todos 
os outros alunos da turma. Comece com eles a formação de uma seguidinha 
de expressões faciais: ao primeiro, peça que faça uma expressão triste; ao 
segundo, peça que faça uma expressão de bravo; ao terceiro, peça que faça 
uma expressão feliz; repita esse trio de mímicas com os outros 3 alunos. Em 
seguida, solicite aos outros alunos que estão observando que continuem a 
formação da sequência de expressões faciais, mas antes descubram qual é 
a regra de formação para manter o padrão definido.
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BRINCADEIRA COM TRENZINHOS

BIA E CLARA ESTÃO BRINCANDO E CANTANDO.
VOCÊ JÁ BRINCOU DE TREM DE FERRO?

• CANTE E BRINQUE COM UM COLEGA.

O TREM DE FERRO

O TREM DE FERRO QUANDO SAI DE PERNAMBUCO

VAI FAZENDO TCHUCO-TCHUCO

ATÉ CHEGAR NO CEARÁ.

O TREM DE FERRO QUANDO SAI DE PERNAMBUCO

VAI FAZENDO TCHUCO-TCHUCO

COM VONTADE DE PARAR.
CANTIGA POPULAR.

• PINTE O TRENZINHO MAIS COMPRIDO DE AZUL.

• PINTE O TRENZINHO MAIS CURTO DE VERMELHO.
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Brincadeira com trenzinhos
A atividade proposta tem como objetivo desenvolver o vocabulário rela-

tivo ao conceito de grandeza com base nos termos mais comprido e mais 

curto do vocabulário fundamental da Matemática e ampliar o contato dos 
alunos com o gênero textual cantiga popular. 

EI02CG05 EF02EF08 EI02ET01

Na BNCC

Preparar

Providencie diversos pedaços de barbante com medidas de comprimen-
tos diferentes; uns mais curtos (todos do mesmo tamanho) e outros mais 
compridos (todos do mesmo tamanho).

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Antes de os alunos realizarem a atividade desta página, deixe-os explorar 
os barbantes que você preparou. Peça a eles que os separem em dois gru-
pos: um grupo dos barbantes mais curtos e outro dos mais compridos. Para 
que os alunos separem os barbantes classificando-os corretamente, é im-
portante que eles compreendam que precisam ser comparados entre si. 

Realizar

Peça aos alunos que observem a página e descrevam o que veem nela. 
(Clara e Bia cantando e a ilustração de dois trenzinhos, bem como a letra 
da cantiga popular.) 

Ensine para eles a letra da cantiga para todos juntos cantarem duas vezes. 
Pergunte aos alunos: Vocês já andaram de trem? Para onde foram? O que 
acharam dessa viagem? Sabem onde fica Pernambuco? E o Ceará? Já foram 
a algum desses lugares? Em seguida, peça que pintem de azul o trem mais 
comprido e de vermelho o mais curto. 

Por fim, eles devem realizar contagens para responder às seguintes per-
guntas: Quantos vagões tem o trem mais curto? (3 vagões.) E o mais com-
prido? (5 vagões.) Qual trem tem mais vagões? (O trem mais comprido.) 

Ampliar

Amplie a atividade desta página, propondo aos alunos uma atividade de 
faz de conta. Em duplas, usando a imaginação, peça aos alunos que imitem 
que estão carregando objetos mais curtos e mais compridos. Por exemplo: 
em uma dupla, um aluno faz de conta que está carregando um caderno e 
o outro faz de conta que está carregando uma vara de pescar. Auxilie-os, 
propondo às duplas ideias de objetos mais curtos e mais compridos que 
eles podem imitar que estão carregando. 
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BRINQUEDO FAVORITO

A PROFESSORA PERGUNTOU AOS ALUNOS QUAL BRINQUEDO ELES PREFERIAM: PETECA OU BOLA.

AS RESPOSTAS FORAM MARCADAS NOS QUADRINHOS DE CADA LINHA ABAIXO. CADA QUADRINHO COLORIDO 

REPRESENTA UM VOTO. OBSERVE:

• QUANTOS VOTOS TEVE A PETECA?  E A BOLA? 

• QUANTAS CRIANÇAS VOTARAM? 

• CONTORNE O BRINQUEDO QUE FOI MENOS VOTADO.
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Brinquedo favorito
A atividade proposta tem como objetivo desenvolver as primeiras noções 

de gráficos, com base em informações apresentadas de uma maneira sim-
ples e adequada à faixa etária. Para interpretar as informações, os alunos 
fazem contagens e registram com números as quantidades. 

Ampliar

Realize uma pesquisa de opinião para verificar atividades 
que despertam mais interesse nos alunos, como brincar no 
pátio, no tanque de areia; fazer atividades de pintura, com 
brinquedos, de faz de conta; cantar; etc. Depois, confeccione 
com os alunos um cartaz para afixar em uma das paredes da 
sala de aula em que a atividade mais votada deve ser o tema 
da composição.

EI02ET07 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Pesquise, previamente, uma fotografia de crianças, de preferência crianças 
indígenas, brincando de jogar peteca e monte um quebra-cabeça com essa 
foto. Providencie uma peteca para esta aula.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Mostre aos alunos as peças embaralhadas de quebra-cabeça e peça a 
eles que o montem para descobrir qual é a imagem que vai se formar. Após 
a imagem formada, conduza a observação dela propondo aos alunos per-
guntas, como: O que vocês veem nessa imagem formada? Vocês conhecem 
esse objeto que as crianças estão usando para brincar? Quem conhece 
sabe me dizer o nome dele? Vocês já brincaram de jogar peteca como essas 
crianças estão fazendo na foto? Alguém que já brincou pode explicar para 
os que ainda não brincaram como é que se joga? Se for possível, organize 
os alunos em 4 equipes para que eles brinquem de peteca durante um 
período da aula.

É importante também fazer com que os alunos percebam que são crian-
ças indígenas brincando na cena para valorizar a cultura desse povo. Co-
mente com os alunos que essa é uma brincadeira que tem origem com os 
indígenas. Para conversar com seus alunos, você pode pesquisar mais 
informações a esse respeito no site do Instituto Socioambiental, na página 
do projeto Povos Indígenas no Brasil Mirim, na aba brincadeiras, disponível 
em: <https://mirim.org/como-vivem/brincadeiras>. Acesso em: 3 set. 2019. 

Realizar

Peça aos alunos que observem a página e verbalizem o que estão vendo 
nela: uma peteca e uma bola ao lado de duas linhas formadas por quadri-
nhos. Solicite que contem quantos quadrinhos estão coloridos em cada 
caso e escrevam quantos votos teve a peteca e quantos votos teve a bola. 
Depois, solicite que juntem as quantidades dos dois casos. Em seguida, peça 
que contornem o brinquedo menos votado (menos escolhido). 
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FOGUETE GEOMÉTRICO

REGRAS

 1. EM DUPLA, DESTAQUE AS FIGURAS E O DADO DA PÁGINA 13. 

 2. CADA PARTICIPANTE FICA COM O LIVRO, AS FIGURAS E O DADO 
SOBRE A MESA.

 3. PARA DECIDIR QUEM COMEÇA, CADA PARTICIPANTE 
ESCOLHE UMA FIGURA GEOMÉTRICA E JOGA O DADO. 
COMEÇA QUEM ESCOLHEU A FIGURA 
GEOMÉTRICA QUE SAIU NO DADO.

 4. O PARTICIPANTE LANÇA 
O DADO E ENCAIXA NO 
FOGUETE A PEÇA IGUAL À 
FIGURA GEOMÉTRICA QUE SAIU 
NO DADO. EM SEGUIDA, O COLEGA 
FAZ O MESMO.

 5. CASO TODAS AS PEÇAS IGUAIS À 
FIGURA GEOMÉTRICA QUE SAIU NO 
DADO JÁ TIVEREM SIDO USADAS, O 
PARTICIPANTE PASSA A VEZ.

 6. GANHA O JOGO QUEM COMPLETAR 
PRIMEIRO O FOGUETE COM AS PEÇAS.

MATERIAL

DE APOIO

Banco de im
agens/Arquivo da editora
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HORA DO JOGO E DA BRINCADEIRA

Hora do jogo e da brincadeira – Foguete geométrico
O jogo proposto é para dois participantes e tem como objetivo identi-

ficar algumas figuras geométricas. Os jogos favorecem nos alunos o de-
senvolvimento da habilidade de compreender e concordar com regras, 
bem como de lidar com o fato de ganhar ou perder. É importante desen-
volver as propostas de jogos e brincadeiras sempre incentivando os alu-
nos ao prazer de jogar e de interagir com os colegas.

EI02EO06 EI02CG05

Na BNCC

Preparar

Prepare o espaço na sala de aula para que os alunos possam jogar em 
duplas. Os alunos vão utilizar as figuras e o dado do Material de apoio

(página 13). A montagem desse dado constitui um desafio para alunos des-
ta faixa etária, por isso, é importante que a primeira aula dedicada ao tra-
balho com a proposta dessa seção seja ocupada somente para realizar essa 
montagem. Providencie algumas folhas de papel-jornal para encher os da-
dos durante a montagem.

Tempo estimado: 2 aulas.

Iniciar

Reúna os alunos sentados em roda e diga que vão realizar uma atividade 
de monta-monta dos dados que serão utilizados no jogo. De modo que 
respeite a autonomia de cada um, peça que destaquem com cuidado as 
figuras e o dado do Material de apoio; depois, faça as dobras dos vincos 
para eles, explicando como você está fazendo; em seguida, oriente-os como 
passar cola nas abas e faça com cada um, segurando nas mãos deles de 
modo que se sintam responsáveis pela montagem. Disponibilize folhas de 
papel-jornal e peça aos alunos que cortem pequenos pedaços e os amas-
sem para preencher os dados deles, antes de fechar a última parte, de 
modo que os dados fiquem mais firmes e resistentes. Por fim, fechem os 
dados que acabaram de montar. 

Você também pode fazer perguntas que explorem os formatos e as cores 
das figuras e do dado.

Realizar

Comente que o texto escrito nesta página apresenta as regras do jogo que 
vão realizar e o título do jogo é Foguete geométrico.

Leia em voz alta, pausadamente, as regras do jogo e verifique se todos as 
entenderam.

Faça mediações quando necessário para que a experiência seja positiva
para todos.

Ampliar

No fim do jogo, peça aos alunos que colem as peças no foguete.

Explorar é um direito de aprendizagem e desenvolvimen-
to previsto na BNCC. A atividade de montagem do dado, 
antes que os alunos joguem, tem como objetivo garantir a 
eles esse direito, pois ao montar os alunos exploram movi-
mentos, formatos, texturas, cores, etc., conhecem palavras 
ao responder aos questionamentos propostos por você e 
exploram emoções, como autoconfiança para cumprir o de-
safio que constitui para eles essa montagem.
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CÍRCULO

VISITAR MUSEUS É MUITO LEGAL, PORQUE VEMOS VÁRIAS OBRAS DE ARTE, COMO QUADROS. 
UM ARTISTA CHAMADO KANDINSKY PINTOU ESTE QUADRO.

• QUAL É O FORMATO DAS FIGURAS QUE O ARTISTA USOU?   

• QUE TAL FAZER UMA OBRA DE ARTE COMO ESSA? UTILIZE TINTA GUACHE OU TINTA PARA 
PINTURA A DEDO E DIVIRTA-SE!

VÁRIOS CÍRCULOS, DE KANDINSKY, 1926.
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Círculo
Na atividade proposta, a identificação da figura geométrica círculo é ex-

plorada com base em uma obra de arte.

EI02CG05

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Organize uma roda de conversa. Pergunte aos alunos se já visitaram algum 
museu. Peça que descrevam como foi essa visita e do que mais gostaram. 
Comente que existem vários tipos de museus e que, em alguns deles, vemos 
muitas obras de arte de artistas famosos como o quadro representado na 
imagem desta página.

Realizar

Peça aos alunos que observem, atentamente, a reprodução da pintura de 
Kandinsky. Oriente essa observação explorando a primeira questão pro-
posta que envolve a descoberta da figura geométrica que o artista usou no 
quadro. Pergunte: Vocês sabem o nome da figura geométrica que ele usou? 

Explore com os alunos as sensações que as cores provocam neles ao 
observar a imagem do quadro. Pergunte: O fundo escuro causa sensação 
de tristeza ou alegria em vocês? O que vocês sentem ao olhar para os círcu-
los amarelos e vermelhos? É uma sensação mais alegre?

Como eles já viram as cores primárias em atividades anteriores, aprovei-
te este momento para resgatar esse conhecimento prévio pedindo a eles 
que identifiquem as cores primárias usadas no quadro.

Em seguida, proponha a eles que usem a imaginação para fazer um tra-
balho de arte a exemplo desse quadro da imagem, utilizando tinta guache 
ou tinta para pintura a dedo em uma folha grande e resistente, como papel 
kraft ou cartolina.

Ampliar

Providencie bolachas com figuras circulares em quantidade suficiente 
para que todos os alunos da turma possam se servir. Proponha a eles que 
façam um lanche coletivo e, ao servir as bolachas, caso nenhum aluno per-
ceba, oriente-os na observação do formato circular delas. 

Se for possível, leve para a sala de aula o livro de Bia Villela sugerido 
nesta página e leia para os alunos a história, que é uma releitura do clás-
sico da literatura infantil “Os três porquinhos”. Nessa releitura, os porqui-
nhos são formados por figuras geométricas e chamam-se Bolinha, Qua-
drado e Triângulo.
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BRINCANDO COM PALITOS

IVO GOSTA DE BRINCAR COM PALITOS. VEJA AS TRÊS FIGURAS QUE ELE FEZ.
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• ESCREVA NOS QUADRINHOS QUANTOS PALITOS ELE USOU EM CADA FIGURA.

• QUAL É O NOME DE CADA FIGURA FORMADA?.

122

Brincando com palitos
A atividade proposta tem como objetivo explorar algumas figuras geomé-

tricas (como triângulo, retângulo e quadrado), trabalhar contagens até 8 e 
registrar com números as quantidades. 

EI02EO04 EI02ET07

Na BNCC

Preparar

Tenha palitos de fósforo usados na sala de aula em quantidade suficiente 
para que todos os alunos possam brincar de formar figuras.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Organize os alunos em trios e disponibilize palitos usados de fósforo com 
a ponta queimada. Usando esses palitos, peça a um aluno de cada trio que 
monte sobre o tampo da mesa um triângulo como o que aparece nesta 
página do livro, a outro aluno de cada trio que monte um retângulo e ao 
terceiro de cada trio peça que monte um quadrado. Em cada montagem, 

de de palitos. 

Realizar

Peça aos alunos que contem nas imagens desta página quantos palitos 
Ivo usou para construir cada figura e escrevam os números que indicam 
as quantidades. Em seguida, solicite que digam os nomes de cada figura 
formada.

Ampliar

Peça aos trios que colem em uma folha de papel sulfite as figuras que 
formaram com palitos sobre o tampo da mesa. Faça uma exposição desses 
trabalhos.
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O QUE VEM DEPOIS DO 8?

• CONTE QUANTOS PATINHOS HÁ NO LAGO.

CHEGOU MAIS UM...

• QUANTOS SÃO AGORA?

DEPOIS DO 8 VEM O 9 (NOVE).

9
   NOVE
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O que vem depois do 8?
A atividade proposta trabalha o reconhecimento do número que indica a 

quantidade 9 associada a escrita por extenso NOVE. Para isso, os alunos 
têm de reconhecer a quantidade 9 na imagem dos patos no lago ilustrado 
na página e, também, traçar o número 9 (representação gráfica).  O objetivo 
é apresentar aos alunos as muitas maneiras de registrar uma quantidade.

EI02ET07 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Comece propondo aos alunos que se organizem em fila para marchar. O 
objetivo é fazer com que, ao marchar, eles explorem o movimento dos pés 
associado ao ritmo coletivo das batidas fortes no chão enquanto fazem a 
contagem de 1 até 8. Oriente os alunos que recomecem a contagem a cada 
8 passos que derem marchando.

Realizar

Em seguida, após esse momento inicial de descontração, peça aos alunos 
que observem as imagens desta página expressando verbalmente o que 
estão vendo: em uma imagem 8 patinhos e na outra esses oito patinhos e 
mais um chegando. Solicite que contem quantos patinhos há na primeira 
cena da página. Depois, enfatize que chegou mais um e peça que contem 
quantos estão na segunda cena. Por fim, os alunos devem cobrir o número 
9, seguindo as setas.

Ampliar

Trabalhe a autoestima dos alunos fazendo a leitura do tradicional conto 
“O patinho feio”. Você encontra esse conto no Portal Domínio Público, nas 
páginas 69 a 73 do arquivo disponível em: <http://www.dominiopublico.gov.
br/download/texto/me001614.pdf>. Acesso em: 16 mar. 2020.

Esse conto propicia dois aprendizados muito importantes para as crian-
ças: um está relacionado a aceitação de si mesmo para aprender a se gos-
tar e ter autoconfiança; outro está relacionado a aceitação dos outros como 
são, respeitando o fato de que somos diferentes. 
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AS QUANTIDADES 6, 7, 8 E 9

• EM CADA QUADRO DESENHE SEUS BRINQUEDOS FAVORITOS DE ACORDO COM AS QUANTIDADES 
INDICADAS PELOS NÚMEROS.

6

8 9

7

Ilustrações: Biry Sarkis/Arquivo da editora
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As quantidades 6, 7, 8 e 9
A atividade proposta tem como objetivo fazer com que os alunos repre-

sentem as quantidades 6, 7, 8 e 9 fazendo desenhos.

EI02CG05

Na BNCC

Preparar

Tenha disponíveis na sala de aula vários tipos de contadores, como palitos 
de sorvete, tampinhas, etc.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Para dar continuidade ao trabalho de fazer com que os alunos realizem 
contagens compreendendo a ideia de quantidade, faça assim: 

• Mostre 1 lápis para os alunos e diga: “Aqui temos um lápis”.

• Em seguida, coloque outro lápis ao lado do primeiro e diga: “Agora temos 
dois lápis”.

• Depois, acrescente outro lápis ao lado dos dois e diga: “Agora temos três 
lápis”. E assim por diante até chegar ao 9. 

Dessa maneira, os alunos visualizam que, a cada momento, o nome do 
número vai se referir não a um objeto particular, mas ao conjunto de objetos 
que estão sendo colocados juntos em um grupo. Fazendo assim, os alunos 
vão adquirindo, pouco a pouco, o sentido numérico, a ideia de quantidade. 
Vão percebendo também que a quantidade 1 está incluída na quantidade 
2, que por sua vez está incluída na quantidade 3, etc.

Realizar

Peça aos alunos que desenhem os brinquedos preferidos deles nas quan-
tidades indicadas. Oriente-os a desenhar como quiserem, usando as cores 
que preferirem, desde que os brinquedos desenhados atinjam a quantidade 
exigida em cada caso. Depois, em roda, deixe que os alunos apresentem 
uns aos outros o que desenharam e peça à turma toda que ajude cada 
aluno que se apresenta a fazer a contagem dos desenhos.

Ampliar

Organize os alunos em duplas. Distribua os contadores (tampinhas, pali-
tos de sorvete, etc.) em quantidade suficiente para todos os alunos. Cada 
aluno da dupla deve contar e separar 9 elementos. Depois, um aluno con-
fere se o outro acertou a contagem, e vice-versa.
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LIGUE OS PONTOS

• LIGUE OS PONTOS SEGUINDO A SEQUÊNCIA DE 1 ATÉ 9.
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Ligue os pontos
O objetivo dessa atividade é fazer com que os alunos explorem a sequên-

cia numérica de 1 a 9.

EI02CG05

Na BNCC

Preparar

Tenha disponíveis na sala de aula vários tipos de contadores, como tam-
pinhas, palitos de sorvete, etc.)

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Antes de os alunos ligarem os pontos, peça a eles que pensem e usem a 
imaginação para tentar descobrir o desenho que será formado e, em segui-
da, solicite que contem em voz alta de 1 a 9 mostrando essas quantidades 
com os dedos.

Realizar

Oriente os alunos a ligar os pontos, em ordem, conforme a sequência de 
1 a 9. Para isso, incentive-os a consultar a sequência numérica que aparece 
ilustrada no final desta página, nos cartazes com números e quantidades 
pendurados em um varal. Depois, peça a eles que completem o liga-pontos 
e pergunte: Qual animal apareceu desenhado após terminarem de ligar os 
pontos? (Peixe.)

Aproveite a imagem formada de um peixe para conversar a respeito 
desses seres vivos que podem ser utilizados em nossa alimentação e, em 
alguns casos, são animais de estimação.

Ampliar

Confeccione, previamente, potes feitos de garrafas PET de 2 litros cortadas 
ao meio. Identifique cada pote colocando números de 1 a 9, usando etique-
tas. Dê material de contagem aos alunos e peça a eles, aleatoriamente, que 
contem e coloquem dentro do respectivo pote determinada quantidade de 
material correspondente ao número que você disser.
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JÁ CONTAMOS ATÉ 9. COM MAIS 1, CHEGAMOS AO 10!

OBSERVE AS IMAGENS.

• AGORA, CONTE QUANTAS BOLINHAS HÁ EM CADA QUADRO.

• LEIA OS NÚMEROS COM OS COLEGAS.

• MARQUE  NO QUADRO COM 10 BOLINHAS.

COM MAIS UM9 10
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Já contamos até 9. Com mais 1, chegamos ao 10!
O objetivo dessa atividade é apresentar aos alunos a ideia do 10, bem 

como fazer com que eles contem quantidades de 1 a 10 e, também, reco-
nheçam a escrita por extenso dos números de 1 a 10 associados às respec-
tivas representações gráficas das quantidades. Desse modo, os alunos ex-
ploram as maneiras diferentes de registrar uma quantidade. Esses objetivos 
estão em concordância com objetivos do campo de experiências Espaços, 

tempos, quantidades, relações e transformações da BNCC.

EI02ET07

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Para desenvolver nos alunos a habilidade de contagem, cante com eles 

“Um, dois, feijão com arroz” e peça que representem com os dedos as 

quantidades mencionadas na letra da canção, mantendo o ritmo e visua-

lizando o aumento de cada quantidade por meio das representações fei-

tas com os dedos.

Um, dois, feijão com arroz

Um, dois, feijão com arroz.

Três, quatro, feijão no prato.

Cinco, seis, falar inglês.

Sete, oito, comer biscoito.

Nove, dez, comer pastéis.

   Cantiga popular. 

Realizar

Peça aos alunos que observem a página e descrevam o que veem nela: 

uma imagem com nove dedos levantados e outra com dez dedos levanta-

dos, quadros com uma bolinha, com duas bolinhas, com três bolinhas, até 

dez bolinhas. Em seguida, peça que façam a contagem das bolinhas de 

cada quadro e marquem com um X o quadro que tiver dez bolinhas.

Ampliar

Brinque com os alunos de estátua. Essa brincadeira explora, por meio de 

sons e silêncios, a concentração, a expressão corporal, a disciplina e o foco.

Diga aos alunos que todos devem cantar novamente “Um, dois, feijão 

com arroz” e, quando você disser “estátua”, todos devem parar de cantar 

e ficar imóveis. 

Provoque os alunos com cócegas, gestos engraçados e caretas. Aquele 

que rir ou se mexer será desclassificado e sairá da brincadeira. 

O aluno que conseguir permanecer imóvel por mais tempo ganha a brin-

cadeira. 
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9 NOVE, 10 DEZ

VAMOS DESCOBRIR QUANTOS BRINQUEDOS HÁ EM CADA GRUPO? 

• CONTE OS BRINQUEDOS E MOSTRE A QUANTIDADE COM OS DEDOS. 

• DEPOIS, CUBRA OS NÚMEROS SEGUINDO AS SETAS.

10
DEZ

9
   NOVE
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9 nove, 10 dez
A atividade proposta tem como objetivo levar os alunos a reconhecer as 

quantidades 9 e 10 nas imagens que aparecem na página (nove aviões, dez 
bonecas) e, também, na escrita por extenso com base no trabalho com a 
representação gráfica dessas quantidades e a localização da representação 
numérica do 9 e do 10 na faixa de números.

Na faixa de números, localize com os alunos os números 9 e 
10 e leve-os a perceber que o número 9 vem depois do 8 e que 
o número 10 vem depois do 9.

Ampliar

Organize uma roda de conversa para ampliar a proposta des-
sa atividade. Com base nas ilustrações da página, pergunte: 
Aqui vemos a figura de um helicóptero. Quem já viu um helicóp-
tero de verdade? Quem tem vontade de passear de helicóptero?

A cada pergunta, peça aos alunos que levantem as mãos 
como resposta. Todos juntos, você e eles, façam a contagem 
dos alunos que levantaram as mãos. Caso a quantidade ultra-
passe dez alunos, use a expressão “muitos”. Por exemplo: “Mui-
tos alunos têm vontade de passear de helicóptero”.

EI02ET07 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Tenha disponível na sala de aula a cantiga “Rema, rema, remador”.

Rema, rema, remador 

Rema, rema, remador.

Quantas vezes já remou?

Rema 1, rema 2, rema 3,

Rema 4, rema 5, rema 6,

Rema 7, rema 8, rema 9,

Rema 10.

          Cantiga popular. 

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Proponha aos alunos uma dinâmica inicial para exercitar a flexibilidade 

deles enquanto cantam a cantiga “Rema, rema, remador” que trabalha a 

contagem de 1 a 10.

Em duplas, peça aos alunos que se sentem no chão, um de frente para 
o outro, com as pernas abertas e os pés encostados formando com as 

pernas o contorno de uma canoa. Em seguida, solicite às duplas que deem 

as mãos e um aluno puxa o outro na sua direção, fazendo um movimento 
de vaivém e começam a cantar. Ensine a eles a letra da canção. Você can-
ta uma frase e, na sequência, todos os alunos repetem a frase cantando. 

Quando chegar aos versos “Rema 9” e “Rema 10”, peça aos alunos que 

parem o vaivém, soltem as mãos e mostrem com os dedos as quantidades 

9 e 10.

Realizar

Peça aos alunos que observem a página e digam quais brinquedos veem 
nela (helicópteros e bonecas). Solicite que façam a contagem dos helicóp-
teros que estão no primeiro grupo, sempre apontando os elementos com 
o dedo enquanto os contam. Depois, oriente-os a cobrir o traçado do nú-
mero que representa essa quantidade. Repita esse procedimento com o 

grupo das bonecas. 
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VAMOS CONTAR DEDOS?

BRINQUE COM UM COLEGA: 

• PRIMEIRO VOCÊ MOSTRA DE 1 A 10 DEDOS E O COLEGA DIZ QUANTOS SÃO.

• DEPOIS, O COLEGA MOSTRA DE 1 A 10 DEDOS E VOCÊ DIZ QUANTOS SÃO.

• AGORA, RESPONDA: QUANTOS DEDOS ESTÃO LEVANTADOS EM CADA CASO? CONTE E ESCREVA 
O NÚMERO NO QUADRINHO.

DEPOIS, O COLEGA MOSTRA DE 10 DEDOS E VOCÊ DIZ QUANTOS SÃO.

SETE!

NOVE!
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Vamos contar dedos?

Na atividade proposta, os alunos exploram ludicamente a ideia de que os 

números representam quantidades. O objetivo dessa atividade é aprofundar 

o reconhecimento deles das quantidades 1 a 10 com base em suas repre-

sentações com os dedos das mãos. 

Em seguida, peça a eles que escrevam em cada quadrinho o 

número que indica a quantidade de dedos levantados em cada 

caso.

Ampliar

Providencie uma bola para brincar com os alunos o jogo Pas-

sa a bola. Nesse jogo, dez alunos ficam dispostos em roda e 

sentados no chão, mantendo certa distância entre eles. Um 

aluno recebe a bola e diz “um”. Ele passa para o próximo. Este 

próximo diz “dois” e passa a bola para um terceiro, que diz “três”, 

e assim por diante. Aquele que deixar a bola cair ou disser o 

número errado sai do jogo. Quando restarem apenas três alu-

nos, estes serão os vencedores do jogo.

EI02ET07 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Tenha disponível na sala de aula a cantiga “Elefantes” e diversos tipos de 

contadores, como tampinhas, palitos de sorvete, etc.

Elefantes 

Um elefante incomoda muita gente,

Dois elefantes incomodam, incomodam muito mais.

Três elefantes incomodam muita gente,

Quatro elefantes incomodam, incomodam... muito mais.

Cinco elefantes incomodam muita gente,

Seis elefantes incomodam, incomodam... muito mais.

Sete elefantes incomodam muita gente,

Oito elefantes incomodam, incomodam... muito mais.

Nove elefantes incomodam muita gente,

Dez elefantes incomodam, incomodam... muito mais.

                    Cantiga popular. 

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Comece a aula propondo aos alunos contar de 1 a 10 cantando a cantiga 

popular “Elefantes”. Sente-se com eles em círculo e comece cantando: “Um 

elefante incomoda muita gente”. Em seguida, peça ao aluno que estiver do 

seu lado (sentido horário) que continue cantando “Dois elefantes incomo-

dam, incomodam muito mais” e oriente-os a seguir assim por diante até 

dez elefantes. Lembre-se de que a cada dois versos a palavra “incomodam” 

deve ser repetida conforme o número citado no início. Fique atento se os 

alunos cantam sem pular nenhum número ou se contam duas vezes um 

mesmo número.

Realizar

Estimule os alunos a observar a página e comentar o que veem nela (Gui 

mostrando sete dedos e Bia dizendo “sete”; Gui falando “nove” e Bia mos-

trando nove dedos.) 
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PARA CADA NÚMERO, UMA QUANTIDADE

• DESENHE O QUE QUISER. A QUANTIDADE ESTÁ INDICADA PELOS NÚMEROS.

• ESCREVA NO QUADRINHO O NÚMERO QUE INDICA A QUANTIDADE DE CRIANÇAS EM CADA RODA.

5 10

ESCREVA NO QUADRINHO O NÚMERO QUE INDICA A QUANTIDADE DE CRIANÇAS EM CADA RODA.
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Para cada número, uma quantidade
O objetivo dessa atividade é dar continuidade ao trabalho de reconheci-

mento de quantidades de 1 a 10 com base em contagens e nas relações de 
quantidades aos números.

EI02CG05 EI02ET07 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Proponha aos alunos brincar de roda como nas cenas desta página. Se 
for possível, organize-os em duas rodas com as mesmas quantidades que 
aparecem nas ilustrações: 6 crianças e 10 crianças. Disponha a roda menor 
dentro da roda maior e proponha a eles que primeiro girem todos no mes-
mo sentido e, ao seu primeiro sinal de bater palmas duas vezes, a roda de 
fora gira no sentido contrário da roda de dentro. Durante essa brincadeira 
de roda, cante com os alunos uma das cantigas que já foram trabalhadas 
anteriormente que exploram contagens de 1 a 10, como “A galinha do vizi-
nho”, “Um, dois, feijão com arroz”, “Rema, rema, remador” ou “Elefantes”.

Realizar

Peça aos alunos que desenhem nos quadros o que quiserem nas quanti-
dades indicadas pelos números 5 e 10. Os desenhos espontâneos segundo 

cada um para perguntar a respeito do desenho que estão fazendo. Ouça 
com atenção o que eles falam enquanto desenham ou o que lhe contam a 
respeito do desenho que estão fazendo. Desse modo, você pode avaliar o 
que a criança sabe sobre o que está desenhando. Em seguida, solicite que 
escrevam os números que indicam a quantidade de crianças que há em 
cada roda. 

Ampliar

Leve os alunos para o pátio da escola e proponha a eles brincar de pe-
ga-pega ou esconde-esconde. Essas são brincadeiras nas quais um dos 
participantes deve contar de 1 a 10 enquanto aguarda os demais se posi-
cionarem.
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NÚMEROS 1 A 10

• LIGUE CADA BALÃO A UMA ARGOLINHA DO BLOCO DE MONTAR.

• QUAL É A QUANTIDADE TOTAL DE BALÕES? 

Biry Sarkis/Arquivo da editora
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 Números 1 a 10
Na atividade proposta, o objetivo é ampliar nos alunos o desenvolvimen-

to da habilidade de fazer contagens de 1 a 10.

EI02ET07 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Providencie blocos de montar garantindo uma quantidade suficiente para 
que todos os alunos realizem suas construções.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Usando os blocos de montar, peça aos alunos que separem 10 peças e as 
organizem lado a lado como na imagem ilustrada no livro. Em seguida, pro-
ponha que montem uma torre. Durante a construção, equilibrar as peças 
sem que caiam constitui um desafio maior para crianças desta faixa etária. 
Por isso, a torre pode ser construída em duplas ou em grupos, o que per-
mite a interação entre os alunos, já que nesse empilhamento o equilíbrio 
para que a torre não caia exige de cada aluno adequar a própria ação de 
acordo com a participação do colega. Ao término dessa dinâmica inicial, 
pergunte aos alunos: Como vocês acharam mais fácil fazer a montagem com 
as peças: de pé ou deitada?

Realizar

Oriente os alunos a observar atentamente a página enquanto você lê, 
pausadamente, em voz alta, o que se pede no enunciado. Primeiro, peça 
que liguem o primeiro balão ao número 1, o segundo balão ao número 2, 
etc., até o 10. Depois, solicite que façam a contagem dos balões e respon-
dam à questão escrevendo o número que indica a quantidade.

Ampliar

Confeccione, com antecedência, cartões com números de 1 a 10 (um nú-
mero em cada cartão). Providencie quantidade suficiente para que todos 
os alunos realizem esta atividade de ampliação. Em duplas, peça a cada um 
que sorteie um cartão e monte uma torre com a quantidade de blocos cor-
respondente ao número obtido no cartão sorteado. Pergunte: Quem cons-
truiu a torre mais alta? E a mais baixa? Quantos blocos foram usados para 
montar a torre mais alta? E a mais baixa? 

Repita essa atividade algumas vezes. 
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BRINCANDO NA PRAIA

CLARA FOI À PRAIA COM OS PAIS E VIU MUITAS CONCHINHAS NA AREIA.

• QUANTAS ? 

• QUANTAS ? 

• QUANTAS ? 

• QUANTAS ? 

• OBSERVE O QUADRO DE CONCHAS E RESPONDA.
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Brincando na praia
A atividade proposta tem como objetivo desenvolver as primeiras noções 

de interpretação de tabelas.

EI02ET07 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Converse com os alunos. Pergunte: Vocês já foram à praia? Quem já foi 
entrou no mar? Nadou? Brincou na areia? 

Caso haja alunos que nunca tenham tido essa experiência de ir à praia, 
peça àqueles que já foram que descrevam como é uma praia, o que se 
pode fazer lá (correr, nadar, jogar bola, fazer castelo de areia, procurar 
conchinhas, etc.).

Aproveite essa roda de conversa e comente com os alunos atitudes de 
proteção e prevenção para que não se percam de seus responsáveis em 
espaços públicos movimentados, como uma praia. Oriente-os sobre o que 
se pode fazer em ocorrência real de uma situação como essa, enfatizando, 
principalmente, as atitudes que devem ter, como manter a calma e procurar 
uma pessoa adulta para ajudá-los a resolver essa situação. O objetivo é que 
os alunos interajam e troquem experiências.

Realizar

Peça aos alunos que observem com atenção esta página, em particular, 
o quadro, contando (de baixo para cima) em cada coluna a quantidade de 
conchinhas de cada cor. Em seguida, solicite que respondam às questões 
formuladas, escrevendo os números que indicam as respectivas quanti-
dades.

Ampliar

Prepare uma caixa grande com duas aberturas laterais através das quais 
os alunos colocarão as mãos. Coloque dentro da caixa objetos para os 
alunos reconhecerem sensorialmente (tato). Se for possível, você pode 
aproveitar o tema desta página e colocar na caixa apenas objetos que as 
pessoas utilizam na praia, como óculos escuros, chinelos, filtro solar, bal-
dinho, etc. Organize a turma em três grupos e, em cada rodada, escolha 
um participante de cada grupo para tentar identificar um dos objetos. Cada 
objeto identificado vale 1 ponto para o grupo. Ganha o grupo que obtiver 
mais pontos.
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O ROBÔ NONÔ

IVO GOSTA DE BRINCAR COM O ROBÔ NONÔ, QUE É FORMADO POR 
VÁRIOS TIPOS DE FIGURA:
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• QUANTAS FIGURAS DE CADA TIPO APARECEM NO ROBÔ? PINTE OS 
QUADRINHOS ABAIXO DE MODO QUE CADA UM REPRESENTE UM 
TIPO DE FIGURA. O  JÁ ESTÁ FEITO!

132

O robô Nonô
O objetivo dessa atividade é explorar a identificação de algumas figuras 

geométricas planas (círculo, quadrado, retângulo e triângulo) e a construção 
de um gráfico com base nos resultados obtidos por meio de contagens. 
Desse modo, é feita uma iniciação à Estatística, sem que essa nomenclatu-
ra seja formalizada.

EI02ET07 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

No pátio da escola, em local apropriado, desenhe no chão com giz um 
quadrado, um retângulo, um triângulo e um círculo. Solicite aos alunos que 
caminhem sobre os contornos de cada figura. Em seguida, em uma roda de 
conversa, pergunte: Qual diferença vocês perceberam ao caminhar nos con-
tornos das figuras? (Espera-se que os alunos percebam que algumas figuras 
têm “bicos”, mas o círculo não tem.) 

Realizar

Peça aos alunos que contem quantos quadrados, quantos círculos, quan-
tos retângulos e quantos triângulos há no robô. Depois, oriente-os a pintar 
os quadrinhos do gráfico de acordo com a quantidade existente de cada 
figura. Para finalizar, proponha que pintem o robô.
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3

10
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CONTAR, PENSAR E LIGAR

• LIGUE CADA QUANTIDADE AO NÚMERO CORRESPONDENTE.  
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Contar, pensar e ligar
A atividade proposta nesta página trabalha a contagem de objetos ilus-

trados em quantidades diferentes para que o traçado de cada número seja 
relacionado à quantidade correspondente.

EI02ET07

Na BNCC

Preparar

Separe na sala de aula os mesmos materiais escolares que aparecem ilus-
trados nesta página e nas mesmas quantidades.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Apresente aos alunos os materiais escolares que você separou colocando 
um a um os grupos sobre o tampo de sua mesa. Primeiro, coloque o grupo 
de 5 livros e pergunte: Quem quer vir aqui na frente fazer a contagem para 
descobrir quantos livros coloquei sobre a mesa?

Depois, apresente aos alunos as mochilas, os lápis, os cadernos, os apon-
tadores, os potes de tinta, os pincéis e as canetas. Sempre os incentive a se 
manifestar voluntariamente para atender ao convite. Caso o retorno seja 
muito positivo e muitos alunos se voluntariarem, faça a mediação desse 
momento, organizando-os de modo que todos possam participar da reali-
zação das contagens. Fazer propostas desse tipo, que estimulam os alunos 
a realizar com autonomia, independência e liberdade suas ações, tem como 
objetivo desenvolver neles a autoconfiança. 

Realizar

Espera-se que essa dinâmica inicial se transforme em conhecimento para 
os alunos, pois, após eles terem realizado as contagens dos materiais ma-
nipulando-os, neste momento, peça a eles que façam as contagens das 
ilustrações em cada quadro (5 livros, 3 mochilas, 8 lápis de cor, 4 cadernos, 
7 apontadores, 10 potes de tinta, 9 pincéis, 6 canetas). Em cada contagem, 
pergunte aos alunos qual é o número que corresponde à quantidade obtida 
e oriente-os a ligar cada quadro ao número correspondente.

Ampliar

Brinque de boliche com os alunos. Providencie 10 garrafas PET de 2 litros 
(vazias e limpas). Coloque um pouco de areia no fundo de cada garrafa 
(mais ou menos 150 gramas para que as garrafas não fiquem muito pesa-
das e as crianças consigam derrubá-las) e complete o interior da garrafa 
com papel reciclado colorido e picado. Faça uma bola de meia. Cada alu-
no deve fazer a contagem de quantas garrafas derrubou e quantas ficaram 
em pé. Você anota no quadro a pontuação que cada um obtiver com base 
nas garrafas derrubadas. Ganha a partida o aluno que derrubar mais gar-
rafas. Caso ocorra empate, reinicie a partida apenas com os alunos que 
empataram, repetindo a brincadeira até que haja apenas um vencedor. 
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• QUANTOS PRATOS O MALABARISTA ESTÁ 
SEGURANDO?

• QUANTOS BALÕES PODEMOS CONTAR?

NÚMEROS 6 A 10

EM CADA CASO, MARQUE  NA RESPOSTA CORRETA.
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Números 6 a 10
O objetivo da atividade desta página é trabalhar o reconhecimento das 

quantidades 8 e 9 e levar os alunos a distinguir a escrita dos números que 
indicam essas quantidades identificando-os na apresentação escrita dos 
números de 6 a 10.

EI02ET07

Na BNCC

Preparar

Providencie retalhos de tecidos com cores, estampas, formatos, cores, 
tamanhos e texturas diferentes em quantidade suficiente para que cada 
aluno tenha 10 retalhos para explorá-los durante a aula.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Disponha os alunos sentados em roda e coloque os retalhos ao centro. 
Peça a eles que escolham de 1 a 10 retalhos. Em seguida, peça que cada 
aluno apresente aos colegas os retalhos escolhidos. Depois, proponha ques-
tões que explorem aspectos estéticos e matemáticos dos retalhos escolhi-
dos: Quantos tecidos vocês escolheram? Vocês escolheram tecidos iguais 
ou diferentes? Os tecidos que vocês pegaram são grandes ou pequenos? 
Tem tecidos de mesma cor? Quantos tecidos com estampas você escolheu? 

Incentive os alunos a passar os tecidos no próprio rosto para que sintam 
as texturas diferentes deles.

Realizar

Converse com os alunos sobre as imagens que aparecem na página (ma-
labarista e palhaço), ajudando-os a interpretá-las e a contar os elementos 
que são pedidos. Oriente-os a marcar um X somente no quadrinho que 
indica o número que representa a quantidade correta.

Ampliar

Brinque de jogar argolas com os alunos. Utilize as mesmas garrafas PET 
que você confeccionou para o jogo de boliche sugerido na proposta de am-
pliação da atividade da página anterior. Confeccione as argolas em papelão 
nas medidas adequadas para encaixar nas garrafas. Cada aluno deve jogar 
10 argolas e fazer a contagem de quantas argolas acertou e de quantas ar-
golas errou. Anote no quadro a quantidade de argolas que cada aluno acer-
tou. Ganha o aluno que acertar mais argolas. Caso ocorra empate, reinicie 
a partida apenas com os alunos que empataram, repetindo a brincadeira 
até que haja apenas um vencedor. 
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DIVERSÃO FAVORITA

A PROFESSORA DE CLARA PERGUNTOU AOS ALUNOS QUAL DIVERSÃO ELES PREFERIAM. ELES PODIAM 
ESCOLHER ENTRE 3 OPÇÕES. AS RESPOSTAS FORAM ORGANIZADAS NOS QUADRINHOS A SEGUIR.

• CADA QUADRINHO COLORIDO REPRESENTA UM VOTO. ESCREVA O NÚMERO QUE INDICA QUANTOS VOTOS 
TEVE CADA OPÇÃO.  

• QUANTOS ALUNOS PARTICIPARAM DESSA PESQUISA? CONTE TODOS 

OS QUADRINHOS PINTADOS PARA DESCOBRIR! 

JOGAR BOLA

 VOTOS

ASSISTIR TELEVISÃO

 VOTOS

ANDAR DE BICICLETA

 VOTOS
 

B

ild
ag

e
n
tu

r 
Z
o
o
n
a
r 

G
m

bH
/S

hutte
rstock

Ruslan Harutyunov/Shutterstock

L
u

n
g

L
e

e
/ 

S
h

u
tt

e
rs

to
ck

135

Diversão favorita
O objetivo dessa atividade é desenvolver as primeiras noções de interpre-

tação de gráficos, de modo que seja dada continuidade ao trabalho de ini-
ciação à Estatística, sem que essa nomenclatura seja formalizada. A ativi-
dade proposta também explora o registro de números de 1 a 10 para repre-
sentar as quantidades dos dados apresentados no gráfico.

EI02ET07 EI02ET08

Na BNCC

Preparar

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Em sala de aula, vivencie com os alunos a atividade proposta no livro. 
Para isso, desenhe, de maneira simples, na lousa, uma bola, uma televisão 
e uma bicicleta. Pergunte aos alunos: Qual é a sua diversão favorita: jogar 
bola, ver televisão ou andar de bicicleta? 

Oriente-os a votar em apenas uma opção. A cada resposta que um aluno 
der, você marca no quadro um X na opção correspondente. Após todos 
responderem, faça junto com eles a contagem dos votos de cada opção. 
Caso a quantidade ultrapasse 10 votos, use a expressão “muitos”. Por exem-
plo: “Muitos alunos votaram na bola”.

Realizar

Peça aos alunos que observem e contem quantos quadrinhos estão co-
loridos ao lado da bola, ao lado da televisão e ao lado da bicicleta e solicite 
que escrevam os números que indicam essas quantidades. Por fim, peça 
que respondam quantos alunos participaram da pesquisa. Para isso, esti-
mule-os a também fazer a contagem dos quadrinhos coloridos.

Ampliar

Construa, coletivamente, um gráfico com os alunos sobre um assunto de 
interesse deles. Deixe que eles participem da escolha do tema a ser pesqui-
sado e, depois, exponha na sala de aula o gráfico que produzirem. 
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MATERIAL

DE APOIO

DESENHE EM UMA ETIQUETA 
A CARINHA DE SEU 
PERSONAGEM PREFERIDO 
DA TURMA DE GUI.

1

DESTAQUE E COLE 
A ETIQUETA EM UMA 
TAMPINHA DE GARRAFA.

2

DEPOIS, É SÓ JOGAR!

3

PERCURSO DOS AMIGOS DE GUI

REGRAS

 1. UTILIZE O TABULEIRO DA PÁGINA 15.

 2. CADA PARTICIPANTE JOGA O DADO UMA VEZ E QUEM TIRAR O MAIOR NÚMERO INICIA O JOGO.

 3. CADA UM JOGA O DADO NA SUA VEZ E AVANÇA COM O MARCADOR A QUANTIDADE DE CASAS 
QUE O DADO INDICAR.

 4. O PARTICIPANTE QUE CHEGAR PRIMEIRO AO PARQUINHO GANHA O JOGO.

COMO MONTAR SEU MARCADOR

PARA ESTE JOGO, VOCÊ PRECISA MONTAR SEU MARCADOR.
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HORA DO JOGO E DA BRINCADEIRA

Hora do jogo e da brincadeira – Percurso dos amigos de Gui
O jogo proposto é para dois participantes e tem como objetivo desenvol-

ver a contagem de 1 a 10. Os jogos de percurso, como este da proposta 
desta seção, são ferramentas importantes para auxiliar alunos desta faixa 
etária a desenvolver a habilidade de contar de um em um fazendo a corres-
pondência da ação de deslocar o marcador uma casa no tabuleiro para 
cada número contado.

EI02EO03 EI02EO04 EI02EO06 EI02CG05  EI02ET07

Na BNCC

Preparar

Prepare o espaço na sala de aula para que os alunos possam jogar em 
duplas. Disponibilize dados para as duplas jogarem. Os alunos vão utilizar 
o tabuleiro da página 15 do Material de apoio.

Tempo estimado: 1 aula.

Iniciar

Mostre aos alunos a trilha do tabuleiro do Material de apoio e pergunte: 
Vocês já brincaram com algum jogo que tivesse um tabuleiro com uma trilha 
com números?

Caso os alunos não conheçam esse tipo de jogo, comente com eles que 
jogos com esse tipo de tabuleiro são chamados de jogos de percurso ou 
jogos de trilha, porque os participantes percorrem a trilha (o percurso, o 
caminho) com um marcador, passando pelas casas do tabuleiro.

Realizar

Comente que o texto escrito nesta página apresenta as regras do jogo que 
vão realizar e o título do jogo é Percurso dos amigos de Gui.

Leia em voz alta, pausadamente, as regras do jogo e verifique se todos as 
entenderam.

Faça mediações quando necessário para que a experiência seja positiva 
para todos.

Ampliar

É importante que os alunos joguem mais de uma vez para desenvolver a 
proatividade deles, pois, quando jogam, eles treinam, mesmo que intuitiva-
mente, o pensamento de antecipação dos movimentos dos outros partici-
pantes a fim de buscar estratégias para ganhar. 

Sugestão de livro

KLISYS, Adriana. Ciência, arte e jogo: projetos e atividades 
lúdicas na Educação Infantil. São Paulo: Peirópolis, 2010.

Este livro é fruto de vinte anos de diálogo da autora com 
educadores e crianças. Projetos e atividades pedagógicas 
destinados à Educação Infantil são apresentados. Todos com 
base na premissa de que o brincar é inspirador para as crian-
ças aprenderem.
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VAMOS COLAR?

IMAGENS PARA A ATIVIDADE 

DA PÁGINA 14 DO LIVRO.

HORA DO JOGO E DA BRINCADEIRA – 3, 2, 1

FICHAS PARA A ATIVIDADE DA PÁGINA 32 DO LIVRO.

2 3

2 3

1 3

1 3

1 2

1 2

Ilustrações: Biry Sarkis/Arquivo da editora
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HORA DO JOGO E DA BRINCADEIRA – CORES E PRESENTES

TABULEIRO PARA A ATIVIDADE DA PÁGINA 40 DO LIVRO.

Biry Sarkis/Arquivo da editora
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HORA DO JOGO E DA BRINCADEIRA – 
JOGO DA MEMÓRIA

CARTAS PARA A ATIVIDADE DA PÁGINA 47 DO LIVRO.

QUADRADO

FIGURA PARA A ATIVIDADE

DA PÁGINA 54 DO LIVRO.
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HORA DO JOGO E DA BRINCADEIRA – DOMINÓ

PEÇAS PARA A ATIVIDADE DA PÁGINA 66 DO LIVRO.
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HORA DO JOGO E DA BRINCADEIRA – SEGUIDINHA NA TRILHA

PEÇAS PARA A ATIVIDADE DA PÁGINA 90 DO LIVRO.

Ilustrações: Biry Sarkis/Arquivo da editora
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HORA DO JOGO E DA BRINCADEIRA – FOGUETE GEOMÉTRICO

FIGURAS E DADO PARA A ATIVIDADE DA PÁGINA 120 DO LIVRO.

13
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HORA DO JOGO E DA BRINCADEIRA – 

PERCURSO DOS AMIGOS DE GUI

TABULEIRO PARA A ATIVIDADE DA PÁGINA 136 DO LIVRO.
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EDUCAÇÃO INFANTIL

MATEMÁTICA

MATEMÁTICA

LINGUAGENS

NATUREZA E SOCIEDADE

ESTA NOVA EDIÇÃO DO PROJETO ÁPIS EDUCAÇÃO INFANTIL OFERECE UM TRABALHO 

PAUTADO NA BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR (BNCC) POR MEIO DE ATIVIDADES 

E EXPERIÊNCIAS QUE EXPLORAM, DE FORMA LÚDICA E INSTIGANTE, AS DIFERENTES 

LINGUAGENS, A REALIDADE SOCIAL, OS FENÔMENOS NATURAIS E A MATEMÁTICA.

OS NOVE VOLUMES DO PROJETO ÁPIS EDUCAÇÃO INFANTIL SÃO:
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